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FINAL 


Piltanie: muzyKa do gry final fantasy k shomponoiuat pan: 

a) Nobue uematsu 

b) Hironobu sahaguchi 

c) Shinji MiKami 

Jesii chcesz uiziac ydziat ui naszym HonHursie. 

uiysiij sms pod numer 

0 tredci A. B lub c poprzedzona hasiem Neo+ 

(czyli: .,Neo+ A". ..Neo+ B" lub „Neo+ C”) 


Nagrodami sa trzy egzemplarze 
final fantasy k z iimitouianei 
z figurha Tidusa zamhniote ui 
elegancKlm, Kartonouiym pudelH 


KONKURSY 



Mike Tysffl Dfllf IMC 
KAVYWEicn DUAIIID 

pytanie: ostatnia uiaiHa Tyson stoczyi z: 

d) LannoKom Leuiisam 
a) Andrzaiem Gofota 
1) luanam Drago 

sz wzioc udziat w naszyn konbupsle. 
wvsiil SMS pod numer 
MJ poirzodzona basten Nao+ 
,..Neo+E’*lul»Nao+F") 


Nagrodami sa trzy 
egzemplarze gry 
miKE TYSON 
HEAUYUIEIGHT 
BONING na PS2. 


Koszt jednego SMSa to 2 zl + Vat. 

^ Ustuga dostopna w sieciach komorkowych Plus/Era/ldea. 
Regulamin konkursu w siedzibie organizatora. 















Zasilacz z 
GRATIS!!! 

Promocja wazna do wyczerpania zapasdw 


tmtakze iiigminatorPnidoGBII! 

PmtynOWyni RewelacyjneoswietlenieT^ 
zawieraakumulatorizasilM 


* SPRZEDAZ WJJSYtKOWA * WWW.ultima.pl* SPRZEDAZ WYSYtKOWA * 


(M, (}5)=Giai6=@^ ©@&^S)a26 

Aby zlozyc zambwienie zadzwon do nas, wyslij je poczt^ lub e-mailem. 

Sklep oraz sprzedaz wysylkowa i ratalna: www.ultima.pl 

ULTIMA S.C., ul. Chtodna 35/37 pawilon 7 e-mail: ultima@ultima.pl 

00-867 Warszawa pn.-pt. 10.00 -18.00 sob. 10.00 -15.00 




GAMEBOY ADVANCE 


ADVANCE WARS . 179 

CRASH BANDICOOT . 189 

DONALD DUCK ADVANCE . 139 

DOOM.199 

EARTHWORM JIM . 139 

F-ZERO.179 

FINAL FIGHT ONE . 139 

ECKS vs SEVER.199 

FINAL FIGHT.199 

GOLDEN SUN.179 

GT ADVANCE.149 

HARRY POHER.199 

ISS.149 

JACKIE CHAN ADVENTURES. 139 

MAT HOFFMAN'S PRO BMX. 139 

SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER. 139 

SPYRO 199 

stb/engerrarSstotal^ccer'” 

SUPER MARIO advance 2.179 

TONY HAWK'S PRO SKATER 3.219 

WARIO LAND 4.179 

WOLFENSTEIN.189 

AkcBsoria* 

Konsola GAMEBOY ADVANCE. 399 

Lampka.29,90 

Link Cable.49 

Link Cable GBA<->GBC.49 

Lupa na ekran z pod^wietleniem.24,90 

Pokrowiec przezroczysty.29,90 

Pudetka na gry (5 SZTUK!).29,90 

Uchwyt.39,90 

Wymienna szybka.29,90 

Zasilacz + akumulator.59,90 

Zasilacz do zapalniczki samochodowej.49,90 


GAMEBOY COLOR 

ACTION MAN. 

ATTACK FROM MARS. 

BILLY BOBS HUNTINFISHIN. 

DEJAVU I i II. 

DINOZAURY. 

DONALD. 

F-18. 

HUGO. 

INTERNATIONAL TRACK & FIELD. 

KUBUS PUCHATEK. 

MUSIC GENERATOR. 

PI^KNA I BESTIA. 

PINBALL ARCADE. 

POKEMON BLUE. 

POKEMON CRYSTAL. 

POKEMON GOLD. 

POKEMON RED. 

POKEMON SILVER. 

POKEMON TRADING CARD GAME. 

POKEMON YELLOW. 

SUPER MARIO BROS. 

TUROK. 

WRESTLEMANIA 2000. 

X-MEN MUTANT WARS. 

ZELDA ORACLE OF AGES. 

ZELDA ORACLE OF SEASONS. 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR. 

5w1-ZESTAW. 

LAMPKA. 

LINK CABLE. 

LUPA NA EKRAN Z PODSWIETLENIEM. 

POWER PACK (zasilacz + akumulator). 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC. 


....149 

. 99 

. 99 

. 99 

....149 

....129 

....149 

....129 

. 99 

. 99 

....149 

. 99 

....129 

....159 

....159 

....159 

....159 

....159 

....159 

....159 

....149 

.99 

....149 

....149 

....179 

....179 

....299 

.79 

.19.90 

.29.90 

.29.90 

.49 

.29.90 


Co zyskujesz zamawiaj^c u nas? j 

1. Wysytka do pif ciu dni roboczych. 

2 . Akcesoria z polrocznq gwarancj^. j 

3. Gry glownie w angielskich wersjach z polsk^ instrukcj^. I 

4. Moiliwosc wysytki w 24 godz. j 

5. Zawsze niskie ceny. { 

6. Profesjonalna obsluga. i 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. I 

8. Koszty wysytki tylko 9 PLN. 
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Min^fo troche czasu... 


GameBoy Magazyn istnieje juzna 
polskim rynku prasowym dobrg 
chwilp, ale mielismy przerwp w 
nadawaniu. Terazjednak 
nadszedt czas zmian - przede 
wszystkinif GBM nareszcie bpdzie 
ukazywac sip regulamie, slowo! 
Od tejpory wypatrujcie go w 
kiosku CO dwa miesigce. Druga 
zmiana to wygigd pisma. Fajny 
papier - prawda? 

Do tego numeru upcbalismy 
ponad czterdziesci recenzji, 
zarowno na GBA, jak i na GBC. 
Zgodnie z tym, o co prosiliscie 
w ankietacb, nie zapomnimy 
0 starszej konsolce. 

Od tej pory podpisujemy sip tez 
pod tekstami, zgodnie z Waszym 
zyczeniem. Kazdy z naszych 
autorow ma juz debiut za sobg, 
ale jesli list od jakiegos 
czytelnika porwie nas, 
z pewnoscig zaproponujemy 
mu wspdlpracp. 

Liczymy na to, ze nowa formula 
GBM przypadnie Warn do gustu. 
Czekamy na listy - zarowno 
pochwalne, jak i krytyczne. 

Piszcie do nas, bo dia Was jest to 
pismo. 

Kolejny numer na poczgtku 
grudnia. 

Anek 


Hell Yeah! Przekazujp koszulkp lidera 
Anek, ktora z catych sit skoncentruje 
sip na prowadzeniu GameBoy 
Magazynu. Niech nasze pismo rosnie 
w sHp! Nie zabraknie w nim tekstow 
chtopakow z Neo Pius - obiecujp! 
Zresztp spojrzcie na stopkp, jak sip 
rozrosta. Oby tak daiej. 

Guiash 



■ Castlevania: HoD 



i~iPMiIgEEFW~1 


w - 


■ Tekken Adv 

ance 





Becenzje • SB Advance ^ 


Aero The Aero-Bat. 19 

Army Men: Operation Green.30 

Atari Anniversary.30 

Britney’s Dance Beat. 12 

Breath Of Fire.31 

Broken Sword . 15 

Castlevania: Harmony Of Dissonance. 18 

Colin McRae Rally 2.0.32 

CT Special Forces. 14 

CT Advance 2 Rally Racing.32 

Co! Col Beckham - Adventures on Soccer Island. 17 

Dragon Ball Z - Collectible Card Game.23 

Dragon Ball Z - The Legacy Of Coku.24 

Duke Nukem. 11 

Droopy Tennis . 17 

Extreme Chostbusters.30 

Fila Decathlon.33 

Ice Age.21 

Lilo & Stitch.21 

Maya The Bee.33 

Next Generation Tennis. 17 

Rainbow Six: Rogue Spear.15 

Scooby Doo: The Motion Picture .20 

Speedball 2. 12 

Spider-Man The Movie.22 

Star-X. 19 

Star Wars Episode 2: Attack Of The Clones.20 

Tekken Advance. 13 

The Scorpion King. 22 

Total Soccer Manager. 17 

Top Gun Firestorm Advance. 19 

Turok Evolution. 11 

V-Rally 3. 16 

Wolfenstein 3D. 12 

WTA Tennis Tour. 17 

Zone Of The Enders. 14 



New Addams Family.45 

New York Race.44 

Robopon: Sun Version.44 

Snoweross.44 

The Fish Files.45 



gj Q 
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^ 00-:^. 


00 0 

QoOo 

00# 
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■ Robopon: Sun Version | 


Zawaptodd Magazynu dl&i 


Menu.04 

Co nowego.05 

Raport z ECTS. 09 

OPIS: Broken Sword . 34 

OPIS: Dragon Ball Z - The Legacy Of Coku. 39 

GameBoy Color Zone.43 

Tips & Tricks.46 

Pokemon mini.48 

Ankleta - rozwiazanie.49 

Cool Stuff: Wojny Swietine. 50 

Listonosz . 51 


gameboy magazyn nr 
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Nowo§ci ze $wiata przeno§nych konsolek, czyli co szykuj^ nam autorzy gier 



□RIVER s 

Tajnos agentos i jego liczne fury 


ielki hit z PSXa, Driver 2 w wersji dla Advance’a 
jest juz ukoriczony! Cafo^t ma hulad na 
podrasowanym silniku uzytym wczeSnieJ 
miedzy innymi w Ecks VS Sever i Doom Advance. A jaki 
on Jest, juz sami wiecie - solidny. praktyczny i stabilny. 
Cato^P ma byt wiernym portem z duzej konsoli. Wedtug 
developera Sennari Interactive, nie b^dzie znacz^cych 
c\^t i zmian w rozgrywce, a jedyne ktore zajd^ tylko 
usprawnia ostateczny produkt. I tak, z dodatkbw 
znajdziemy pi$C nowych mini-gierek (m.in. 
emocjonujace wyScigi po ulicach zatloczonych miast) 


oraz kilka bonusowych misji. Zabaw^ umili 
czteroosobowy tryb multiplayer. No i jak zapewnia 
developer, na cartridge'u znajd^ si^ az cztery sloty na 
zachowywanie swych postepbw. B^dzie mozna 
wychodziC z samochodu. 

infogrames miato vvydaC te gre juz 17 wrzeSnia, ale co$ 
si$ obsunefo. Jak masz wujka vi/ USA. to leb i wysytaj mu 
kas?, a jak nie... no c6z... na Drivera 2 czekaj razem ze 
mnq. 

Mam nadzieje. ze si? nie zawiedziemy - o GTA3 na CBA 
cafy czas nic nie wiadomo. ■ 



KIRBY: NIGHTMARE 
IN DREAMLAND 


Rdzowa kulka jako bohater platformowki 




Pewna firma z Hong Kongu wprowadzifa na 
rynek "Came Boy Advance Mini Camera . 
Podobnie jak na starusiePkim GB, aparat 
wsadzany jest w slot cartrldgea. w paml^cl 
znajduje sle paklet programOw do obrObkl 
fotosbw. CBA Mini Camera zawlera aZ 8 MB na 
roblone zdjQCia - producent podaje, IZ zmle^cl 
sl$ zatem 26 zdj?C. Te natomlast sa znoSnej 
jakoSci, bowlem rozdzlelczo$C wynosi 640x480 
piksell. Jak na porzadny sprz^t przystalo. sa 4 
tryby roblenia zdJ^C * w normalnych 
warunkach, pod sfortce, w pomleszczenlu oraz 
w nocy. Oczywiicle nie brakuje takZe opcjl 
zoomowanla. Najwl^kszym piusem jest wyjScie 
USB oraz oprogramowanie (Win 9x. ME, XP) do 
zrzucenia swoich dziet na twardzieia. 
zaskakujaca jest przede wszystkim cena ■ tylko 
35S! NIestety w Polsce tego cacka na razle nie 
znajdziemy * trzeba szukaC w skiepach 
internetowych. Za mieslac sprawdzimy 
aparacik w obszernym teScie, ch^tnl moga go 
zamOwlC z http://www.goldenshop.co.hk. ■ 



1- ■■ 

Si 

Jfrr-.7 , 

J 
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m intendo kohczy prace nad pierwsza odstona 
przygbd Kirbiego na CameBoya Advance. Co 
czeka nas, graczy, przy zetknieciu z tym 
tytufem? Zapewne kawat $wietnej gry 
platformowej okraszonej wspaniata grafika. 

Zreszta spOjrzcie na screeny - kolory robia 
piorunujace wrazenie... a cafa reszta to 
juz inna bajka. JeSli jesteScie pod 
wrazeniem, to powiem jedno: to 
tylko przedsmak kohcowego 
produktu! Widziafem, jak to sio rusza 
- po prostu zabija na miejscu, 
depcze z impetem ukraihskiego 
rumaka i zasadza takiego kopa, ze 
hoho! Animacja nie zwalnia, Kirby 
pofykajac coraz to ciekawsze stworki 
otrzymuje nowe ataki, zmienia formy, 
ksztaft, rozmiar, wyglad... no i to piekielne 


tempo akcji. W ostatecznej wersji znajdzie sie takze 
tryb multiplayer dla maksimum 4 graczy oraz specjalne 
mini gierki stworzone dla tego trybu. 

Nintendo poktada w tym tytule olbrzymie 
nadzieje, totez planuje zorganizowad na 
terenie StanOw Zjednoczonych 
olbrzymie kampanie reklamow^ z 
gadzetami, maskotkami, 
specjalnymi filmami anime itp. 
Szkoda tylko, ze nie dosiegnie to 
Polski. Za oceanem wst^pna 
premiera zostafa ustalona na 20 
grudnia. Kirby to wraz z Mario. 
Wario i Donkey Kong $cista 
czotOwka dwuwymiarowych 
platformdwek od wielkiego N. JeSli 
bedzie trzymata poziom 
poprzedniczek, a na dodatek bedzie w 



stanie zapewniC wiecej zabawy niz na jeden wieczOr to 
szykuje sie numer 1 na najblizsze miesiace. Mario 
Advance 3 i 4 raczej nie maja szans. Jestem tego 
niemal pewny! ■ 
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Super Monkey Ball na CameBoya Advance otrzymafa 
nowg, ostateczng nazwe • "Super Monkey Ball Junior" 
- informuje wydawca THO. Developerem jest SEGA. 


UbiSoft konczy prace nad Chessmasterem dia CBA. 
Premlera odbedzie sie Jeszcze w tym roku i to na 
wszystkich kontynentach. 


W wielkim plebiscycle na najbardziej lubianego 
bohatera ‘ growego", pierwsze miejsce zgarn^t Link 
wygrywaJac w finale z Mariem. Cafosc trwafa przez 
cale wakacje - stoczono ponad 50 pojedynkOw. a 
frekwencja podczas kazdego z nich wynosifa okofo 
80 000 gfosow! Organizatorem by! serwis 
gamefaqs.com, gdzie mozna przejrzec cafq tabllce 
wynIkOw. 


Disney Sports Skateboarding w wersji dIa Advance’a 
uka2e sie 11 grudnia tego roku. Termin tyczy sie 
Japonli. Ponadto gra ukaze sie tak^e na CameCube'a. 



VIRTUA TENNIS 

Mega-hit z Dreamcasta juz niebawem na GBA 


EGA widzi w naszym mafym przyjacielu wielka 
szanse na czesanie nieztej mamony, bowiem 
wtaSnie na niego stopniowo konwertuje swe 
najwieksze hity. I jeSli beda rdwnie dobre, Jak na duzych 
konsolach, struga floty ich nie ominie. Tym razem na 
tapete idzie niedoscigniony wzor pokazuJacy, jak 
powinien wygladaC tenis - wielkl hit z Dreamcasta. 
Wedtug Sega Sports wszystkie gtowne cechy gry zostana 
zachowane. Tak wiec bedzie mozna wziac udziat w 
takich trybach rozgrywki jak Exhibition, Tournament, 
oraz World Circuit Mode. Wraz z kolegami bedziesz mogt 
rozegraC rOznorakie mecze - wszystko bedzie sie 


odbywato na ponad 10 stadionach i 4 rodzajach 
nawierzchni. Na podboj swiata bedzie mozna ruszyC 
jednym spo$r6d 16 zawodnikow - zarowno mezczyzn, 
jak i kobiet. Kazdy z nich bedzie miat swoje sfabe i 
mocne strony. Dodatkowo w gotowym produkcie 
znajdzie sie opcja tworzenia wtasnego zawodnika. 
nastepnie trenowania go i wystawia do meczu z 
kumplem. Wszystko, co wymienifem, charakteryzuje gre 
wrecz idealnq. Niestety s^ takze lekkie niedoci^gniecia - 
w szczegOlno$ci mam na mySli grafike, ktora wyglada 
^rednio. Je6li jednak animacja i sama rozgrywka beda 
trzymaty poziom, powinniSmy dostaC kolejna perelke. ■ 



Pod adresem http: www.katch.ne.jp -keita-s 
gba.htm mozna zobaczye jak dopalic swojego GBA. 
Jest tak^e kompletna instrukcja w stylu Zrob To 
Sam . OczywIScie wszelkie modyfikacje na wtasna 
odpowiedzialnosc 


Wielki hit z Sega MegaDrive (pbzniej takze PC) o 
tytule Comix Zone pod koniec wrzesnia zaszczyci 
EuropejczykOw swa. obecnoScia na rynku. Jak tylko 
dorwe. skrobne nieco wiecej konkretbw. 


Electronic Arts (doktadniej oddzial EA Sports) 
zakoriczyf prace nad Madden NFL 2003. Gra ta ukaze 
sie na rynku amerykanskim doktadnie 8 grudnia. 

A potem, jak zwykle, posypia sie wersje dia GCN, PC, 
PSX, PSX i Xboxa. 

Amigowy hit. ktbry jest w trakcle konwersji to Soccer 
Kid - zabawna platformowka z mfodym pitkarzem w 
roll gfOwnej. Data Premiery nieznana. 


SEGA RALLY 

I jeszcze jedna propozycja Segi - kultowy wyscig 

ielki mistrz rajdowych \vyScig6w powraca! Sega Rally Championships Advance (tytui roboczy) zagoSci w 
japortskich konsolach juz w kilka dni przed tegorocznymi Swietami Bozego Narodzenia. Wiadomo, ze 
bedzie mozna ScigaC sie wieloma samochodami WRC takich firm jak Subaru, Toyota. Mitsubishi, Lancia, 
Peugeot - oczywiScie wszystko licencjonowane. Pewne jest, ze gra nie bedzie zadna konwersja z Saturna, lecz 
cafkiem nowym tytutem z jedynie podobnym modelem jazdy (maksymalnie miodne poSlizgi rox!). I cate szczescie. 
bo saturnowa wersja zawierata tylko 4 trasy I 3 samochody, co na dzislejsze warunki jest wrecz Smieszna liczba. 
Bedzie tez co$ dia majsterkowiczOw - ustawienia zawieszert, opon, sterowno^ci... Craficznie jest bardzo dobrze - 
na jednym ze screenbw jest nawet widok z kamera wewnatrz samochodu. Prezentacja owego tytutu w akcji 
nastapi podczas tegorocznego Tokyo Games Show. Ciekawe kto wiec wyjdzie obronna reka z pojedynku - V-Rally, 
Colin czy produkcja Segi? ■ 




NOWE POKEMONY 









Druga czeSC Crasha na CBA bedzie nosifa nazwe 
Crash Bandicoot 2: N-tranced . W finalnej wersji ma 
bye osiem Swiatbw, po szesc plansz do kazdego z 


ISS 2 zbliza sie wiekszymi krokami niz moze sie to 
v.'ydawac! Konami chce wrzucic te pozyeje do 
sklepow jeszcze przed koncem roku. Niestety nie 
wiadomo co bedzie z europejska wersja. Winning 
Eleven czyli Pro Evolution Soccer. 


Pod adresem nnp:. va»av. ir1don.com turboturtle 
znajduje sie oficjalna strona nowo przvgctoviY^vanej 
zreczncscio'ivki dia CBA 0 tytule Turbo Turtle'. 
v.'padnij'cie v.' Vi'olnej chwili rzecz zapov.'iada sie 
ciekasvie. 


Szafir i rubin w ztocie... 

0 oraz wiekszymi krokami zbliza sie do 
premiery dwoch nowych gier z 
Pokemonami, diatego Nintendo 
podaje coraz wiecej informaeji. Wiadomo, 
ze tak jak poprzednio, jednoczeSnie wyjda 
dwie gry rOzniace sie nazwa i 
umieszczonymi Pokemonami. Tak wiec 
tym razem tytuty beda brzmieb 
Pokemon Ruby i Pokemon Sapphire. 

Pewna jest informaeja o nowych 
stworkach. Tym razem dojdzie 100 
nowych co daje taezna sume... (!) 

351 (!) "zwierzakbw". 

OczywiScie aby zdobyb 
wszystkie. trzeba bedzie albo 
mieb dwie wersje, albo 
wymieniC sie z kumplami. 

Druga sprawa to system walki 
- wiadomo tylko o jednej doSb 
rewolucyjnej zmianie. Bedzie mozna 
waiczyb dwoma Pokemonami w czasie 
jednej tury! Nintendo nie podato wiecej 
szczegbfbw - nawet tych, ktbre 
dotyezytyby fabuty. Teraz poogladajcie 
nowe screeny - rewelacyjnie to nie 
wyglada, ale zapewne w praktyce bedzie 
miodzio. Premiera "gdzieS" w 2003. ■ 
















































SUPER 

GHOULS GHOSTS 

Sir Arthur ratuje ukochanq z rqk upiorow 



MEGAMAN 


a eszcze w czasie panowania S-bitowych konsol, 
Konami wydafo na NESa gr^ "Ghost N Goblins", 
ktbrg jedna cz^it graczy zacz^ta wielbit (dia 
nich byla kultem). a druga - nienawidzie (dIa nich byla 
nocn^ zmoR). Powodem taklego rozbicia w Swiatku byf 
diabelsko wysoki poziom tmdno5ci - do dnia 
dzisiejszego nie spotkatem sie z bardziej irytuj^cym 
tytulem. Potem byla kontynuacja pt. "Ghouls N Ghosts" 
rpwniez na IMESa i "Super Ghouls N Ghosts" na SNESa. A 
teraz na GBA zmierza port wersji z Super Nintendo. 
Producent wspomina o wielu bonusach w postaci 
nowych plansz, bohaterPw, broni czy tez przeciwnikPw 
- nie powinno jednoczeSnie zabrakn^C trybu dia kilku 
graczy. Premiera europejska jeszcze nie zostafa 
ustalona, w USA juz jest! ■ 



KROTKO 

I IMA TEIVIAT 


THQ Oficjalnie zapowiedziato Space Channel 5 w 
wersji na GBA (pierwotnie DC). Producent obiecuje 
mnOstwo tatwo wpadajgcej w ucho muzyki. Nie 
zabraknie takze stawnego niszczenia obcych, 
odpowiednio do styszanych beatOw. Premiera jak na 
razie nieznana. 


Jesli jestes prawdziwym maniakiem Advance'a, 
ktorego wym^czyfeS do stopnia, w ktOrym klawisze 
odmawiajg ci posfuszertstwa, mam dia clebie dobrg 
wiadomoSC. W sklepie internetowym 
www5.goldenshop.com.hk mozesz sobie kupiC 
nowiuSkie klawisze. Cena - jedyne 4 dolce. 


Super Mario Advance 4 b^dzie kolejng odgrzewank^ 
starych platformOwek z wasaczem. Tym razem pod 
pr^gierz idzie najlepsza cz^SC wydana na NES'a - 
Super Mario Bros 3. Oczywi^cie oprawa graficzna 
b^dzie przystosowana do dzisiejszych trenddw. My 
zas czekamy jeszcze na Super Mario Advance 3 • 
Yoshi's Island, ktOre lada dzieh wyl^duje na pOtkach 
sklepOw w Europie. 


Powrot do korzeni, czyli Mega Man znow w akcji 




faktOw - MegaMan 
otrzymat mase nowych 
kostiumOw (znajdzie si$ 
m.in. 

antygrawitacyjny), 
umiej^tnoSci (np. 
combosy zadawane 
mieczem Swietinym) 
oraz zakr^conych 
plansz. W Europie gra 
wyjdzie pod inna, 
nieznanajeszcze nazwa. 
Kiedy? Juz w nowym 
roku. ■ 


□ ewnie wi^kszo^C z Was wie, ze 

MegaMan aka RockMan to przede 
wszystkim cyki kilkunastu 
wspaniafych gier platformowych, ktore 
pojawify sie na Nintendo Entertainment 
System w 1986 roku, a z biegiem czasu 
wyszfy na wszystkie konsole tacznie z SNESem, 
Saturnem, PSXem, GameBoyem itp. Do tej pory 
posiadacze GBA nie mieli okazji si$ przekonaC, 
czym jest wspaniata i dynamiczna 
platformOwka od Capcomu, bowiem 
wczesniejsze gry z naszym niebieskim 
heroesem byty jedynie przygodowymi 
RPG'ami. Czas to zmienic! W Japonii jest 
juz dost^pny petnokrwisty MegaMan na 
Advance'a o tytule "MegaMan Zero". Gra ta 
jednoczesnie otwiera nowa serie gier po 
dotychczasowych MegaMan, MegaMan X, 
MegaMan Legends i MegaMan RPG. Gracze, ktOrzy 
dostapili zaszczytu grania w najnowsza wersji, sa 
zachwyceni zarOwno oibrzymia grywalno^cia. jak i 


Sonic Team zapowiedziat wydanie Sonic Advance 2 
szeSC dni przed wigilia -19 grudnia 2002. Tego 
samego dnia wyjdzie tak2e kompilacja starszych gier 
z jezem na GameCube'a. Data dotyczy Japonii. Na 
Europe przyjdzie czas na poczatku 2003 roku. 



Microsoft miesza, a RARE odchodzil Niedobrze, oj 
niedobrze... z poczatkiem wrze^nia Rare skre^lito z 
list wydawniczych GBA gr^ Donkey Kong Coconut 
Crackers! Nie byfoby to jednak, ai taka wielka 
tragedia (wszakze platformbwek na mafego nie 
brakuje) gdyby nie to, iz kilka dni pOzniej firma 
zostala wykupiona przez Microsoft! Tak, to prawda - 
Bill Cates jest aktualnie w posiadaniu 49-9 akcji 
wielkiego sprzymierzerica Nintendo. Tym samym 
Rare oficjalnie oglosifo, \i od tej pory b^dzie jedynie 
wydawca gier dia obu konsol wielkiego N \ bez 
zadnych blizszych ukfadow. Miejmy jednoczeSnie 
nadziejQ, ze takie tytuty jak Sabrewulf, Banjo- 
Kazooie: Crunty s Revenge i Donkey Kong Piiot 
jednak ujrza Swiatfo dzienne... Jest jednak jedno 
pocieszenie. Mianowicie MS oficjalnie oSwiadczyf, iz 
nie ma zamiaru wtracaC sie w proces tworzenia gier 
na konsolki przeno^ne. Jednak zapominalskim 
przypomnf inna wypowiedz tego giganta (padia ona 
tuz po premierze Xboxa) I...) je$li nasz nowy sprzet 
osicignie sukces rynkowy. wprowadzenie do masowej 
produkcji przenoSnego odpowiednika stanie si? 


ROCKY 

Petna licencja, czyli Rocky Balboa vs Ivan Drago! 

□ opulamy w latach osiemdziesiatych Sylvester si? wszystkie walki z pi?ciu cz?Sci sagi o reprezentujacym 

Stallone firmuje t? gr? swojg twarzg. Rocky to dobro bokserze. W przerwach mi?dzy walkami spedzimy 

oczywiScie symulator bokserski - w grze znajda czas na treningach. Premiera niebawem! ■ 


jedynie formainoScia . I co Wy na to? 
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27 vvrzesnia roku bie2acego, zawitala do Europy 


nowa wersja Came Boya Advance o dumnie 


brzmiacej nazwie Platinium . Ocrywi^ciejedyna 


zmiana jest kolor - tym razem nov/oczesny. 


platynowy. Kupujecie? 
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Onimusha Tactics • Capcom kontratakuje 
Jakby przeczuwajgc rychle nadejScie ffta, Capcom 
zapowledziaf wydanie gry taktycznej. Tym razem 
wybor pad! na $wlat znany z gier Onimusha (przy 
okazji, na PS2 wfaSnIe ukazafa sie druga cz^sc tej 
gry). Onimusha Tactics pojawl si$ ha rynku 
japohskim w listopadzie. Mozna si^ spodziewaC, iZ 
podbije tamtejsze listy przebojdw. 


Sega Smash Pack czyli kilka klasykow na jednym 
karcle. Kolekcja starych. ale jakze zasluzonych 
klasykOw Segi znalazta swoje miejsce takze na CBA. 
Tym razem w pudefku nazwanym Sega Smash Pack 
znalazfy sie tytuty znane'z Sega Genesis: Sonic 
Spinball (pinball w ^wiecie niebieskiego jeza), Ecco 
the Dolphin (przygody uroczego delfinka w 
podwodnym srodowisku) i Golden Axe (znany i 
lubiany automatowy klasyk, z ci^zkozbrojnymi 
wojownikami). Gre wyda THO. 


Phantasy Star Collection 
Kolejnci historycznci skfadankci ma byC trylogia 
Phantasy Star, zawlerajgca cz^Sci 1-3, stanowiace 
doktadny port z Sega Mega Drive. Premiera juz ' 
wkrotce. DIa fanOw sleciowego Phantasy Star Online 
b^dzie to zapewne mita odmiana. 


Monster Farm Advance - hodowla pokrakbw! 

Znacie I lubicie przygody wieSniaka z Harvest Moon? 
JeSli tak, to Tecmo ma dia was smakowity kasek pod 
postacia Monster Farm Advance, w ktOrej zajmiecie 
sib hodowla. opieka i przygotowaniem do walk 
tytulowych potworbw. Prezentowane obrazki 
sugeruja. \i walk! bbda przypomlnaly staroszkolne 
mordobicia 2D. Gra ukaze sib w Japonii w 
pazdzierniku. 


w USA ukazat sib wlasnie dfugo bczekiwany Lord 
of the Rings: The Fellowship of the Ring bazujacy na 
pierwszej czbsci trylogli Tolkiena. Jak tylko wpadnie 
w nasze rbce, przygotujemy dia was wyczerpujaca 
recenzjb i opis. ByC moze Juz w kolejnym numerze... 


FINAL FANTASY 
TACTICS ADVANCE 

To nie konwersja z PSX, ale zupetnie nowa gra! 


□ odczas zakohczonych niedawno w stollcy Japonii 
targbw (TCS) zaprezentowano plerwsza, od 
zdrady" na rzecz Sony, grb Square. Mowa o 
FFTA, ktbra w zamlerzenlach autorbw ma byC zupetnie 
innym tytutem, niz ten znany peessiksowym 
"importerom". Fabufa skupi sib na przygodach chtopca 
Marche Radiuju i dwbjki Jego przyjaclbt - Mewt Randell i 
Ritza Malheur (co za absurdalne nazewnictwo), ktbrzy 
po odnalezieniu starej ksiazki zatytutowanej - nomen 
omen - Final Fantasy, walnie przyczyniaJa sib do 
obudzenia zakibtych w niej tajemniczych mocy. 
Rozgrywka ma przypominaC tb znana z PSX, jednakze 
wzbogacona zaostanie o interakcJb z innymi postaciami 


oraz rozbudowb umieJbtno^ci naszego matego bohatera. 
Walka pozostanie - ku uciesze starych fanbw - 
niezmieniona i bedzie odbywata sib w turach. 

Oprawa graficzna FFTA prezentuje sie znakomicie (na 
statycznych obrazkach nawet leplej niz Lord of the 
Rings!). Ale znaJac dokonania Square, nie moglo bye 
inaezej. Nie pozostaje nic innego, j 
tylko czekaC na zrozumiata 
wersJb gry. Premiera Japohska 
zapowiadana Jest na 
zime, u nas zapewne 
ukaze sib pbt roku 
pb^niej. 





SILENT SCOPE 

Symulator snajpera w Twojej kieszeni 



ielki automatowy hit Silent Scope, ktbry 
I ’ i' J zadebiutowat w 1999 roku, jest juz w USA w 
wersjl dia CameBoya Advance! Najwazniejsza 
rolb bbda graty dwa tryby - training oraz challenge. W 
tym pierwszym trzeba bbdzie przej$C specjalne 
szkolenie, ktbrego "ukoronowaniem" bbdzie 
otrzymanie liceneji zawodowego snajpera. No i wtedy 
wkroczymy do drugiego z wymienionych trybbw. Tam 


bbdziemy wykonywaC wiele misji ziecanych przez 
ageneje rzadowe oraz Inne tego typu placbwki. Crafika 
robi piorunujace wrazenie - prawdb mbwiac, nie widzb 
rbznicy mibdzy wersja z Dreamcasta! Kolory te same, 
budynki tez, celownik... po prostu brak mi sibw. Je$li w 
rozgrywee nic nie zmieni sib na gorsze przez konwersjb 
na stabszy sprzbt, to otrzymamy tytut co najmniej 
dobry. Do Europy dotrze jeszcze przed gwiazdka. 


RALLYBOY? 


Gra tylko dia doroslych? 

□ zecz oparta jest o film, ktbry zostat sptodzony we 
wspbtpracy Sony Pictures i EON Productions. Gra 
jest miksem przygodbwki, strzelaniny i 
zrbcznoscibwki, ma wiele dodatkowych minigierek. 
Wcielajac sib w tajnego agenta, bbdziemy oprbcz biegania, 
strzelania, rozwiazywania zagadek takze jezdziC na 
motorze (z uwzgibdnieniem takich czynnikbw jak utrata 
paliwa). Nieodtaeznym elementem rozgrywki ma byC 
poszukiwanie odpowiednich kluezy, otwierajacych drzwi 
do coraz nowszyeh lokaeji. Na carcie znajdzie sib bateria do 
podtrzymywania save’bw, wibc ciagte brnibcie w glab nie 
bbdzie mbczace. Vin Diesel rocks! 



A oto clwa plerwsze obrazki z gry Klonoa Heroes 
firmowanej przez Namco. Bbdzie to przygodOwka 



Tego Jeszcze 
nie bylo na 
Zadnym 
handheidzie. 

Producent 
przerbZnych 
peryferil dia 
konsol, firma 
ProPlay 
przygotowala 
prawdziwa 
reweiaeJb dia 
fanbw 
wyScigbw - 
kierbwnicbi 
Konstrukeja 

Jest bardzo sprytnle zaprojektowana, co widaC 
na zdjbciu. wedJug producenta Rally Boy Jest 
wrbcz perfekcyjnym kontrolerem do gier. Po 
potaczenlu go z GBA, wszelkie techniezne 
moZliwoScI konsoll typu przyciski, miejsce na 
bateiie czy teZ slot cartrldge'a sa odstonibte co 
utatwia uZytkowanie. Samo kbtko ma 20 cm 
Srednicy I wykonane jest z solidnego, bardzo 
wygodnego w dotyku plastiku. Cena ani data 
premlery nie sa Jeszcze znane. KtbZby nie chclat 
mleC taklego praktyeznego bajeru w swojej 
kolekcjl? Heh... chyba zadatem pytanie 
retoryezne. 
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ECTS to cykiiczna, najwi^ksza w Europie impreza poswi^cona w catosci 
elektronicznej rozrywce. W tym roku w stolicy Zjednoczonego Krolestwa prym 
wiodty... a to niespodzianka! Gry konsolowe. 


Q ednak w$r6cl zalewu produkcjj 
na „duze'' konsole nowej 
generacji niemal zupetnie 
zagin^ly produkty przeznaczone dia 
rodziny CameBoya. Dato si^ jednak 
zauwazyC kllka tytufdw firmowanych 
logiem CameBoya - praktycznie 
wszystkie pozycje przeznaczone sa na 
Advance'a, czas Colora dobiega juz 
niestety kohca... 

Ale po kolei. 

Pierwszym wielkim rozczarowaniem, 
niejako juz tradycyjnym, byt brak na 
imprezie Nintendo i Segi. Obie firmy 
zbierafy sify na odbywajqce si^ w drugiej 
potowie wrzeSnia targi w Tokio (Tokyo 
Game Show). Dostownie na kilka godzin 
przed rozpocz^ciem ECTS'u Nintendo 
ogtosifo, ze 11 pazdziernika ukaze si^ na 
CBA kolejna gra z Marianem w roli 
gtbwnej. Yoshi's island; Super Mario 
Advance 3 ma stanowid wierna 
konwersj^ tytutu znanego z 16- 
bitowego SNESa. I Jeszcze Jedno - pod 
koniec wrzeSnia trafit na Japohskie pbfki 
sklepowe nowy model konsolki - tym 
razem oznaczony nazwa Platinum. 
Bezsprzecznym krblem imprezy byto 
Konami, ktbre zaprezentowalo. 
samodzielnie i w koprodukcji z 
Disney'em, kilka InteresuJacych tytufOw. 
NajbardzieJ intryguJaco prezentowaty 
sl$ dwie produkcje. Pierwsza to 
firmowy ..celowniczek" Silent Scope 
(premiera: listopad), w ktbrym 
wcielamy sie w postact cztonka 
elitarnego oddziatu SWAT, ktbry przy 
pomocy karablny snajpersklego, 
eliminuje grupy zfoczyrtc(i)w. Ci ostatni 



nie poddadza si^ bez walk! - 
przygotujcie si$ na strzaty padajace z 
drugiej strony. Wykonanie zadania 
utrudniad ma uptywaJacy nieubtaganie 
czas. Przede wszystkim nalezy chronic 
niewinnych. 

Drugim tytutem jest kultowa, znana i 
ceniona od wielu lat Contra. Contra 
Advance; The Alien Wars EX (premiera; 
listopad) to cudowna „chodzona w 
prawo ' strzelanina, w ktbrej przy 
pomocy pokaznego wachlarza broni 
(rakiety, miotacz ognia i tym podobne) 
wysytamy w za$wiaty dziesiatki obcych 
form zycia, bo jak wiadomo tylko nasz 
atletycznie zbudowany komandos 
potrafi nalezycie rozprawiC si$ z 
alienami. Opcjonalnie, za pomoca 
kabelka, b^dziemy mogli skopaC 


nieziemskie tytki wraz z przyjaclelem. 
Szykuje sle hit! 

Pokazano takze kolejne przygody 
sympatycznej zielonej zaby - Frogger 
Advance; The Great Quest (premiera; 
koniec wrze$nla) - tym razem w 
konwencji platformbwki. Kolorowe tfa i 
zbieranie fantbw na 16 poziomach ma, 
wedle autorbw, dostarczyC mnbstwa 
zabawy. Na obrazkach nie prezentuje si^ 
zbyt okazale. Pozyjemy, zobaczymy. 
Podniebne ewolucje i walk! powietrzne 
w rbznych rodzajach mySliwcCw, 
zarbwno historycznych jak i 
najnowszych, ma nam zapewniC znane z 
Dreamcasta i Xboxa - Deadly Skies 
(premiera: listopad). Jak na prawdziwa 
symulacJe przystato, nie obejdzie sie bez 
korzystania z mapy i przyrzadbw 
pokfadowych. Na $mlafk6w czeka okoio 
dwudziestu misji o wzrastajqcym 
poziomie trudno^ci. 

Na CameBoy Color zaprezentowano, 
bijqcq rekordy popularnoSci w Japonii 
karcianke Yu-Gi-Ohl; Dark Duel Stories 
(premiera; listopad). Znana od 1996 
roku, opowiadajqca historie znajomoSci 
czwbrki zapalonych graczy, po raz 
pierwszy oficjalnie zawita na 
europejskim rynku. Czy nasi 
bohaterowie przy pomocy kart zdofaja 
ocaliC $wiat przed zagtada - to bedzie 
zalezato tylko od Ciebie... 

Pokazano kilka obrazk(5w ze zbiizajacej 
si? wielkimi krokami kultowej ISS Pro 
Evolution 2. 0 dacle premiery nic nie 
wiadomo. Szkoda. 

Ponadto Konami zaprezentowalo dwie 
sportowe koprodukcje z studlem 
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(bohaterka nie przejmuJac si^ ujemn^ 
temperatura biegafa w szortach) mozna 
sobie wiele obiecywac, ale prawie 30 
milionbw sprzedanych gler z tej serii do 
czego^ w koticu zobowiazuje. 

Druga propozycja tej firmy byto Treasure 
Planet (premiera: pazdziernik), w ktbrej 
na pietnastu bajecznie kolorowych 
poziomach poszukiwac b^dziemy 
tytufowych skarbow. TP wykonaniem 
bardzo 
przypomina 
znakomita Little 
Big Adventure. 
3DO tradycyjnie 


Disney'a. 

Na fall popularnoSci wszelkiego rodzaju 
sportbw ekstremalnych postanowiono 
wyprodukowac Disney Sports 
Skateboarding (premiera; zima), z 
Kaczorem Donaldem. Myszkiem Miki i 
reszta ekipy w roli gtbwnej. Do 
dyspozycji gracza oddanych zostanie 
osiem bogato wyposazonych skate- 


parkbw zlokalizowanych 
miedzy innymi w kosmosie i zamku. 
Czyzby szykowaf si$ grozny konkurent 
dia Tony'ego Hawka? 

Drugim tytutem byt Disney Sports 
Football (premiera: gwiazdka), czyli 
spotkanie znanych i lubianych 
bohaterbw kreskbwek na zielonej 
murawie. Kilka rozbudowanych trybbw 
ma zapewnid dobra zabawe na dfugie 
zimowe wieczory. 

Na stoisku Ubi Soft (licencja Eidos) 
mozna byfo dostrzec kolejna cz^$e 
przygdd dobrze wyposazonej przez 
nature pani archeolog - Tomb Raider: The 
Prophecy (premiera: gwiazdka). Po 
prezentowanych §nieznych lokacjach 


zaprezentowato kolejna bajke z matymi 
zotnierzykami w roli gtdwnej. Army Men: 
Turf Wars nie odbiega ani wykonaniem, 
ani fabuta (zty general posiadt mordercza 
broh, nalezy go pokonaC za wszelka 
cene, 20 misji) od poprzednich pozycji w 
serii. Na plus nalezy zaliczyb 
opcj$ gry nawet dIa 4 os6b w 
kilku trybach, takze death 
• match. 

Electronic Arts ujawnito 
obrazki z The Lord of the 
Rings: The Two Towers. 
Fabuta ma obejmowab 
pierwsza i druga cz^SC 
filmowej ekranizacji 
prozy Tolkiena. 
Premiera na 
gwiazdk^. 
Na targach 
zaprezento- 
wano takze 
potencjal- 
nego, 
wielkiego 
konkurenta 
CBA na 
rynku 
konsolek 
kieszonkowych 
- koreanski 
CamePark 
(europejska 
premiera 
jeszcze w tym 
roku). 

GP32 to 


wyposazona w 32 bitowy procesor, 8 
megabajtbw RAM i jasny 3,5 calowy (ok. 
6 cm) ekran LCD konsolka, ktbra 
umozliwia zabawe wieloosobowa bez 
potaczeri kablem! A to wszystko dzi^ki 
wbudowanemu modutowi, ktbryjak 
zapowiadaja producenci, dziafa na 
odIegtoSC 10 metrbw (!). B^dzie mozliwe 
podpiecie konsolki do peceta przez ztacze 
USB i Sciagni^cie filmbw w formacie avi i 
mpeg, a takze plikbw mp3. 

Jak na takie mozliwo$ci cena urzadzenia 
wahajaca sie w okolicach 100 funtbw (ok. 
650 zl) jest catkiem zach^cajaca... 

Ale jak wiadomo najwazniejsze sa gry, a 
biblioteki CBA i GP32 to dwa przeciwiegte 
bieguny. Nie przejdziemyjednak 
obojetnie obok CameParka 1 z pewnoScia 
przetestujemy jego mozliwoSci, gdy tylko 
pojawi sie na rynku. No i, oczywiScie, 
zdamy petny raport z wynikbw 
sprawdzianu. Oczywi^cie napiszemy o 
premierze europejskiej - o koreariskiej juz 
pisaliSmy wczeSniej. 

I to by byto na tyle. Niestety ECTS nie byt 
zbyt szczodry dia CameBoya, ale Tokyo 
Game Show, ktbre odbyto sie dostownie 
kilka dni temu to zupetnie co innego - w 
nastepnym numerze postaramy sie zdac 
Warn relacje z tych najwiekszych oprbcz 
E3 targbw gier na §wiecie. 

tha cru 
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Wydawca: Take 2 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1-4 


Panie i Panowie! Czapki z glow! Oto 
przed wami Kro... to znaczy Ksiqze! 


GRYWALNO^lb 


takngcy hektolltrdw 
posoki gracze odnajda 
w tej pozycji swoje 
powotanie. Likwidacja 
naje^dicbw to jest to. 


"Czy jest tu panna na vvydaniu?” - zapytat kulturalnie kosmita. Pytanie 
spowodowato jednak ostra reakcje ze strony sfrustrowanego rodzica. 


□ ami^tam, jakby to byfo wczoraj - pod koniec 
1996 roku zakoPczyta sie wsrbd graczy wielka 
ktbtnia o wyzszosci Quake nad Duke Nukem 3D. 
Jak wiadomo wygrat ten pierwszy tytut, wyznaczaJac 
kierunek dalszego rozwoju gier FPR Wielu graczom (w 
tym i mnie) bardziej podobaf si^ czarny humor zawarty 
w DN3D. Z nieukrywana radoscia si^gnafem wi^c po 
Djuka na CBA 

Doom byt pozbawiona linii fabularnej gra, akcja w DNA 
rozwija sie niczym ktebek wtpczki w tapkach kota. Tym 
razem Obey wyladowali w Strefie 51. sieJac strach i 
terror wsrod autochtonOw. I tylko nasz bohater moze 
im pomoc. DNA to gra, w ktPrej samo wybicie 
nieprzyjaznie nastawionych przybyszy z kosmosu nie 
wystarezy do ukohezenia misji. Trzeba wykonaC 
konkretne zadanie (np. pogadac z agentem), ziecane 
podezas odprawy na poczatku etapu. 

Jak mozna sie byto spodziewac, DNA to strzelanina. 
Bardzo dobra strzelanina z elementami 
zreczno^ciowymi (w grze s^ etapy z upfywajacym 
czasem). Aby w pefni rozkoszowaC sie eksterminaej^ 
przeciwnikbw i unikaP obrazeh wprowadzono 
mozliwo^P poruszania sie na boki z twarza zwrPcona w 
kierunku wroga! Strzat i skok uzupelniaJa mozliwoSci 
naszego bohatera. 

KierowaC ogien mozemy dosfownie wszedzie - w beezki 
(eksploduJa. raniac ukrywaJacych sie za nimi wrogow), 
kwiatki (zapala sie), kibel (woda chlu^nie, ze ho ho), 
kamery i inne elementy otoczenia. Ale przede 
wszystkim lufa karabinu powinna byb skierowana w 
kierunku Zfyeh Wrogow, wSrPd ktbrych gtbwne 
skrzypee "graJa' znienawidzone Swinie. Skoro o 
broniach mowa - arsenal, ktory pojawia sie w DNA. 
zaspokoi potrzeby nawet najwiekszego maniaka - 
strzelby, karabiny, pistolety - znajduje sie tu wszystko, 
CO niezbedne do ocalenia planety. 

Niestety, srodze sie zawiodlem na grafice. Wszystko 
wyglada jakos badziewnie, tia z daleka moga sie 
podobaP, ale Im bllzej nich podchodzimy, tym bardziej 
kluje w oezy ich niedopracowanle. Na szcze^cie ^cierwa 
Obcych nie znikaja z podtdg. 

Jezeli skohczyteSJuz Dooma, sprawdz przygody Duke'a. 
Bardziej okrutna i krwista gre bedzie Cl ciezko znalezP. 

Belzebub 


TakieJ pikselozy Ju^ 
dawno nie widziano na 
ekranach G6A. Najlepiej 
nie podchodzIC bllsko 
Scian, bo zeby swedza. 

D±WlgK 


Kiasa sama w soble. 
strzelasz do beezki w 
prawo, ekspiozja 
dochodzl z teJ strony. 
Kapitalne wykonanle. 


Krotka odprana przed 
rozpoczeciem zabawy. Warto czytac 
dokladnie teksty, aby nie btadzk 
pdzniej bez sensu w kdlko nie 
mogac zakonezye poziomu. 


Jak to w zyciu bywa, kiedy 
spieszymy sie na wazne spotkanie, 
jak zwykie zapotninanty o 
drobiazgach w stylu wyl<|czenia 
zelazka, zakreceniu kranu w kuchni 
lub 0 zabraniu kluezy. 


GRAFIKA 


Cbociat to dzlefo w koloracb sepii 
wyglada jak oktadka kslitfci z 
opowieiclami o przygodach 
Winnetou i Old Sbatteriianda, ten 
obrazek to wstep do historii 
niejakiego Turoka. indlanina, 
jakby nie patnet. 


TUROK EVOLUTION 


Spokojnq inclia^M wfosl^ najezdza 
ziy i podst^poy f^vcki^ 


0 walk! z nim i jego hofota staje szlachetny 
I Tal'set. Dochodzi do starcia. Jak! bedzie wynik ■ 
potyezki? 

Niestety w najwa^niejszym momencie otwieraJa sie 
tajemnicze wrota i nasz bohater zostaje przeniesiony w 
odiegla przeszto^. gdzie w§r6d dinozaurbw przyjdzie 
mu sie zmagat z oddziafami Brucknera. 

Turok byl Jednym ze sztandarowych tytutbw 
pokazuJacych moc “duzego" Nintendo. Kwestia czasu 
byto przenieslenie przygdd Indianina na podreezne 
konsole - pod trzech grach na CBC. czwarta, z 
podtytufem Evolution, ukazuje sie na CBA! Jest to 
r6wnocze$nie pierwsza multikonsolowa czeSC serii. 

Turok Evolution to kolejna strzelanina, Jakich wiele na - 
rynku. Nasz bohater (do wyboru mamy dwbch: Tal’set 
lub Djunn - mentor tego pierwszego) podaza zawsze- 
w-prawo sleJac spustoszenie zarowno w 
wyposazonych w zaawansowanatechnologie 
szeregach wroga, jak i w postugujacej sie zebami i 
pazurami prehistoryeznej faunie. CzeSC poziombw 
zaprojektowano jak "klasyczne celowniczki" - 
pofaezenie obu trybow rozgrywki przypomina kultowa 
Contre. Animaeji postaci nie mozna nic zarzuciC. moze 
poza zabimi skokami nad przeszkodami. Tak, 
eksterminaeja dinozaurbw I pozbawianie zycia szwarc- 
charakterbw to jest to! 

Na poczatku dysponujemy tylko prostym pistoletem i 
toporklem. Zabawa wiec jest utrudniona i trzeba niezle 
sie nameezyb, aby pokonaP mafego dinozaura. Na 
szcze^cie w miare uptywu czasu, nasz arsenat sie 
powieksza, az do osiagniecia maksymalnej iloSci o$miu 
SmiercionoSnych przedmiotbw. 
era czerpie petnymi garSciami z pomystbw 
zaproponowanych po raz pierwszy w sztandarowej 
strzelaninie SNK - Metal Slug. Strzela sie wszedzie i do 
wszystkiego. Nie jest jednak gra tak porywaJaca jak 
opisywane wtym numerze disneyowskie Lllo & Stitch. 
Spowodowane to jest niezbyt atrakcyjnym wygladem 
postaci pchaJacych sie na droge kulom. Na szczescle te 
niewielkie wady nie umniejszaJa zabawy. 

D2wiek nie wytyeza jakis nowych drbg w grach na CBA. 
Ot, co§ tarn sobie brzeezy. Mozliwa jest takze zabawa z 
druga osoba po podtaezeniu kabelka. 

Belzebub 


Trdjkl totnierzy zwyezajowo 
skladaj^ si^ z jednego 
umiej^cego pisad, jednego 
umiejacego czytat i trzeciego do 
pilnowania Inteligentdii. Ale do 
wszystkich strzela sie jednakowo. 


GameBoy 

Wydawca: Acclaim 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1-2 


GRAFIKA 

Dobra, aezkolwiek 
uboZsza kolorystycznle 
I jakoSclowo od wielu 
Innych gier. ChoC wiele 
nie moZna jej zarzuciC. 

DlfcWigK 

Bum, bach i inne 
odgiosy wybuchOw oraz 
wystrzaiOw. Na szcze^cie 
na dZwiekach nie opiera 
sie cleiar zabawy. 

GRYWALNO^d I 


Koiorome, szeleszczace. markowe spodnie Turoka przyeiagnatY uwage 
I dinozaura. Doktadnie tak mama opisywata mu jedzenie. 


PrzypomlnaJa sie czasy 
nieSmIertelnej Contry vel 
Cryzora. Beznadziejny 
system hasef na kolejne 
poziomy. Ale jest OK! 


7-0 


DUKE NUKEM 
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O ak do tej pory nie mieli^my zbyt wielu okazji, aby 
zasmakowaC gier muzycznych na CBA. Miejmy 
nadziej^, ze Britney's Dance Beat zmieni ten stan. 
Na czym polega idea takich gier wie chyba kazdy. Tu jest 
podobnie. Britney stoi na Srodku ekranu, z gtoSniczkPw 
leci muzyczka, a my wciskamy w odpowiednich 
momentach przyciski. Po lewej stronie ekraniku Jest 
..zegar", na ktbrego tarczy je widzimy. Kiedy wskazOwka 
najedzie na dany przycisk, nalezy go wcisn^b. Ot, i cafa 
filozofia. 

Choc gra potrafi wciagna(t. to na pewno nie przez 
wykonanie. Bohaterka wyglada sztucznie i tak samo sie 
porusza, podczas piosenek nie ma wokali, tylko leci 
gtbwna melodia, Jak z taniego syntezatora. I chob w grze 
jest mnostwo bonusbw dia fanPw, a nawet mini - gierki i 
krPciutki filmik z koncertu, to zabawa z Brit nie potrwa 
dtugo. W grze znalazto sie miejsce tylko dIa pieciu 
utworow! Nawet tryb dia dwPch graczy nie ratuje 
sytuacji. 

Gra powstata tylko i wytacznie na fall popularno^ci tej 
pop-gwiazdy. Nie bytoby w tym nic ztego - jak juz 
wspominafem. na CBA przydafaby sie dobra gra 
muzyczna. BDB zawodzi. 

Pocket C 


GameBoy 

Wydawca: THQ 
Gatunek: muzyczna 
Liczba graczy: 1>4 


GRYWALNO^C!: 

Wysoka, jak w prawie 
kaidej grze muzycznej. 
Ale BOB da sie skortczyb 
w dwie godziny. To za 
mafo! 


Przed kazdym meczem mozna dopakowac ctilopakdw. kupuj^c im coraz 
lepszy ekwlpunek. Staj^ sif szybsl, mocniejsl, a i leplej wal^ z bankl. 


I was born to make you happy... 


Powrot do zamku petnego faszystow. 


I Stare kotlety zazwyczaj nie najlepsze. 


ak to juz jest, gdy chce sie zrobib dobry ; ^ 

^ uczynek, a wychodzi coS zupetnie na opak. Tak 

_ wtasnie jest w - nie bdjmy sie utyb tego stowa 

- kultowej grze znanej praktycznie wszystkim 
posiadaczom i sympatykom Amig, czyli Speedball. 
Powiedzmy od razu - to byta jedna z niewielu gier na 
Amige. niosgca w sobie tyle miodu co kazda odsfona 
‘'klasycznego" Sensible Soccer. 

0 CO chodzi w grze? Speedball 2 to taka brutalna. 
futurystyczna wersja pilki recznej • kazdy sposdb 
zatrzymania przeciwnika jest dobry. Naprzeciw sieble 
staj^ druzyny zakute w ochraniacze, bardziej 
prTypominajace zbroje. Wszyscy wygladaj^ niczym 
gladiatorzy. Zadanie jest proste - nalezy umieScib 
niewielk^ kule w bramce konkurenta. Po kazdej 
bramce przedstawiany jest replay. W tej grze nie ma 
innych zasad - aby zdobywaC teren, b^dz gotdw nawet 
na najbardziej chamskie podciecia od tylu. Za to nie 
grozi zadna kara, zapomnij o dyskwaliflkacji! 

Niestety, znajqc Speedball 21 pamietaj^c o rewelacyjnej 
grywalno^ci, bardzo sie zawiodtem na tej konwersji. Ta 
gra jest po prostu... za wolna. Znikneto gdzieS poczucie 
pedu i drapie2no$ci w konstruowaniu akcji. Niby 
niewielka zmiana, a jednak boli. 

Kolejny kamyczek do ogrddka to oprawa dzwiekowa. 
jest po prostu jaka§ taka nijaka. Mozna byto nad nia 
wiecej i solidniej popracowab. 

Czas na plusy. Sterowaniu zawodnikOw, ani ich animacjl 
nie mozna wiele zarzucib. Je^li graleS poprzednio - 
poczujesz sie niczym ryba w wodzie. 0 ile jested 
poczatkujacym graczem, juz po kilku chwilach 
zrozumiesz, jak nalezy sie zachowywab na boisku aby 
odnieSb sukces. Zabawe moina toczyb w kilku opcjach: 
szybki mecz, tumlej typu przegrywajacv odpada, 
rozgrywka pucharowa, liga. Na twojej drodze w 
dotarciu na szczyt stawab beda coraz lepsze zespoty, a 
zdobycie mistrzostwa wymagab bedzie treningu. 

Jezeli chcesz sie troche rozerwab. lubisz sporty 
zespofowe z mozliwie matymi ograniczeniami zasad - 
Smialo zapoznaj sie z tym tytulem. Jezeli jednak tw6j 
znajomy lub kolezanka posiadaja na pawlaczu badz 
strychu Amige i te gre ■ nie wahaj sie ani chwili i odkryj 
prawdziwa poteg? SPEEDBALL 2. Cdyby troche wiecej 
serca wtozono w te konwersje... Cdyby ciocia miata 
wasy... Speedball 2 to solidny Sredniak. 

Majkei 


Du2y WYb6r rodzaidiN rozgrfivki 
zadowoli nawet 
najivYbrednieiszego fana 
(nie)spoitowych zmagan. 
Szczegdinie poiecatn trub IlgoiiY * 
niezapomnlane wratenia! 


Prosz« paAstwa, co ia widz^, 
teraz wtainle Boniek odwatnie 
podaje do Buncola, szrbkie 
rozegranie z Mepki. cudowna 
akcla I... Jestl 10:01 


GameBoy 

llVlicViE3icx:Z'^ilN!l ^ 

Wydawca: Bitmap Bros 
Gatunek: zreczno6clowa 
Liczba graczy: 1-2 


I GRAFIKA 

Modelowy okaz 
Sredniactwa, ktOre 
nikomu nie 
przeszkadza. Chob 
przydafoby sie wiecej 
kolorOw. 

DZWIgK 

NIC dodab, nIc ujab. CoS 
tarn brzeczy w 
gtoSniczku, ale Zeby od 
razu mOwlb tu o 
dZwieku... 


GRYWALIMOSC 


Wysoka. jak przystato 
na konwersje jednej z 
najlepszych gier 
wszechczasdw na stare 
komputery. 


GameBoy Advance 


S zy naprawde chetni do ponownego 
zanurzenia sie w zakamarkach zamku 
Wolfenstein? 

Wolfenstein 3D to gra-legenda, ktdrej nalezy sie 
ogromny szacunek. Nie zmienia to jednak faktu, ze 
pozycja, ktora zapocz^tkowata gatunek strzelanin first- 
person perspective dziS nie spowoduje u nikogo 
wybuchu entuzjamu, czy przyspieszonego tetna. 

Crafika jest przestarzata (nie ma nawet rdznic 
wysokoSci), animacja dziala wolno, a w strzelaniu do 
faszystdw nie ma tego miodu, co kiedyS. Nawet mimo 
replaya po zestrzeleniu Adolfa Hitlera. 

Krbtko mPwiac-wieje nuda. Zwtaszcza, ze na CBA jest 
w czym wybierab. jeSli chodzi o strzelaniny fpp. Chobby 
nieSmiertelnego Dooma - ja upodobafem sobie jednak 
Ecks vs Sever oraz Duke Nukem. 

Nawet fakt upchniecia na carcie 60 poziomdw (szeSb 
epizoddw po dziesleb leveli) nie ratuje Wolfa przed 
przecietnoScia. Autorzy mogli sie bardziej postarab czy 
coS dorobib - a tak nie ma nawet trybu multiplayer. Dia 
dziadkow szukajacych bezpowrotnie uleciatej mIodoSci I 
czasdw, w ktdrych z wypiekami na twarzach 
pacyfikowali faszystdw w ponurym zamku. culash 


GameBoy 


IIV1iCVC3>cVZ'V'ilXI 


Wydawca: BAM! 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1 


GRYWALNOSC 


NiektOre gry leplej 
pozostawlb w pamleci 
prOba granla w Wolfa 
obnaza, jaki jest 
prymitywny. 


n 


























































GameBoy Advance 





Tekken to legenda. Szybko zaskarbila sobie serca wielu graczy. Na dutych konsolach 
ukazata si^ wlaSnie piqta cz^$C sagi pod tytulem... Tekken 4. 




HVdOfiRfiHG 


Specjalny tryb treningowy jest niemal identyczny do tego, ktdry motna 
podziwiat m Tekken 3. 


kartem? Poza dziesiecioma podstawowymi postaciami 
jest jeszcze jedna ukryta. Jaka? 0 tym sprdbujcie 
przekonat sie sami. Kolejna rzeczq tryby gry. Jest VS. 
na dwie konsolki pot^czone kabelkiem, ktdry molm 
skromnym zdaniem po prostu rz^dzi. Jest Arcade, tryb 
treningowy i 3 on 5. Ostatni z nich jest takim 
odpowiednikiem trybu tag z TTT. Jednak nie ma tu 
t^czenla ciosdw postaci, ktdre wymieniaja si^ miejscami. 
Trocli^ tego szkoda, poniewaz w TTT dawalo to mndstwo 
radochy. Jedyne co mozemy zrobid, to wymienic sobie w 
dowolnym momencie wojownika. Pytanie nasuwa si^ 
samo: po CO? 

A po to, aby postaci stojqcej za ekranem powolutku 
odnawiata si^ energia. W ten sposOb wprowadzamy do 
gry Sladowe iloSci taktyki, ktdra jeszcze bardziej 
powi^ksza ilosd miodu wyptywaj^cego z malego ekraniku. 
Je^li chodzi o sterowanie, to w przeciwieristwie do wersji 
na duze konsole tu mamy tylko jeden cios i jeden kopniak. 

R odpowiada za chwyt, a L za zamiane postaci w trybie 
zespotowym. 

Jak to wszystko wychodzi w praniu na matym krzyzaku i ^ 
miniaturowych przyciskach? Jako osoba o do$d duzych 
tapkach musze powiedziec, ze po kilku godzinach 
treningu przyzwyczaitem sie i byto cafkiem niezle. 
OczywiScie kazda z postaci ma sw6j indywidualny styl 
walki, CO z pewno$ci^ pozwoli Warn na wybranie sobie 
tej ulubionej. A ze liczba ciosdw w TA jest doprawdy 
imponujaca, to bedzie co opanowywaC. Praktycznie 
wszystkie podstawowe ataki i wiele tych bardziej 
skomplikowanych zostato przeniesionych bez 
zadnych cieC. Ciosy majq rdzna site. predkoSC, 
odpowiednie opdinienia i wywofuj^ kilka reakcji 
(upadek, oszotomienie ttd.). Mozna nawet 
wykonywad juggle, czyli podbijanie przeciwnika w 
powietrzu. Sami wiec widzicie - jest tego sporo. 

Tekken jest dobrg grg. Ba, jest jedn^ z lepszych gier na 
GBA, jeSli chodzi o bijatyki. Taki Street Fighter Alpha 3 
bedzie miaf nie lada oponenta do pokonania na drodze do 
tytutu . najlepszegofightera na GBA". Niemniej jednak. 
pamietajcie, ze takie pozycje sa przeznaczone do gry we 
dwoje i wta^nie w VS Tekken pokazuje swoje pazury. 

Tryby dia jednego gracza juz tak nie l$ni^ jak w wydaniach 
na duze konsole, a to gidwnie z powodu niktej ilo$ci 
bonusdw do odkrywania. Je^li kto5 z Was grat w taka 
wersje, to doskonale wie, ze za jednorazowe przej$cie 
catej gry byliSmy nagradzani jedna dodatkowa postacia. 

A tu zgrzyt - jedna ukryta postaci na cala gre* Nie ma 
tu rdwniez zadnych mini gierek, a szkoda, bo na 
pewno przedluzytoby zywotno^ci tej gry. Niemniej. jak 
na razie Tekken niepodzielnie rzadzi na GBA. 

o.g 


BIGHT KICH COMBO 
RIGHT FCflMlNCO 

TO 


BIGHT KICK COMBO 

TO 


LEFT STHHCe 



Dfl 




Oto Command List, cryli rozpiska 
ciosdw. PrzYdatna sprawa - mozna 
wt^czyc podczas walki! 


GameBoy 

Wydawca: Namco 
Gatunek: bijatyka 
Liczba graczy: 1-2 


CSRAFIKA 

ChocIaZ nie jest 
trcSjwymiarowa. trudno 
jej cokolwlek zarzucIC. 
Tekken na GBA wyglada 
^wietniel 

P±WlgK 

Dobry, dynamiczny 1 
doskonale dobrany do 
akcjl. No I te wszystkie 
jeki I odgtosy uderzanla o 
podfoge... 

GRVWALNO^lh 

Najlepsza bijatyka na 
GBA. MoZe w przyszloScI 
coS Ja zdetronizuje. ale 
zanim to sie stanie 
upfynie sporo czasu. 


laczego taka rozbieznosc:? Juz wyja^niam. Po 
trzech czesciach, ktdre wyszty na PSXa, zostat 
wydany Tekken Tag Tournament na PS2. ktdry byl 
kompilacj'a wszystkich poprzednich cze^cl. W chwili kiedy 
to czytacie, Tekken 4 powinien juz lezeci na sklepowych 
pdfkach. Ale nie o tym dzis bede rozprawiaci. Otdz Namco 
postanowito zminiaturyzowac: swoje dzieto i wepchnaci je 
na kieszonsoke. Nie jest to pomysl nowy, poniewaz juz 
kilka lat temu pewni panowie w Polsce dokonali tego 
czynu. Umie^cili na ekraniku GameBoya Pocket Tekkena 3. 
Jak tego dokonali i jakie byty tego skutki, pamietaja juz 
pewnie sami wyjadacze. 

Powrdcimy do Tekken Advance. Nie jest to jaka$ nowa 
czeSci, tylko odpowiednio przekonwertowany Tekken 3. A 
skoro GBA nie ma takiej mocy jak PSX, to nalezalo go 
przystosowaci. Po pierwsze, wbrew obiegowym opiniom, 
postacie nie sa trdjwymiarowe. co kazdy przy zdrowych 
zmystach moze sam dostrzec na obrazkach. Druga 
rzecza, ktdra powoduje ztudzenie trdjwymiarowo^ci gry, 
sa areny. Podfoze jest ptaskie i otoczone tfem opisanym 
na kuli. Dzi^ki temu autorzy bez problemdw mogli 
wprowadzic: tu efekt przyblizania i oddalania kamery. Jest 
on wykorzystywany na poczatku walki, jak i przy rzutach. 
Poza tym postacie moga uciekac: na boki przed ciosami - 
kamera podaza za nimi, a tto ladnie sie przesuwa. Czy jest 
coS jeszcze? Pewnym zaskoczeniem moze bye: grafiezne 
zobrazowanie skomplikowanych rzutdw i lamaii, ktdrych 
na przyktad taki King ma wrecz niezliezona iloSet. Otdz 
przy takich okazjach na caty ekran wyskakuje obrazek z 
Kingiem i druga postacia. Choci nie przeszkadza to w 
zaden sposdb w zabawie, to jest to doSci dziwne 
rozwiazanie. Jednak nalezy pamietac o matej pojemno^ci 
karta i technicznych ograniczeniach GBA. 

Bedac juz przy aspektach technicznych powinni$my 
poruszye^ temat pod tytulem: Co dostaniemy wraz z 













































ZoE - THE FIST QF MARS 

Czy przebojowa gra z “duzej” konsoli 
moze porwac rzesze posiadaczy GBA? 


gtetal SI 


me Slug, 


ale rownie 






gdzie jest wrdg I co robic. 


Q odpowieclz na to pytanie nie jest wcale taka 
prosta. 

Diabelnie trudno oceniC strategic turowa, w 
ktdrej trzeba przebijat si^ przez dziesiatkl ekranow - 
swojego rodzaju wprowadzenia I opisu rozwoju gry. Jak 
dia mnie byta to najwi^ksza uciazliwo^C. Jest pare 
lepszych sposobPw wprowadzenia w fabufe, niz 
szczegotowe jej opisanie - a GBA z trudem moze 
uchodziC za doskonate medium do czytania kiepskiego 
science fiction. Dost napisaC, ze na plerwsza walke 
nalezy odczekac przeszfo piet minut gtupich dialogPw, 
duzo gorszych od tych znanych z polskich produkcji 
filmowych. Bye moze bez "paplania" ZOE stracitoby na 
jakoSci, ale moim zdaniem wprowadzab w arkana 
rozgrywki powinna dobrze napisana historia w 
instrukeji albo nawet fragment filmiku. Na cate 
szczeScie twarze bohaterPw rysowane sa tadna, 
niekarykaturalna kreska. 

Sama walka (eseneja gry) to, jakjuz 
wspominatem - zabawa w turach, 
podezas ktorych nalezy przewidywac i 
wyprzedzaC ataki przeciwnika. Na 
poczatku na symbolieznie zaznaezonym 
polu potyezki widzimy swPJ i wrogi 
pojazd, z wyznaczonymi granicami 
zasiegu. Ookonujemy wyboru sposobu 
ataku i zaezynamy najfajniejsza cze^b 
gry. Sam moment potyezki jest 
przedstawiony w ladnych dynamicznych 
scenach. Naszym przeciwnikom nie 
mozna nic zarzucic, je$li chodzl o jakosc 
wykonania. 

Gra zastuguje na duzy (chyba najwiekszy) 
plus za udzwiekowlenie stoJace na 
naprawde wysokim poziomie. Warto sie 
wstuchaP - muzyka i efekty sa naprawde 
niezte. 

ZOE to naprawde dtuga gra - zwtaszcza 
dzieki archaieznej metodzie 
wprowadzania w zawitoSci fabuty. Jest 
godna uwagi tylko JeSli nalezy sie do 
specyficznej grupy graezy, lublacych zPtwIe 
tempo gry. Ja tarn wole przygody Stitcha... 

Majkel 


Kolejnv wpis do pamietniezka Cage 
byt rdiinie interesuj^cy jak 
poprzednie. Szczegdtowa recenzja 
zjedzonego obladu wzbudzita 
szczery zachwyt w jej autorze. 


Na tym ekranie dowladujemy si« 
wi^ej 0 naszym megarobocie. Ten 
akurat jest w dobrym stanie, ale 
nie nalety do najsllniejszych. Cdz, 
czas sprawdzie go h walce. 


GameBoy 

IVIACSAZ'V'TNJ! ^ 

Wydawca: Ubi Soft 
Gatunek: platformbwka 
LIczba graezy: 1 


GRAFIKA _ 

Sllczna, ale nieruchoma 
podezas dlalogOw. W 
czasle walk! - 
schematyezna, ale 
tatwa do odczytanla. 

D±WI^K 

Najwleksza zaieta gry - 
plekny, czysty, naprawde 
dobrze zrobiony. DIa 
takich gler warto mleC 
stuchaweezki do GBA! 

GRYWALIMOfefc 

Nudne czytanie Ilcznych 
ekranOw przed walka 
albo dobre wprowadze- 
nle w akeje. w zaleZnoSci 
od upodobah. 


e Contra, chyba najbardziej znana seria 

scrollowanych strzelanin przezywata swbj 
okres 5wietno$ci w erze czamo-biatych 
GameBoyPw. Na GBA ten gatunek zostat jakby 
zapomniany... Az do tego miesiaca! Nagle bowiem 
wyskoczyty az trzy strzelaniny z biegnacym w prawo 
bohaterem: Turok, Lilo & Stitch oraz CT Special Forces. 
Wszystkie dobre! Ola kazdego coS mitego; jesli lubicie 
klimaty sf, z pewno^cia wybierzecie Turoka. Lilo & 

Stitch to cichy faworyt tego numeru i nie potrzebuje 
rekomendaeji. Natomiast w CT Special Forces graez 
waiczy z terrorystami. Ale nie w takiej formie. jak w 
Rainbow Six. Tam byto skradanie sie i cicha zabawa ze 
snajperka, tutaj zaS ostre parcle do przodu z palcem 
rytmieznie wciskaJacym spust. 

Do przebycie czeka kilkanaScie misji w czterech 
lokacjach, rozrzuconych po rPznych zakatkach globu. 
O^niezone gPry, amazortska d^ungla, pustynia... 
Wszedzie kryja sie bazy uzbrojonych po zeby 
terrorystdw. DysponuJaoni poka2nym arsenalem. 
Mozdzierze, czolgi, no po prostu masakra. Na szae^ie 
nasz komandos ma rbwnie potezne argumenty 
perswazji w postaci karabinu maszynowego. granatbw, 
rakiet I innych nie mniej poiytecznych drobiazgCw. 
Etapy z komandem to nie jedyne, co oferuje CT Special 
Forces. Sa takze poziomy, w ktorych graez zasiada za 
sterami bojowego Smigtowca i w akeie bohaterstwa 
wdziera sie na teren, na ktPrym roi sie od SmiglowcPw 
i czoigPw nieprzyjaciela. Mity to przerywnik. Bedzie 
tak^e dane pobawie sie w snajpera, a to zawsze 
przyjemna sprawa. 

Ciepte stowa nale^a sie autorom za oprawe - reeznie 
rysowana grafika jest Sliczna, a animaeja postaci 
znakomita. Muzyka i efekty d^wlekowe w niezym im 
nie ustepujq - peine stereo i przenlesione do malutkiej 
konsoli gtosy buduj^ obraz dopracowanej caloSci. 

Gra Jest bardzo fajna, emocjonujgca, ale takze i trudna 
- te kilka zyP. ktPre mamy do dyspozycji na ogdf nie 
wystarezy nawet do przej$cia Jednego poziomu, nie 
mOwi^c 0 etapie. Ale z czasem nowo nabyte 
^ umiejetno$ci szybkiego reagowania pozwolq na totaln^ 
demolke. Nle^le -zobaezymy, co poka^e Contra 
Advance! 

Gulash 


Jeep przeciwnikdw blokuje drog?, 
ale od czego $a granaty? Mozna 
je odnalezt lukajac po 
zakamarkach. Stoja w skrzyniach 
I czekaja na naszego alowleka, 
by zrobit z nlch uiytek. 





I 

I ^ 


Na GBA zmierza jut Silent Scope, 
ezyii gra snajperska petna geba- 
Na razie jednak wystarezy 
specjalny tryb w CT Special 
Forces. Zwiaszcza, ze jest 
naprawde pozytywny. 


GameBoy 

iviAC3A2:>ri>j; ^ 

Wydawca: LSP 
Gatunek: strzelanina 
Liezba graezy: 1-2 


SRAFIKA _ 

Swietna! Otoczenie 
peine drobnych 
szczegOlPw, a animaeja 
postaci bez zarzutu. 
Wiecej takich gier! 

QjSWIgK 

ZagrzewaJaca do boju 
muzyka i sampiowane 
dZwieki. Czasy 
pierdzacego bzyezka juZ 
dawno minety! 


GRYWALINiOSC 


Jest dobrze. choc 
momentaml pozlom 
trudnoSci wskakuje na 
wyZyny. Dobra, 
wymagaJaca strzelanina. 




I Smigfowlec w akc]i. To nie byle co, tylko obladowany bronia i amunieja 
I Apache - dzielo sztuki amerykabskich intynierdw. 










































































GameBoy Advance 





Po ukonczeniu trybu misjl odkrYwa 
sie dodatkowy, zatytulowanY .,Lone 
Wolf^ Tutaf jut nie ma wsparcia, a 
misje sa tak samo trudne. To jut 
dia prawdziwel elity, weterandw 
skradania sie ■ ciemno^ciach. 


GameBoy 

IVIAC3AZ'VriNa! ^ 

Wydawca: Ubi Soft 
Gatunek: skradanka 
Liczba graczy; 1 -4 


GRAFIKA 


RAINBOW SIX: 
ROGUE SPEAR 


Oddziat antyterrorystyczny w akcji. 


zasieg dzialania .,Tec 2 owej Szdsthi” jest olbrzymi. Misje a Arktyce naleza 
do szczegdinie trudnycli! 


Lokacje, w ktOrych 
rozgrywane sa misje sa 
bardzo szczegOfowe, 
koiorowe i staraJa sie 
bye reaiistyczne 

D±WigK 


Muzyka i efekty 
dzwiekowe sa 
rewelacyjnie - CBA gada 
ludzkim giosem i to 
catkiem czesto. 

GRVWALMO^d: 

Mogfo byC ieplej, ale 
jest OK - szkoda, ze 
postacie sa tak 
malutkie. Cra trudna i 
wymagajacal 


toinierze, ktdych dobieramy przed 
tnisja to eiitarni komandosi 
pochodzacy z kaidego zakamarka 
giobu. Katdy z nich jest opisany 
czterema statystykami j na icii 
podstawie decydujemy o jego 
przydatnoid podczas danej misji. 


BROKEN SWORD 

SHADOW OF THE TEMPLARS 


zy stara pecetowa przygoddwka z 1996 roku ^ 
moze przyprawic o przyspieszone bide serca? 

- OczywiSde, ze tak! 

Zapewne niewielu spoSrbd czytaj'acych ten tekst 
pamleta czasy, gdy komputery nIe posiadaly super 
wystrzafowycli kart graficznydi, do poprawnego 
dzialania wszystkim grom wystarczyfo osiem iub mniej 
megabajtbw RAM. a gry wydawano w wiekszoSci 
przypadkbw w wersjach dyskietkowych. WPwczas to 
wta$nie zadeblutowal Broken Sword: SotT, ktPrego 
goScimy obecnie na ekranikach CBA. 

Jako amerykanski turysta przybywamy do Paryza, gdzie 
odbedziemy przygode naszego zycla. Czy uda nam sie 
rozwikfad tajemnice klauna? Jakg tajemnice skrywaja 
Sredniowieczne zwoje? Kto i po co zabija niewinnych 
ludzl? IMa te wszystkie pytania znajdziemy odpowledz 
podczas dfugich godzin przy tej grze. 

Broken Sword to typowa, staroszkolna, recznie 
rysowana przygoddwka. Rzeczywisto^C 
zaprezentowana na ekranach CBA nie rPzni sie 
praktycznie niczym od starej wersji komputerowej. 
DbatoSC 0 szczegdty to wielki plus tej gry. 

Nasz bohater porusza sie niejako po dw6ch planach - 
dalszym I blizszym. 0 ile natrafi na coS ciekawego, 
natychmiast pokazuje sie ikona umozliwiajaca 
"dziafanie" na danym przedmiocie badz osobie. 
Podobnie jak w wersji komputerowej, ten tryb 
dzialania sprawdza sie w stu procentach. Poruszanie 
sie po kolorowych okolicach Paryza stanowi wielka 
frajde. 

Cdzieniegdzie czekaja na naszego bohatera lamigidwki, 
z ktdrymi jednak mozna sobie do$C szybko poradziC. Sa 
dobrze pomy^lane. Efekty dzwiekowe milo lechca ucho 
gracza i nie powoduja uczucia znuzenie. Nie trzeba 
zmniejszaC glo§no$ci. 

Broken Sword to jedna z najlepszych przygoddwek na 
jakiekolwlek konsole. Widac, ze niebanaine wykonanie i 
mala podrdz do przeszloSci moga sprawiC du^o radoScl. 
Z niecierpliwoScia oczekuje na wydanie drugiej czesci 
Zlamanego Miecza. 

DIa fandw przygoddwek pozycja obowlazkowa. A moze 
ktoS sie pokusi o przeniesienie na CBA prze^miesznego 
Discworlda? Oby stato to sie Jak najszybclejl 

Majkel 


Przygody George'a niebamem 
doczekaja si^ kontynuacji w 
postaci Broken Sword: The 
Sleeping Dragon na dute konsole 
i peceta. Ciekawe, czy bfda 
rownie udane co pierwsza cze^? 


W tej klasycznej przygoddwce 
komendy wydawalo si^ przy 
pomocy myszkj. Interf^s 
oczywiicie ulegl zmlanie, ale gra 
nie stracHa na tym • w dalszym 
ci^gu jest znakomita. 


GameBoy 

rS/IAC3A2rV'INI ^ 

Wydawca: BAM! 

Gatunek: przygodowa 
Liczba graczy: 1 


SFIAFiKA 

Nie odbiega od 
pierwowzoru. Wszedzie 
przeSliczne, koiorowe 
lokacje. Prawdziwa 
perelka na CameBoyul 

D±WI^K 

Tutaj moglo byC lepiej. 
Muzyczka fajna, ale 
postacie nie posluguJa 
sie narzadem mowy. 

Sporo napisOw. 

BHVWALiMO^d: I 

Jedna z najlepszych gler 
przygodowych na 
CameBoya Advance - 
znakomita fabula w 
pieknej oprawie. 


Paryt, miasto tetniacej bohemy peine jest dziwnych i szalenie 
kolorowych zakamarfcdw. Ekranik GBA mote si9 popisat... 


racz zostaje mianowany szefem oddzialu 
antyterrorystycznego. Przed ekipa szereg 
istotnych dia bezpieczehstwa narodowego misji. 
Odbicie zakladnikOw, rozbrojenie bomb, czy 
wyeliminowanie wszystkich terrorystdw to chleb 
powszedni dia czlonkow oddzialu Rainbow. W zaleznoSci 
od zadania w misji wezmie udzial do czterech 
komandosdw. Co ciekawe, gra pozwala wybrad czlonkdw 
druzyny spo^rdd dwudziestu czterech zolnierzy 
czekaJacych na wezwanie. Sa w$rOd nich snajperzy, 
saperzy, zwiadowcy. Warto po$wieclC chwile na 
zapoznanie sie z oddzialem, by odpowiednio dobraC 
czlonkow brygady interwencyjnej. 

Niestety, autorzy nie zdecydowali sie na pelny skok w 
trzeci wymiar, a umie^ciii kamere wysoko nad glowami 
zolnierzy. Musze jednak powiedzieC, zeta perspektywa 
nie zawodzl, zwtaszcza ze RS:RS to raczej skradanka, niz 
strzeianina. Jednak juz wieiko^C zardwno naszych ludzi, 
jak i przeciwnikow wola o pomste. Naprawde, trzeba 
ostro wpatrywad sie w dobrze o$wietlony ekran, aby 
cokolwiek wylowic. 

Sterowanie jest bardzo skompllkowane - w tym 
przypadku tylko cztery przyciski to zdecydowanie za 
malo. Cracz bedzie zmuszony do zapamietania licznych 
komblnacji. Na przykiad przetaczenie sie na koiejnego 
komandosa to: R1 + R2 + A + B, a zmiana broni to R + A. 
A przeclez jest jeszcze kucanie bieg, rozbrajanie bomb i 
dwie komendy dia reszty oddzialu (..zostaC" i „za mna"). 
Sterowanie okazuje sie wrogiem gracza w sytuacjach, w 
ktOrych trzeba szybko reagowaC. Oczywi$cie - 
wszystkiego mozna sie nauczyC. W tym miejscu musze 
zganiC autorOw za brak tutoriala - w tej grze 
zdecydowanie przydataby sie pierwsza misja z 
wyja^nieniem niuansdw sterowania. 

Mimo trudnego sterowania i bardzo malutkich (choC 
doskonale animowanych) sylwetek ludzkich gra jest 
dobra. Sterowani przez konsole cztonkowie oddzialu nie 
sa bezmy^lnymi kuklami, a terrorySci potrafia napsuC 
sporo krwi. Jest tu i podkradanie sie, ale nie brakuje 
ostrych wymian ognia. Musze jednak przestrzec fanOw 
zrecznoSciOwek- Rainbow Six: Rogue Spear to gra 
bardzo trudna I wymagaja, a przez pietnascie misji 
przebiJa sie tylko najbardziej wytrwali zawodnicy. 

Culash 















































GameBoy Advance 





W przypadku tej gry w redakcji GBM dominuja pozytywne opinie, chot nie 
brak takze 2at7ut6w. Na przykfad Gulash twierdzl, ze gtdwny tryb 
powinien byC conajmniej dwukrotnie dtuzszy, choc i tak chodzi sU kapac z 
V-Rally 3 (..jeszcze jeden wyicig...”) z kolei Belzebub i Majkei sa 
zachwyceni i tna do upadlego przez kabelek link. O.g, wielki fan V-Rally 3 
na PlayStation 2 takze wydaje siy bye oczarowany, choc marudzi na brak 
kierownicy do GBA. 



V-RALLY3 


Dopiero na trase wyruszyto niesamowite CT Advance 2 
dopadio go V-Rally 3. Od teraz obejmuje prowadzenle... 


■ nie mln^to wiele czasu. a 
Ale wy$clg trwa! 


0 d Was zalezy, ktdra z nich wybierzecie. 

Jak dla mnie obie warte sa tego, aby mieC je w 
swojej kolekcji. Mam nadzieje, ze bedziecie mogli 
pozwoliC sobie na obie - wybbr nie jest tatwy. 

Bardzo fatwo zabrab sie za V-Rally 3. Na poczatku mozna 
wybrae tryb V-Rally - czyli cafy sezon, gdzie bedziemy 
samotnie waIczyC z czasem i trasa. Jest oczywiScie Time 
Trial, tarn mozemy potrenowac na rbznych trasach i 
dopieSciC sw6j styl Jazdy przed walka w mistrzostwach. W 
trybie V-Rally Cross Scigamy sie z trzema przeciwnikami po 
ciasnych trasach w walce o liceneje. I wszystko fajnie, ale 
jedna rzecz jest denerwujaca - gdy stukniemy 
przeciwnika, to tracimy predkoSc i zostajemy w tyle. Gdy 
on nam przydzwoni - magieznie przenosi sie przed nas (a 
my tracimy predkosc...). Na dokladke uwielbiaja to robiC 
na ostatnim zakrecie. 

Eseneja jest tryb V-Rally - na samym poczatku 
wybieramy jeden z dwOch samochodbw w klasie 
1.6L pojemnosci - Renault Clio lub Volkswagen 
Polo. Zaezynamy zabawe - przed nami pieb 
rajdOw (kazdy rajd sklada sie z pieclu odcinkPw 
specjalnych) w rPznych zakatkach $wiata. 

Jezeli spiszemy sie dobrze, to odkryjemy 
nowe wbzki i trasy oraz przejdziemy 
do wyzszej klasy wyscigbw - 2.0L 
gdzie czekaja nas szybsze, 
napedzane na cztery kola 
samochody jakie znamy z tras 
prawdziwych rajdbw 
(Peugeot 206, Subaru 
Impreza, Ford Focus i tak 
dalej). W klasie 2.0L czeka 
nas wiecej wyScigbw - tym 
razem siedem rajdow. kazdy 
po pie(i OdcinkPw 
specjalnych. 

Obrazki nie klamia - V-Rally 3 
wyglada niesamowicie. 


Widok ze Srodka! 



zupelnie jak wyScigi z PSOne przeniesione zyweem na 
nasze malutkie GBA. Wprawdzie czasami kolorystyka nie 
jest najlepsza - ciezko odrPzniC trase od pobocza, ale 
dobrze dobrane oSwietlenie rozwiaze ten problem. 

Doliczeie do tego deszcz. $nieg, mgte i kurz unoszacy sie za 
samochodami, a uzyskacie pelny obraz najiadniejszyeh 
wyScIgbw na GBA. 0 dzwieku mozna powiedzieci tyle. ze 
jest na swoim miejscu. Podezas wy$cig6w nie 
przeszkadzaja nam zadne muzyezki - jest tylko ryk silnika, 
strzelajacy wydech i pisk opon. 

Sterowanie w V-Rally 3 jest doSC proste. Samochody latwo 
poddaja sie naszym zacheiankom. ale tylko wtedy, gdy 
dobrze dobierzemy odpowiednie parametry - na przyktad 
dtugoSC przelozerl skrzyni biegPw. opony dostosujemy do 
danej nawierzchni, twardo^C zawieszenia i tym podobne. 

Wazne jest to gfPwnie w trybie mistrzostw, ale w nim 
^ spedzamy najwiecej czasu. Kolejna sprawa jest 
naprawianie uszkodzeri samochodu. Zniszczeniu 
^ ulega sporo elementPw - od karoserii, przez 
skrzynie biegPw czy zawieszenie. Pomiedzy 
wyScigami mozemy je naprawiab, ale trzeba 
pamieta(;, ze nie warto „klepaC' karoserii, 
gdy zepsuta jest skrzynia biegpw. 

V-Rally 3 to jedne z najlepszych 
wyScigPw na GBA i kazdy fan tego 
gatunku powinien mieC je w 
swoje kolekcji. Daja duzo 
radoSci i potrafia wclagnaci na 
naprawde dlugo. 

Wprawdzie mozna je 
skohezyt w kilka dni, ale 
nic nie stoi na przeszkodzie 
by wracaC do nich i $ciga(i 
sie z kolega po linku czy 
wykrecaC coraz lepsze 
czasy w Time Trial. 
WyciSniecie wszystkiego 
troche potrwa. Polecam. 

Marcellus 



.r" »/ 




Dotychezas w grach na CameBoya ogladallSmy samochody z 
zewnatf^. Wraz z v-Rally nadchodzi coS. co widziellSmy dotychezas 
tylko w wyScfgach na ..du^e" konsoie (a I to nie we wszystkich). 
Widok zza kierownicy! wldaO klerownlce, rece klerowcy - cafy kokpit 
przed naszyml oczaml. Super sprawa! Nawet szyba tfueze sie. jak 
zaliczymy kllka zderzert! Czasami tak bardzo. ie prawle nic nie wldaO 
I trzeba przefqczyC sie na widok z zewnqtrz. Mam nadzieje. te Inni 
programisci podlapig ten pomysf. 


■'J 




Na poa^ku do naszej dyspozyeji 
zostaj^ oddane dwa samochody ze 
stajni Pegueot I Volkswagen. Sq to 
male, imieszne maszynkl - w sam 
raz by sl^ wprawlc przed 
powaznymi wyzwaniami. 



Przed kaidym wy^cigiem warto 
dobrat parametry samochodu. 
Zawieszenie, skrzynia biegdw, Iqt 
skr^tu - wszystko si$ liezy. Rzutcle 
takte oklem na znlszczenia, moze 
warto cos podreperowat. 



Zfe parametry na przyktad na 
trasach iniezyeh zaoowocuj^ 
baletem samochodowym Uoi 
takiego naprawde istnieje - 
wiedzielikie)? 


V-Rally 3 wyglada przeilicznie. 
Ciekawe, cry nadchodz^ca 
konwersja Sega Rally dokopie tej 
grze... 


GameBoy 

IVlAC3AZ>r»M! ^ 

Wydawca; Infogrames 
Gatunek; wyScigI 
Liezba graezy; 1-2 


GRAFIKA 

Niemal wszystko co da 
sie wycIsngC z GBA (?) ■ 
Ideal psuje tylko doryso- 
wywanle krajobrazu. ale 
moZna to znleSC. 

D±WI^K _ 

TakI jaki powinien byC w 
grze wyScIgowej - 
muzyezki w menu, a na 
trasie ryezgea maszyna 
I piszczgee opony. 

BHYWALNQ^fc 

Rewelacjal MnOstwo 
tras oraz samochodOw I 
tatwe sterowanie - 
same zalety. Nie 
zawledziecle sie. 










































Panny. Wsz^dzie panny... Lots of chicks! 


□ odobnie jak w NOT mozemy wybraC mecz 
pokazowy, kariere i VS nawet na czterech 
graczy. Postacie sa miniaturkami wykonanymi w 
kreskdwkowym stylu. WidaC tu wyraznq inspiracj^ Mario 
Tennis z GBC. I choC tarn mate postacie byfy wymuszone 
przez ograniczenia sprz^tu, to przeciez CBA staC na 
wiele wi^cej. Nie znajdziemy tu jednak zadnych 
m^zczyzn - jest tylko dwadzie^cia realnych 
przedstawicielek ptci pi^knej. Sato mi^dzy innymi 
Serena Williams (za to nie ma Venus Williams), Jennifer 
Capriati i Monica Seles. A gdzie Jest moja Anna 
Kournikova?!? Ech, ci^zko mi wybaczyd takie 
przeoczenie, ale mowi sie trudno! 

Pozniej Jeszcze wybieramy Jeden z dwunastu kortdw i 
przyst^pujemy do dzieta. PrzeJ^cie cafego PT nie b^dzie 
zbyt trudne, a to ze wzgl^du na proste sterowanie i 
sfaba inteligencj^ przeciwnikdw. Chod na poczatku moze 
sie wydawaC to zaleta, bo jest prosto i przyjemnie, to 
bardzo szybko zaczyna nudzid. A jak wiadomo, gry na 
przenoSne konsolki powinny starczad na dfugo i nie 
nuzyd po kilku godzinach. Jednak gdyby nie ta drobna 
wpadka, to bytoby calkiem niezle. PT nadaje sid dia 
mtodszych graczy, reszta moze si$ troche zawie$c. 

Pocket G 


GameBoy 

IVIAQAZ'VriM ^ 

Wydawca: Konami 
Gatunek: sportowa 
Liczba graczy: 1-4 


BRYWALNO^C 


ZanIZony pozlom 
trudnoSci powoduje, Ze 
gra moZe szybko znuZyd. 
Odradzamy Ja 
wyjadaczom. 




Prowadz klub pitkarski na GBA! 


2^-mm' -- 

1 


rjjjjjipT otal Soccer Manager, jak sama nazwa 
■ wskazuje, to zabawa w menedzera klubu 
* pifkarskiego. Po co taka gra na GBA? 

A chodby po to, aby oderwad sie od tych wszystkich 


1 erpegdw i platformdwek. TSM ma wszystko. co 
! powinna zawierad tego typu gra. Na poczatku 
; wybieramy tryb zabawy. Mozna od razu przystapid do 
; meczu lub wcielid si$ w menedzera druzyny. 

: Sejwujemy swojego cztowieka i zabieramy sie do 
dowodzenia jedenastka. Dobieramy sklad, trenujemy, 
przeprowadzamy transfery, ustawiamy taktyke, 

; sprawdzamy statystyki i zajmujemy sie finansami. 
Kiedy juz dopakujemy sw6j Evil Team, wystawiamy go 
w meczach. Tu akcja pokazana jest z g6ry, a ludziki 
skfadaja sie z matych gfdwek i ramion. Pociesznie 
biegaja po boisku i staraja sie wepchnad nadmuchany 
skdrzany worek do slatki przeciwnikow. Najfajniejsze 
jest to. Ze mozna pofaczyd ze soba dwie konsolki i 
sprawdzid w praniu druzyne kolegi. DIa zagorzalych 
fanPw pitki noznej. TSM moze wreczokazad sie rajem 


GameBoy 


Wydawca; Ubi Soft 
Gatunek; menadzer 
Liczba graczy; 1 


BRYWALNO&C 


Takie gry wciagaja na 
maksa. podobnie Jest z 
TSM. Jedyne. co moZe 
sie nie spodobad. to 
pokazywanle meczOw. 


na ziemi. Ja osobiScle troche sie nudzitem, odkrywaJac 


kolejne jej sekrety. aie taki juz urok menedzerow - sa 


skierowane do konkretnych odbiorcdw. 


Pocket c 



Sympatyczny psiak z 


kreskdwek. 


roopy pewnego dnia lapie za rakiete i 
postanawiazostadgwiazdatenisaziemnego. 
Jest tak zapalony. ze az pociaga za soba kilku 
§^woich znajomych I razem wystepuJa w Droopy's 
-Tennis Open na GBA. DT spoSrOd wszystkich 
omawianych w tym numerze giertenisowych od razu 
uplasowal sie w moim rankingu na pierwszym miejscu. 

, A to za sprawa oprawy. Chod w tej grze nie znajdziemy 
. tylu trybOw lub postaci, co w konkurencyjnych 
] produktach, to my$le, ze Droopy szybko zaskarbi sobie 
I Wasze serca. Jak wiadomo. piesek jest bardzo chlodna 
^jDOStacia i tak z zostaf wykreowany w grze. Podobnie 
H'est w McWolfem i reszta. Wszystkie postacie sa duze i 
; fadnie animowane. Kiedy stoimy zbyt daleko od pitki, to 
i nasz zawodnik rzuca sie na nia... Ale nie zawsze zdaZa. 

;■ Jedyna wada. ktOra tu dostrzegiem jest to. iZ po 
' odbiciu piteczki na druga strone siatki kamera tak 
przejeZdZa, Ze w ogOle nie moZemy zobaczyd wtasnej 
postaci. Na szcze^cie jest to rozwiazane w taki sposOb, 
Ze widzimy ikonke zawodnika, ktdra wskazuje nam 
miejsce, gdzie stol. Mniej wiecej oczywiScie, ale zawsze 
to lepsze niz nic. Poza tym zabawa jest wySmienita i 
powinna przypaSd Warn do gustu. Droopy - zwyciezca. 

Pocket C 


Wydawca: LSP 
Gatunek; sportowa 
Liczba graczy: 1-2 


CSRVWALNO^lb 

Jak na takiego 
chfodnego pleska. to 
gra z nim w roiii 
gtOwnej jest doSd 
goraca. NieZie, Droop! 


7-0 


GameBoy 

IVIAC3AZ>riM ^ 

Wydawca: Wanadoo 
Gatunek; sportowa 
Liczba graczy; 1-2 


BRYWALIMO^l!: 

Wysoka. Gra sie 
naprawde milo, a co 
najwaZniejsze, jest tryb 
karlery, ktOry dodatkowo 
wydtuZa czas zabawy. 


NBXT-GBM TENNIS 


Bardziej realistycznie, ale czy realnie? 


m GT to najnowszy tenis dia wfaScicieli PS2 i GBA. 

A skoro jest to GBM, to zajmiemy sie ta druga 
gra. Mamy kilka trybdw: pokazdwke, arcade, 
kariere i VS. Kazdy znajdzie coS dia siebie. OczywiScie na 
samym poczatku lepiej podwiczyd, potem wykreowad 
swojego czfowieka, a na samym kohcu prdbowad 
zmierzyd sie z Zywym przeciwnikiem. Przed meczem 
ustawiamy liczbe graczy, poziom trudnoSci, liczbe setdw 
i kilka innych, mniej waZnych czynnikow. POZniej spoSrd)d 
dziesieciu zawodnikdw wybieramy tego swojego i juZ 
ruszamy na podbOj tenisowych kortdw na catym 
Swiecie... Nawiasem mbwiac jest ich raptem cztery. 
RdZnia sie wygladem i nawierzchnia, ktdra decyduje o 
tym. jak piteczka bedzie sie od niej odbijad. Zawodnicy 
posiadaja wszystkie podstawowe zagrania oraz ruchy, 
tak wiec gra sie bardzo przyjemnie, chod nie 
spodziewajcie sie rewelacji w stylu boskiego Virtua 
Tennis. Postacie sa mate, ale to nie przeszkadza nawet 
przy rozgrywaniu debli. OgOlnie na korcie znalazfo sie 
wszystko, CO powinno, wiec jest naprawde dobrze. 

Moze trudno w to uwierzyd, ale udafo sie stworzyd na 
GBA dobry tenis. Szczegdinie polecamy NGT w 
przerwach miedzy kolejnymi setami na realnym korcie. 

o.g 


QOGOPY’S TENNIS 
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Gdy noc zachodzi ciemnq ptachtq, budzq si^ zte moce. Potem budzisz si^ rano z 
„urwanym filmem” i obolatq gtowq... 


Ulubione zwierz^tko Justego sic 
znarowifo. Wwidocznie dieta byia 
nieodpowiednia. Czas nauczyc tego 
kolezkc grzecznoici. 


piorunami dobrze robi na mic^nie. 
Skoro moze Madonna, mogc i ja! - 
powiedziat, po czym zacz^t 
trenowac. 


PiCkny i kiimatyczny ekran 
tytulowy ma za zadanie 
wproNadzic nas w odpowiedni 
nastroj. Too bad that music suck. 


GameBoy 

IVIACaAZ'V'IM ^ 

Wydawca: Konami 
Gatunek: action RPG 
Liczba graczy: 1 


BRAFIKA_ 

Prawdzlwy majstersztyk, 
bez dwbch zdart. To 
jedna z najladnlejszych 
gler. To samo moZna 
powledzieC o animacji. 

D±WlgK 

MIDI w grze na GBA? To 
Jest nie do pomySlenia! 
Czy d:zwI$kowlec z 
Konami przespaf 
ostatnie dziesiee lat? 

BHYWALNO^fc 

Pozlomy moga nuzyC 
swoja powtarzalnoScia, 
ale catoSC jest zjadiiwa i 
zapewni sporo godzin 
zabawy. 


0 zy to wczorajsza impreza? Nie! Przeciez nigdzie 
nie byte$! Podchodzisz do lustra i widzisz 

ukaszenie.Jak wielki komar mnie tak 

zafatwit?" Nie kochany, to nie byt komar - to byt 
WAMPIRl 

Castlevania: Circle of the Moon byla jednym z 
pierwszych tytuldw na Came Boy Advance. Od razu 
zyskata sobie grono fandw i tytul najlepszego action 
RPG na konsole. Teraz wyszta kontynuacja tej ciagnacej 
si^ od ponad szesnastu lat serii - ..Harmony of 
Dissonance". Jak wypada na tie poprzednikbw? 
Postaram si? to za chwii? omdwiC. 

Fabuta Jak na gr? po cz?$ci RPCowq jest do$C 
skomplikovi/ana i przez cafy czas ci^gnie nas w prz6d. 
Zeby nie psub nikomu zabawy. opowiem tylko, jak to 
wszystko si? zaczyna. Pewnego dnia najlepszy 
przyjaciel Juste'a Belmonta. Maxim, ktbry wyjechaf 
trenowaC na dwa lata, niespodziewanie wraca. 
Informuje go, ze Lydia, dziecko, ktdre przyjaznito si? z 
nimi, zostafo porwane. Niestety Maxim stracil pami?d i 
jest w stanie przypomnieC sobie jedynie sam moment 
porwania. S^dzi, ze w celu odnalezienia porwanego 
dziecka powinni udaC si? do zamku Drakuli. Niestety, 
tuz przy wej^ciu do siedziby wampira Maxim pada na 
podtog?. Zapewnia, ze nic mu nie jest, jednak 
rzeczywistose jest inna. Juste wyrusza 
samotnie na wypraw?, ktbrej celem jest 
odnalezienie przyjacidtki... 

Jak to w Castlevanii bywato, bywa i bywad 
b?dzie (z wyjqtkiem wersji na Nintendo 64), 
gra jest platformdwk^ 2D. Sporo si? jednak 
rdzni od takiego, dajmy na to, Mario. Po 
pierwsze plansze sq przeogromne, 
kilkupoziomowe, nierzadko mozna si? 
pogubid. Po drugie sam system 
rozgrywki pozostat taki jak wcze$niej. tj. 
biegamy, skaczemy, znajdujemy klucze. 
zabijamy przeciwnikow za pomocq 
bata, ktory staje si? coraz dtuzszy 
wraz z post?pami w grze. Niestety 
pod tym wzgl?dem ta cz?$d troch? 
zawodzi - o ile w Circle of The Moon 
wszystko byfo bardzo miodnle 
pot^czone, teraz nie wygl^da tak 
wspaniale. jak kledy§. Wszystko 
staje si? bardzo odtwdrcze i nie bawi 
jak dawniej. 


Poza tym drastycznie zmaiaf poziom trudno^ci. Nie 
wiem jak to inaczej nazwad - kazdego z bossdw 
rozwalatem za pierwszym, gdra drugim razemi Niszczy 
to klimat. Przeciwnicy takze nie prezentujq niczego 
nadzwyczajnego - wi?kszoSd to jakieS ko^ciotrupy 
(skutki anoreksji?) z mieczami lub bezmy^lne, wielkie 
monstra wykonuj^ce ten sam atak w identycznych 
odst?pach czasu. 

Jak juz wczesniej wspominafem, plansze s^ olbrzymie i 
bardzo rozlegle. Niestety kazda kolejna jest podobna do 
poprzedniej - kilka platform, kilku przeciwnikdw. To 
samo dotyczy scenerii, ktbra cz?sto si? powtarza i po 
pewnym czasie zaczyna nudzid. Nie znaczy to, ze 
grafika jest kiepska. Jest o wiele lepsza niz w cz?$ci 
poprzedniej. co znaczy tyle samo co „jest cudowna". 
Kolory bardzo zrdznicowane, efekty Swietine konkretnie 
dopalone (szczegolnie te ogniste) no i te nieszcz?sne 
poziomy... s^ pi?kne, jakby nie patrzed... ale tylko pod 
wzgl?dem artystycznym (nie my^lcie, ze przecz? sam 
sobie - bo nie przecz?). 

Muzyka to niestety cienizna. Az mnie zamurowato jak to 
ustyszafem. To brzmi troch? lepiej niz jakieS Midi sprzed 
10 lat, czy tez sciezki w grach na Came Boy Color! Nie 
byfoby taktragicznie, gdybyjeszcze rytmy bylyjakieS 
natyczne, a niestety nie sq. Odgtosy juz lepsze, 
hod i tak niczego ponad przeci?tna nie usfyszycie. 
Nowa Castlevania jest gorsza od Circle of The 
Moon, z ta seria zaczyna si? robid to co z seria 
Star Wars. A recenzowana odston? gry moznaby 
pordwnad do Phantom Menace - czyli to 
samo, a nawet gorzej, w lepszym 
opakowaniu, z wyjatkiem muzyki. 
Najwi?kszym atutem gry jest 
oczywi$cie fabuta i doSd dtugi 
czas potrzebny na jej 
ukohczenie. Niestety - to za 
mato jak na tytut, po ktC)rym 
tak wiele sobie 
obiecywaliSmy. Ci, co grali w 
pierwsza Advance'owa 
odston? tej sagi i spodobata si? 
im - moga inwestowad. Ci, co 
nie grali niech najpierw ja 
ukoncza, a potem ewentualnie 
wezma si? za m?czenie Harmony 
of Dissonance. 

Tomex 


CASTLEVANIA 
HARMONY OF OISSONANCE 
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^ HKK/ 


Ladna i kolorowa, ale 
bez dotkni^cla geniuszu. 
No 1 ten nietoperz... 

Nie kojarzy si? z mifym 
zwierzgtkiem. 

D±WI^K 


NIC specjalnego. 

Nie budzi odrazy, ale nie 
jest to co§, CO wpisze 
si? nam na zawsze w 
pamiee. Szkoda... 


Zabrakfo tu magicznego 
dotknl?cla. A sztuczne 
zawyzanie poziomu 
trudnoScI to zupelne 
nieporozumienle. 


owa platformPwka na GBA? Czemu nie. Jesli 
MB. tylko ma do zaoferowania co§. czego nie 
" maJa inne tytuly z tego gatunku, przyjmiemy 
Ja z otwartymi ramionami. 

Aero the Acrobat to przemify nietoperz, ktdry 
spokojnie i beztrosko pracowaf sobie w cyrku. 
Pewnego dnia. pod wptywem traumatycznych 
przezyC z mtodo$ci, bardzo ziy pan porwaf jego 
wszystkich przyjacidt. Cdz ma zrobiC biedny 
nietoperz. sam na tym Swiecie? Postanawia 
uratowaP swoich ziomkdw. Tak w telegraficznym 
skrdcie przedstawia si? historia tej gry. 

Oczywi$cle, sukces zalezy tylko od sprawnosci 
naszych palcdw. Przyjdzie nam przebIC si? przez 
dwadzIeScia cztery poziomy w czterech rbznych 
lokacjach i potykaP si? z niejednym bossem. Aero 
moze atakowad przeciwnikdw z obrotu albo rzuca(; 
w nich gwiazdkaml. Poza tym doskonale wybija si? z 
trampolin. przeskakuje przez okr?gi I robi wiele 
innych ciekawych rzeczy, jak na cyrkowca przystato. 
Sifa tej gry leiy w r61norodno§cl. Kazdy poziom Jest 
inny, a zadania rbznia si? od sleble. ChoC Aero the 
Acrobat na poczatku mo2e si? wydawat gra nieco 
nudna I nieciekawa. uwierzcie mi - wclaga coraz 
bardziej z kazdym kolejnym pozlomem. Pozory w 
tym przypadku zdecydowanie my la* 

Nie ma Jednak rdzy bez kolcbw. Takze Aero ma jakle$ 
wady. Jedna z nich jest z pewno5cia sztucznie 
zawyzony poziom trudno^ci. Sa miejsca, gdzie 
imiertelne kolce sa roztozone niemal wsz?dzie. a 
przedostaC si? przez nie mozna tylko w jeden 
sposdb. A jego odszukanie moze kosztowaC duzo 
cierpliwoSci. 

Crafika w Aero jest na przyzwoitym poziomie, chot 
uwazam, ze jest wiele platformbwek na GBA, ktdre 
wygladaja o wiele lepiej. Nie mySicie jednak od razu, 
ze jest zie - wszystko jest fadnie narysowane i 
animowane. znajdasi? nawet pseudo - 
trbjwymiarowe poziomy. Z dzwi?klem jest tak samo. 
Nie jest zty, ale definitywnie mogtoby byC lepiej. 

Mimo pewnych nledociagnl?(i. warto poznac 
przygody Aero. Ale ostrzegam - nie kazdemu moga 
przypase do gustu. 

o.g 


Wprowadzai^cy nas ■ fabulf gry 
komiks jest naprawd? zabaiiny. 
No i podrzuca nam pare 
pomysldiiu na towarzyskie 
wygtupy. Niestety, troche trudno 
0 dziesieciotonowy odwatnik. 


Najlepsze okreiienie na to 
pomieszaenie to .odwatne*. 
Takiego miszmaszu 
koiorystycznego nie pamietaJa 
najstarsi Indianie... Ale 
niektdrym mote sie podobac. 


Wydawca; Metro 3D 
Gatunek: piatformdwka 
Liczba graczy; 1 


Gdyby nie skrzydta. uznalibyimy, te Aero to lisek. Niestety. jest iui jeden 
sfawny przedstanridei tego gatenku i glupio bytoby robit mu konkurencje. 
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Jak Tom Cruise obroc wszystko w gruz! 


□ inowy Top Gun to hicior nad hiciorami, ktdry 
przez bardzo dfugl czas utrzymywat si? wysoko 
w rankingu ulubionych filmdw mtodziezy. 

A teraz mamy mozliwoSC sami sprawdziC, jak to jest byC 
asem przestworzy. Startujemy wi?c szybko i wybijamy si? 
w gOr?. Samolocik i cafy teren widaC z rzutu 
izometrycznego. Co najlepsze - jest to bardzo dobre 
rozwiazanie. Maszyna kieruje si? przyjemnie i bez 
wi?kszych problemow. Podlatujemy do wrogiego pojazdu 
i cz?stujemy go seria z dziafek. Po chwili tadnie wybucha, 
a my szcz?Sliwi lecimy dalej. Wywalamy dwie rakietki w 
budynek - ten rdwnlez wybucha. I tak w kolko, az 
skohczymy dwanaScie misji. Gra jest bardzo przyjemna, 
zeby nie powiedziec relaksujaca. Jedynym zgrzytem moze 
okazaC si? zachowanie samolotu. Ot6z zawsze led do 
przodu, ale niezbyt szybko: wfaSciwie sunie jak 
lokomotywa. Poza tym potrafi krazyC nad celem, jak 
Smigtowiec. Nie przeszkadza to w zabawie, a raczej 
wtaSciwIe ja umozliwia. Bo jak by wygladafo celowanie, 
gdyby maszyna tylko Smigala nad wrogimi jednostkami? 
Oprawa gry stoi na przyzwoitym poziomie. Nie spowoduje 
u Was raczej napadOw zachwytu, ale moze si? podobaC. 
Nie pozostaje nam nic innego, jak polecid TG wszystkim 
przysziym kadetom elltarnej szkoly, jak i pozostatym, 
ktdrzy po prostu lubia takie gry. 

o.g 


GameBoy 

IVIACSAZrV'IVI ^ 

Wydawca: Titus 
Gatunek; strzelanina 
Liczba graczy: 1 


BRYWALNO^d: 

Prosta I przyjemna 
rozwatka. Idealna gra 
na nudne popofudnie 
albo diuga podrOZ. na 
przyktad samolotem. 




STAR - X 


Star-X wyglqda po prostu wspaniale! 


O eSli ktoS z Was troch? si? tym interesuje, to 

zapewne wie, ze „gole'' bryty 3D nie wygladaja 
najlepiej. Aby poprawiC ich wyglad na ekranie, 
oblepia si? je tak zwanymi teksturami, czyli 
..dwuwymiarowymi obrazkami". Jednak aby to wszystko 
oblIczyC, potrzebny jest doSC mocny procesor itd. A 
wszyscy wiemy, ze GBA jest tu mimo wszystko 
ograniczone. Nie nalezy jednak ptakaC, poniewaz Star X 
wyglada naprawd? dobrze. 

Przez wi?kszoSC czasu stateczek led przed siebie, a akcj? 
obserwujemy zza niego. Jednak nie mamy petnej 
swobody, poniewaz wszystko dzieje si? w z g6ry 
okreSlony sposOb. Ciagle lecimy do przodu i mozemy 
manewrowaC tylko na ograniczonym polu. Jest jednak 
kilka poziomOw, w ktdrych mamy cafkowrta swobod? 
ruchbw, np. w przestrzeni kosmicznej. W grze jest ponad 
dwadzieScia etapbw i byloby naprawd? wspaniale, gdyby 
nie jeden szczegOt. Sterowanie. Gra calkowicie rozktada 
Si? w tym momencie. Celowniklem, jak i cafym statkiem 
sterujemy krzyzakiem. JeSII b?dzlemy chciell wycelowaC, 
to poruszymy rbwniez cafy statek, przez co bardzo trudno 
trafid w przeciwnikdw. 

Star X miaf potencjaf, ale wyszedt Sredniak. 

o.g 


GameBoy 

IV1AC3A2E'VriM! ^ 

Wydawca: BAM! 

Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1-4 


BHYWALNO^fc 

Sterowanie psuje 
zabaw?, przez co 
przyjemnoSC z 
obcowania z gra Jest, 
niestety. nikfa. 
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GameBoy 

IN/IACSAZ-V^INI ^ 

Wydawca: THQ 
Gatunek; zr^cznoSciowa 
Liczba graczy: 1 


Och, nie! Klony atakujq naszq 
ukochanq kieszonsolk^! 


W p€wnYm momentach kierujemy 
reszta ekipy. Daphne - to Imie tej 
kobitki. 


Nievriasta ujrzata Scoobiego i natychmiast co$ miedzy niml zalskrzylo (!). 
NIestety, idewiasta okazuje si« SO-ietnia paiiM, a Scoob ma Popiero 5 iat... 


przedmiot6w. Okazjonalnie koplemy komuS tyfek i to 
wszystko. Zazwyczaj wykonanie jednego mini questa 
zajmuje nam okofo pi^ciu rniniit. Wszystko to do kupy 
skleja narrator, ktdry opowiada historic i naprowadza 
nas na rozwiazania. Jedna ze stabszych rzeczy w SD 
jest walka. WtaSciwie nie daje 2adnej przyjemno^cl. 
Potwory sa po prostu gfupie i daJa sle lae z kazdej 
strony. 

Craficznie gra prezentuje si? bardzo ciekawle. Widok 
przedstawiony jest z rzutu izometrycznego, a 
postacie satrbjwymiarowe. Tto jest prerenderowane 
(czasami przypomina Diablo z PC), a co za tym idzle, 
bardzo szczegbfowe. Taka mieszanka powoduje, ze 
wizualnie Scooby Doo przedstawia sie wy$mlenicie 
(choe czasami jest troche za ciemno). Nie Inaczej jest 
z muzyka - od razu pozwala wczuC sie w klimacik 
przygody. 

SD jest zaskakujaco dobra przygodbwka. ktbra sprawl, 
ze deszczowy weekend minie. jak z bicza strzelif. 

Choe Scooby jest kierowany raczej do mtodszych 
odbiorcbw, to powinie przypaSC do gustu zardwno 
fanom tej kreskbwki. jak I klasycznych przygodPwek. 

Pocket C 


Bohater splun^t przez prawe ramie, PO czym zakasai rekawy i rozprawit sie z wstretnymi robotami. Nastepnym 
razem postarajcle sie lepiej - nucit do dymi^cych szcz^kdw. 


Dostalem, dostatem. SOS... SOS... WieZa, jak mnie styszycie? Zaraz sie 
kataputtuie! Prosze mnie wytowit w sektorze 496-395-29 Gvfiazdy ^ierci!!! 


szybclej i ..czySciej". Oprbcztego mozna jeszcze zbieraC 
bonusy, dzieki ktorym wyzej podskoczymy lub zmieciemy 
wrogbwjednym machnieciem rekl. Niestety wykonanie 
tej czeSci gry nie jest najwyzszych lotbw. Otoczenie, jak i 
same postacie nie grzesza szczegotami, a nIektOre 
pomysty twPrcbw przyprawiaja o b6l gtowy (na przyktad 
ten ze skakaniem). Druga atrakcjq sa powietrzne potyczki 
w trojwymiarowym Srodowisku. ChoC wyglada to doSC 
dobrze. to jednym z wiekszych problembw, jest to, ze... 
Tak naprawde nie wiemy, co robIC. Po prostu dostajemy 
zadanie, ale nic nie naprowadza nas na jego rozwiazanie. 
ChoCby w takim poScigu za Zam do kohca nie miatem 
pojecia CO zrobiC. 

Crafika, nawet pomimo tych kilku poziombw w 
trpjwymiarowym Srodowisku, nie wyglada najlepiej. 
Zabrakto nawet tak podstawowych efektbw. jak cienie. Z 
diwiekami jest zupefnie odwrotnie, ale to przeciez Star 
Wars, wi?c tu rozwiazania sa juz sprawdzone i gotowe. 
Muzyczka przygrywaJaca podczas walki, jak i same 
dzwieki stoj'a na wysokim jakoSciowo poziomie. 

C6z moge powiedzieC? Jest to bardzo nierOwna gra, choe 
zatwardziatym fanom na pewno nie bedzie to 
przeszkadzaC. Reszta moze sobie spokojnie odpuSciC ten 
tytul. 

o.g. 


Crafika prezentuje si; niezurykle 
okazale, wr;cz ocieka od 
szczegdtdw. Prosz; pahstwa, nowe 
STAR WARS wyciskaj^ z GBA dsme 
poty!!! 

To taki maty zarcik. 


Przepraszam, mote Pani si; orientuje, co robii te monstrualn; gtowy krolikow na scianach? I, skoro juz 
rozmawiamy, ma Pani troch; Scooby snacks? 


gamM 


GameBoy 

ll\/IAC3AZY,rsJ ^ 

Wydawca: THQ 
Gatunek; przygoddwka 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

Bardzo tadna i 
efektowna. Potaczenie 
postaci 3D z 
renderowanyml ttaml 
wyszto dobrze. 

D±WlgK 

Przyjemna muzyka 
zmienlajaca sie w 
zaleznoSci od sytuacji 
nIeZle pomaga w 
tworzenlu klimatu. 

GRYWALNO^lb 

Ciekawa fabuta 
powoduje, 2e gra 
wcigga. Gdyby tylko 
waika byta bardziej 
dopracowana... 


Po filmie z sympatycznym psem 
przyszia pora na... Gre na GBA. 


Pimvsze spotkanie z ducbem nie 
wyszto Scoobiemu na dobre. To 
traumatyczne pnetycte na 
zawsze odbHo si; na jego 
psychlce I teraz jest uzaiezniony 
od Scooby Snacks... 


abuta jest jak zwykie przerazajgca. Pewien 
; hotelzostatnawiedzonyprzezzjawe.Tylko 
przypadek sprawit. ze znalazta sie tarn nasza 
dzielna druzyna w sktadzie: Scooby Doo, Fred. Shaggy, 
Velma I Daphne. Pada wiec odwieczne pytanie: 
pomoZecie? Pomozemy! 

Kazdy z bohaterbw posiada inne umiejetno^cl. Fred 
potrafi walczyd, Velma - rozwi^zywaC tamigtdwki i 
otwieraC skrzynie, a Shaggy i Scooby... Szybko uciekaC. 
Sami musicle przyznaC, ze z taka zatoga nie moze si? 
nie udac. Zwtaszcza, ze nasza przyjazna grupka 
rozwiazata juz niejedna intryge. Gra polega na 
rozwiazywanlu prostych tamigtbwek i znajdowaniu 


GRAFiKA 

tadna, ale niedbale 
wykonana. A szkoda, 
Gwiezdne Wojny to taki 
wdzieczny temat dia 
rysownlkOw. 

PZwigK 

W porzadku. Muzyka 
przygrvwajaca przy GW 
od dawna jest znana i 
lublana, wiec nie mogto 
byC Zie. 

SHYWALNO^fc 

Dziwna mieszanka 
chodzonej bijatyki ze 
strzetanka 3D nie wyszta 
najlepiej. MoZe IlczyC na 
jakoSC, a nie iioSC? 

cm 


6z mozemy uczyniC? Nalezy wznIeciC rebelie i 
przeciwstawiC sie najezdzcy! Ale najpierw trzeba 
zapoznaC sie z tym, co posiada w swoim arsenale. 
Po plerwsze, gra sktada z dwOch diametralnie rOznych 
trybbw. Pierwszy z nich polega na chodzeniu Anakinem 
Skywalkerem lub Obi-Wanem Kenobim i laniu 
przeciwnikOw mieczem Swietinym. Robimy tak przez 
wIekszoSd zabawy, a wykonanie tej cze^cl gry przypomina 
chodzone bijatyki. Co prawda na samym poczatku 
bedziemy mogli pokonaC hordy androidbw jednym lub 
dwoma machnieciami mieczem, iecz pOzniej moze sie to 
okazaC zbedne. A to za sprawa umieJetnoSci odbijania 
wiazek laserowych wystrzelonych przez wrogOw. Za 
pomoca tego triku mozna pozbywaC sie ich o wiele 
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LILQ& STITCH 1 


Rany, gdzie ja jestem normainte?! 
Ciemnoic widzQ, ciemnoiei Co to 
ma bye? Mdwili, ze lodowiec, a nie, 
Ze koniec swiata! Ja si; nie 
zgadzam, ja protestuj;! 


GameBoy 

IIVIA:C3A2'V^IM ^ 

Wydawca: Ubi Soft 
Gatunek: platformdwka 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 


Lilo & Stitch - trzy w jednym. A wi^c 
lepiej niz znany szampon. 


P " rzygody dziewczynki Lilo i 
przybysza z obcej galaktyki 

-- nazwanego Stitchem, 

przemknety przez ekrany kin dost 
szybko. Niestety. Mdwi to kazdy, kto 
ogladat najnowszy film rysunkowy 
z wytwOrni Walta Disneya. Ale 
oto ukazata sie gra. ktbra 


powinna zagoScit na ' 

pOteczceprawdziwegofana 

cba. 

I A wtasciwie to trzy co 
najmniej dobre gry zapakowane 
w pudeleczko, w ktOrym kazdy 
posiadacz konsolki znajdzie coS 
dia slebie. TwOrcy umieScili w 
niej przeszto 10 pozlomdw, a 
takze kilka bardzo tadnych filmOw. 

Jak juz wspominatem. Lilo & Stitch oferuje rOzne tryby 
I zabawy: po plerwsze platformOwka, stworzona z 
mySla 0 najmiodszych, w ktdrej poruszamy sie do 
przodu, gdzienlegdzie coS naclskajac itd; po drugie 
prosta strzelaninka, w ktorej lecimy “w gfab" ekranu i 
I waiczymy z dziesiatkami. setkami obcych statkOw; a 
na samym kohcu mamy co§ dia najtwardszych (l 
I najstarszych) zawodnikOw - odpowiednik znanego z 
\ automatOw, NeoGeo Pocket I PlayStation Metal Sluga. 
I Przemierzamy kolejne ekrany. strzelajac do 
I podchodzacych pod nasza spluwe ztych kosmitOw, 

' waiczymy z pojawlajacymi sie znienacka sub-bossami i 
I ich zwierzchnikami. Wszystko okraszone jest 
I przepiekna animacja. ogromnymi eksplozjami - tym. 

CO tygrysy lubia najbardziej. Nawet milusirtskie obce 
formy z obcej galaktyki nie przeszkadzaja w 
rozkoszowaniu sie sianym zniszczeniem. Jednym 
slowem - super. 

0 to wtaSnie chodzi. StworzyC gre na licencji. aby 
chcialo sie do niej co i rusz wracaC. Panie I panowie 
odpowiedziaini za Ice Age powinni uczyC sie na 
j przyktadzie tej gry. jak animowaC postacie bohaterOw 
f ich przeciwnikOw, jak porzadnie rysowat i kolorowaC 
i tia. Nie pozostaje mi nic innego jak zaprosiC was czym 
I predzej do sklepu po swOj egzemplarz. Nie pozatujecie! 

Majkei 


I Cz;$e platformowa ma swdj urok, 
a le szczerze mdwiqc jest naimnlej 
atrakCYjna z kompletu 
‘ ' trzecb gier. Za do im dale), 
tym lepiej... 


Metal Slug w Disneyowskiej 
konwencji? Czemu nie! Takie 
etapy v L&s to ostra Jatka at do 
kobca amunicii. Naprawd; fajna 
sprawa. 


GameBoy 

IIVIACSAZYIM ^ 

Wydawca; Disney 
Gatunek; strzel./platformer 
Liczba graczy; 1 


I GRAFliCA 

! Przeplekne. bogate.' 
kolorowe tta. Swietnie 
I animowane postacie. 

I Jak widac. niektOrzy 
potrafia takie zrobiC. 

D±WI^K 

Nie przeszkadza w 
zabawie. Niestety, nie 
ustyszymy Elvisa, 
odwrotnie niz w filmie. 

A moze to I lepiej? 

GRVWAHMO^ii: I 

Wysoka, zwtaszcza w 
strzelaninle. Taklej gry 
od Disneya jeszcze nie 
byto. Czekamy na wiecej 
podobnych cudenlek. 


Kosmiana strzeianina stanowi doskonaly przerywnik od ..chodzonYch” 
poziomdw. Sprytne efekty grafkzne daj^ ziudzenie trdiwymiarovuoici! 


ICE AGE 

„Epoka Lodowcowa” w^druje z 
kinowych ekranow do kieszeni. Buerk. 


Kochany. co si; stalo? Oentyst; 
zjadte^? Bo wyglqdasz coi nie 
bardzo. A mdwitem - nigdy nie 
jedz w nieznanych miejscach. 
Tneba szanowac siebie i sw6j 
toladek. drogi koiego. 


Przedpotopowa - 
postacie sa brzydkie i 
poruszaja sie jak 
marionetki. At przykro 
patrzeC. 

p:fcwi^K 


Nie do znlesienia - 
skrzeki I piski znamy z 
potaczert modemowych, 
nie musimy siuchaC ich 
w grze. 

GRVWALiMOlfefc 

Brak - nie wiemy, po co 
w ogdie gdzieS idziemy, 
do czego nam te zapasy. 
no I skad wzieto sie 
dziecko. BeznadzIeja. 


Woityzerka na mamucie to jest to! Co prawda. z braku cyrkdw nikt nie 
doceni taientu dzieclaka, ale dobrze. ie prdbuje. warto miet {aides hobby. 


a tym. ze przemysl filmowy I konsolowy 

wspdtpracuJa ze soba coraz bardziej, wiadomo 
nie od dziS. Czemu jednak doskonate filmy 
itrzymuja “ssace' odpowiedniki do zabawy w zaciszu 
Jomowym, nie potrafi odpowiedziec nikt. 

30 kiepskim "Shreku" na ekraniki CBA zawitala rdwnie 
:ragiczna ‘Epoka Lodowcowa". 

V mialo byC tak wspaniale. Nawet przeSmieszny WiewiOr 
DOjawil sie w czotbwce gry. 

3rzy pomocy Manny'ego Mamuta (z bobasem na 
jrzbiecie) i Sida Leniwca eksplorujemy najprzerdzniejsze 
Jbszary zlodowacialego Swiata: otwarte tereny, jaskinie, 
joruszamy sie wSrOd rzek lawy. Cra zawiera 10 
Doziomdw, po ktdrych poruszamy sie na zmiane przy 
jomocy ww. ekipy - powolny Mamut potrafi wysoko 
kakaC i uzywaC swej traby. zwawy Leniwiec wiruje jak 
iszalaly. Obaj herosi zbieraja poukrywane tu i dwdzie 
jotedzie. Aby nie byto zbyt tatwo, gdzieniegdzie czaja sie 
wrogie nam zwierzatka, zetkniecie z ktdrymi powodu 
itrate cennych wiktuatdw. Na szczeScie w§r6d nich 
Jdhajdziemy kilka przyjaznych duszyczek. 
ce Age to brzydka platformdwka. Postacie sa kiepsko 
ysowane, animacja przyprawia o b6l zebdw. Przygody 
i/lario i Wario wyznaczyly pewien poziom. do ktorego 
wdrcy gier powinni dazyC - ekipa odpowiedzialna za te 
ire powinna sie jeszcze wiele nauczyC. W 2002 roku nie 
na miejsca na produkcje jak zywo kojarzace sie z 
)ierwszym czamo-biatym CameBoyemI 
3 gra to totalna porazka - o ile chcecie sie odwdzieczyc 
^swojemu wrogowi pieknym za 
nadobne - podrzuccie mu Ice 
Age. 

Pozostaje jedynie 
, liczyC na to. ze 
ktdregoS dnia 
powstanie gra 
godna miana 
konsolkowego 
odpowiednika filmu. 
Moze by tak kto$ pokusit 
sie 0 produkcje z pechowa 
wiewidrka w roli glownej? 
Obyl 

Majkei 
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THE SCORPIOIM KIIMG 


Najlepszq cechq wiQkszosci gier na podstawie 
hitow kinowych jest to, ze nie trzeba w nie grac. 


le akurat w przypadku Scorpion KInga wcale 
nie jest to takie przykre, jak mogfoby si^ 
wydawaP. Cra zaczyna si? od porwania 
ukochanej bykowatego gostka (w tej roli The Rock, 
ktPrego kariera naprawd? nabiera rozp?du). Gostek 
zjawia si? poniewczasie, tylko po to, zeby pogadaC 
sobie telepatycznie z ukochang. W wyniku pogaw?dki 
udaje si? na wielka wypraw?, celem dorwania i 
zniszczenia ztego kolesia, ktdry planuje podbbj Swiata. 

A narz?dziem ma bye ukochana bykowatego. Nie wiem, 
jak to si? ma do fabuty filmu, bo zdaje si?, ze akeja gry 
toezy si? juz po wydarzeniach z kinowego ekranu, ale w 
sam raz pasuje do gry, w ktdrej machamy mieczem 
oraz skaezemy. Catkiem dobre zaj?cie - dzi?ki temu 
zabawa jest odpowiednio prosta i nie musimy si? 
ktopotaC o jakieS zawitoSci fabufy, ktdre nas, nie daj 
Boze, omina. 

Zasada „zattucz wszystko, co si? rusza" jest wieeznie 
zywa, CO wida? wyraznie na przyktadzie Scorpion Kinga. 
Ta jatka jest od czasu do czasu zakfocana pogaw?dkami 
z ukochana, ale to margines. Nalezy si? skoncentrowac 
na mtPcce. zbieraniu przedmiotdw oraz umiej?tnym 
przeskakiwaniu przeszkadzajek - ruchomych piaskPw, 
wytazacych z ziemi wstr?tnych robaezkOw oraz 
nieSmiertelnych szpikulcPw. A takze skakaniu przy 
wykorzystaniu wielkiego miecza, wbijanego beztrosko 
w $ciany. 

Grafice nie mog? nic zarzuci? - jest swietna. Postacie sa 
niezle animowane (chociaz zauwazytam na samym 
poczatku gry, ze Izis powaznie utyka na lewa nog? - 
niestety, nie wiem, czy to efekt zamierzony). Wfosy 
gfpwnego bohatera powiewaja, kiedy idzie - takie 
drobiazgi ciesza oko. Niestety. ucho nie czuje si? 
najlepiej - muzyezka grajaca w tie jest porazajaco zfa. 
Jest pompatyezna jak marsz Imperium, ale nie ma jego 
melodyjno$ci. Brzmi jak utwdr pijanego zaklinacza kobr 
w wykonaniu orkiestry podworkowej. 

Gdybym miata wybiera? pomi?dzy Scorpion Kingiem a 
Spideyem - Spidey wygrywa. Scorpion jest ci?zkawy. 



mniej odkrywczy i nieco monotonny. No i zamiast 
sejwow mamy denerwujacy system hasef z twarzami 
bohaterpw - kto to spami?ta? Mimo to, nie sposdb 
jednoznaeznie odrzuciP tego tytufu. Co$ w sobie ma i 
jednak przyeiaga. 


Poza planami podbicia ^wiata, zty pan mlat tet Inne zte zamiary 
wzgl^em sztuni w ztotym kostiumiku. 

I'TTI 




Pomijajqc wygliid jego 
konsolkowego odpowiednika, czy 
The Rock nie ma tu miny 
niebezpiecznie podobnej do tej, 
jakq raezy nas, bez wzgiedu na 
okolicznosci, Stevie Seagal? Nie 
podoba mi sie to. 



Straszny tu batagan. Taka tadna 
mumia, a cata w pajeezynach. Czy 
Pan! tu sprz^ta? Je^il tak, to 
prosze doprowadzic to miejsce do 
porz^dku. Jeszcze o cos zahaeze 
mieczem I co bedzie? 


GameBoy 

IVlXVCSAZ'VriV: ^ 

Wydawca: Universal 
Gatunek: platformdwka 
Liezba graezy: 1 


BRAFIKA _ 

NIC do zarzucenia, sq 
drobne smaczkl - 
wmontowane zdj?cla 
aktorOw oraz animo¬ 
wane wfosy bohatera. 

P±Wli^K _ 

Koszmarny, I nikt ml nie 
wmdwl, Ze Jest inaezej. 
Tego si? zwyczajnle nie 
da sfuchaC. Radz? 
natychmlast wyfaczyC. 

GRVWALNO^t!: 

wykohezenie wszystkich 
lamusiakOw i zebranie 
wszystkich przedmiotdw 
zafatwia spraw?. 


Przyjemna zabawa. 




Nie ma cbyba zbyt wieiu kiepskich gier ze 
Spider-Manem. I bardzo dobrze. 


Bardzo clekawa, bo 
komiksowa, Jest super 
zwtaszcza, kiedy 
pojawlaja si? 
komiksowe napisy. 

D±WI^K 


Taki tarn, bez reweiki, 
ale I bez wpadki. 

Dobrze. Ze jest. No I 
odgfosy iec^cej sieci sa 
takie, Jakle byd^ powinny. 

BRVWALNO^I^ 


HOyt \V0U10 SOMCONC VMNT 

TO Blow UP THIS PCRffCTlY 

6000 Buiioirte? 


Spidey rzadzi. Skaeze, 
zwisa, lata, strzeia 
slecia I caty czas dobrze 
si? przy tym bawl. A Ty - 
z nim. 


SPIDERMAIM THE MOVIE 


5- 0 niedawnej premierze poprzedniej, 

' i niefilmowej gry z Spideyem, mlafam jednak 

' - ^ pewne obawy - co mozna wymySliC 

i fajnlejszego od Spider-Man: Mysterio's Menace, ktdre z 
I rozp?du przesztam do pofowy za pierwszym 
i podej^ciem? 

; A jednak mozna. Chociaz intro nowego, filmowego 
Spideya wyglada filmowo (pewnie diatego, ze to 
urywki filmu). sama gra to raezej komiks. Najlepiej 
wIdaC to podezas bijatyki z wrogami. Kiedy sprzedamy 
im klapsa. na ekranie pojawia si? typowo komiksowy 
napis, b?dacy onomatopeja odgtosu sfyszanego na 
przyktad przy wpadaniu pl?§cl w brzuch na wysokoSci 
zofadka. 

Na poczatku sterowanie Spideyem, z tyml wszystkimi 
I strzalami slecia i zwisanlem z sufitu sprawiafo ml 
I troch? ktopotu - nie jest to jednak nic. czego nie 
daloby si? opanowaC w dziesi?P mlnut do kwadransa. 
Przerazllam si? tez iekko zadah na czas - uratowaC 
zakfadnIkPw, uciecz walacego si? budynku... Gratam w 
duzego filmowego Spideya i tarn tego nie bylo, 
przynajmnlej na poczatku - nie lubi? zmagart z czasem, 
wol? spokojnie poskakai po danym terenie I odkrye 
wszystkie sekrety. Okazuje si? jednak. ze lloSC czasu 
przewidziana na pomySIne ukohezenie poziomu 
wystarezy szachiScie - zofwiowl, nawet jeSli ma 
zlamana r?k?. Gra jest prosta. Ale nie wieje nuda - Jak 
juz skonezytam trenowad strzaly slecia i zbierad 
wszystko, CO si? dalo, okazalo si?, ze mog? si? jeszcze 
zajac robleniem zdj?C. Bardzo sfusznie, ostateeznie 
Peter Parker jest fotografem. Naciskajac w 
sygnalizowanym przez gr? momencie Select, robi? 
fotk?, ktPra ppzniej okazuje si? uj?ciem z filmu. Mafa 
rzecz, a cleszy. 

Grafieznie Spidey nie pokazuje niczego nowego - ale 
gra naprawd? Smiga. Muzyezka tez jest spoko, chociaz 
nie nalez? do osbb, ktdre przywiazuja do tego duza 
wag?. Najbardziej jednak liczy si? dia mnie to. ze sa 
normalne sejwy, a nie obrazajace moja intellgencj? 
hasfa. I chociaz nie jestem wielkafanka gier, ktdre 
wymagaja ode mnie refleksu, to jednak Spidey 
absolutnie mi si? podoba. Do gwiazdki jeszcze troch?, 
wi?c to taki prezent bez widoeznego powodu, 

Anek 


Ka^demu nalefr sig chwila 
odpoczYnku. Jednak 
przycupniecie na sciaaie w 
wahicym slg budynku nie naleiy 
do najrozwainiejszych rzeezy, 
jakie moina zrobk. 


zaskoczenie zfoczyncy podaas 
treningu do konkursu „Zostah 
sobowtdrem Britney S.h bylo dIa 
Petera traumatyanyin 
przeJyciem. No. ale skoro kolega 
pros! ..Stronger’ - to dostanie. 
Lewym sierpoHym. raz. 


Wydawca: Activision 
Gatunek; platformdwka 
LIczba graezy: 1 














































































Jeili nawet nigdy nie graliscie w iadnq karciankc, szybko sl$ wci^gniecie. 
W grze zawarty jest tryb treningowy, w ktbrym sympatyczny zezowaty 
doktorek wyjaSnia nam, co robic, zeby wygrac. Mozna tez dokiadnie 
obejrzet kazdi) karte. dowiedziec si? o jej wtaiciwoSciach I wybrat 
zawodnika, ktdrego umiej'etnoSci nie dziesieciokrotnie wyzsze od 
Waszych. Kart jest kilkaset, ale warto wiedziec, jak ktdra dziata. 

A ci^gle czytanie ich opisdw podczas uvalki bardzo dekoncentruje. 


□RAGONBALL Z 
COLLECTIBLE CARD GAME 


Jedni dzi^ki kartom potrafiq przepowiedziet przyszlo^e. inni zarobit na 2ycie, 
jeszcze inni kupiC sobie samochdd... A my dzi$ zagramy dia zabawy! 




GameBoy 

rS/IAC3AZYIM; ^ 

Wydawca; Infogrames 
Gatunek; karcianka 
Liczba graczy; 1-2 


Q est wiele bardzo popularnych karcianek - do 
takich nalezy ta na motywach Dragon Ball. 
Niestety, w naszymkraju nie jest zbyt 
popularna - caty czas ciezko Ja zdobyb. Infogrames 
pozytywnie nas jednak zaskoczyto i po do$C udanym 
Dragon Ball Z: Legacy of Coku wydaio w Europie Dragon 
Ball Z: Collectible Card Came. Oczywi5cie Jest ona 
przeznaczona dIa Advance’a. 

W przeciwiePstwie do Legacy of Coku, karcianka Jest 
mato efektowna i to Juz od samego poczatku. Po 
pierwsze - nie ma zadnego intro, po drugie - menu Jest 
bardzo proste i ubogie. Crafika takze jest mato 
skomplikowana, ale za to bardzo praktyczna. Wszystkie 
napisy sq wyraznie, stdf duzy i schludny. Mozna sle tylko 
przyczepiC do wygladu samych kart - co prawda 
nadrukowane obrazki na nich s^ dobrej Jako^ci, lecz 
przydaloby sie jakies urozmaicenie. To samo dotyczy 
samego momentu walk! - pokazane sq tylko 
uczestniczgce karty, a po sekundzie pojawia sie napis 
informuj^cy o zadanych obrazeniach. Przydatyby sie 
JakieS animacje obrazuJace przebieg sytuacji. Byb moze 
dia hardcore'owych „karclarzy" bytby to niepotrzebny 
bajer Jednak takich tutaj pewnie wielu nie ma. 

Zasady sq bardzo skomplikowane i abyje wyttumaczyb 
oraz Was z nimi zapoznab, potrzebowatbym wiecej 
miejsca. Wszystko jest doktadnie opisane w instrukcji, a 
ponadto CCC zawiera prosty tutorial. 

Kart jest tacznie ponad 300, a kazda opisanajest 
wieloma czynnikami (HR moc, dziatanie). Pochodza one 
z sag Saiyan, Namek, Freeza, Carlic Jr. oraz Trunks. Jest 
Jeszcze talia osobistych kart Celia. 

Crac mozna z przeciwnikiem konsolowym albo z 


kumplem. Pierwsza opcja podzielona jest na kllka level! 
- na kazdym sq do pokonania po trzy postacie. Druga 
opcja to oczywi^cie multiplayer dia dwPch graczy. 
Dopiero tutaj mozna naprawde sprawdzid swe 
umiej^tno^ci - jest takze mozliwo^C wymiany kart z 
innym zawodnikiem. 

iMie zabrakfo takze opcji kolekcjonowania kart i 
uktadania swoich wtasnych talii. Znacznie przedtuza to 
zywotnoSb, gdyz kazdy pojedynek moze byC calkowicie 
inny. Wszystko vi/spaniale uzupefnia intuicyjne i 
wygodne sterowanie. 

Kpin^ jest natomiast muzyka. Przez 
caty czas stychad ten sam 
motyw muzyczny, ktPry 
potrafi sie znudzic juz po 
godzinie. Reszta 
praktycznie nie istnieje - 
kilka kliknieC i odgtos 
uderzenia. Tutaj 
Collectible Card Came 
wyraznie ssie. 

Ale juz pod 
wzgiedem 
merytorycznym 
gra zostata 
pomySlana 
bardzo dobrze - 
mozna grat I 
grae, bo 
obmy^lanie 
nowych zagrah i 
strategii prawie 
nigdy sie nie 
kortczy. 

Niestety, 
sprawa ma 
sie gorzej, 
je$li mowa o 
wykonaniu. 

Czy warto 
inwestowae w 
t^ gre? Je^li lubisz 

Magic the Cathering lub skomplikowane gry 
strategiczne, to tak. Je$li gustujesz w 
zreczno$ci6wkach, odradzam zakup - nawet gdy jested 
zagorzatym fanem DB. Ta gra po prostu nie jest dia 
wszystkich. 


Flower (4d! 
PURI 


Coku wyraznie nie jest 
dzis w formie. Ta 
smetna mina, to 
kiepskie zagranie... 
Cliyba bierze go 
Niciz 


Uboga, lecz praktyczna 
- bez jakichkolwlek 
fajerwerkOw. Za to 
elegancka, jest wszyst¬ 
ko, czego potrzeba. 

D±WlgK 


Niestety ■ totalna kicha. 
Lepiej od razu 
wyt^czyC. CBA potrafi 
grab Swietne kawatki, 
ale tu ich nie ma. 

GRYWALNO^lb 


ZtosliwostU pod adresem tysola z kropkami na gtowie nie WYStarcz;|. Nalety 
go Uepnac jakims konkretnym atakiem. Na razie on Uepie nas, niestety. 


GRAFIKA 


Mozna graC I graC, 
uktadaC taiie, zbieraC 
karty, i zndw grad i 
grad. Prawdopodobnie 
wkrecicle sle. 


750000 


Tomex 
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racenje fiameBoy Advance 


THE LEGACY OF GOKU 

A imi^ jego - Goku. Ilei to razy ratowat ^wiat przed zagtadq? Ilez to razy 
poswi^cal si^ dia dobra ludzkosci? 



a hyba nie ma sensu tego liczyc, bo nie to jest 
tematem tej recenzji. 

Dragon Ball od kilku lat robi furore w cafej 
Polsce. Wszystko zaczeto sie od serialu anime „Dragon 
Ball '. Potem rozpoczeto emisJe „Dragon Ball Z". Cdy 
seria zbiizala sie ku koncowi, pewna stacja telewizyjna 
wykupHa emisJe serii „CT' widzgc, Jak wielki popyt 
powstat na tego typu produkcje. Potem mania 
rozkrecita sie na dobre i trwa do dzi$. Codziennie 
powstawaly nowe strony o tematyce smoczych kul, 
promocje organizowane z producentami stodyczy, 
mangi, gadzety, zabawki, koszulki... 0 dziwo wszystko 
to dzialo sie w naszym kraju! A teraz nadszedt czas na 
now^ gre dIa Came Boya Advance, w ktOrej to wszyscy 
pokfadali i poktadaj^ wielkie nadzieje. 

Dragon Ball Z; Legacy of Goku nie zostata zrobiona 
przezjaportskich programistbw. Jak wiele poprzednich 
gier na podstawie dziela Akira Toriyamy. Tym razem 
sprawy w swoje rece wzieto Infogrames, kupujgc prawa 
do serii ,.Z" oraz podpisujqc umowe z amerykanskim 
developerem Webfoot Technologies Inc. na zrobienie 
RPC przeznaczonego dia najpopularniejsza reczn^ 
konsole. 

Po wfqczeniu gry wita nas ciekawe intro, prezentujqce 
posktadane urywki z anime. Najpierw ukazuje sie boski 
Sherion na przymglonym i ciemnym niebie. Nastepuje 


Akira Toriyama 


najazd na Jego czerwone oczy i... wielki blask bedqcy 
Jednym z atakdw Tenshinhana. Potem Goku uzywajqcy 
Kaioken i Krillin ze swoim poteznym Energy Disc. DaleJ 
pokazywani s^ wszyscy gtdwni bohaterowie w akcji - 
cafo$(t kohczy sie wielkim wybuchem i ukazaniem 
petnej druzyny Z w gotowoSci bojowej. Podczas 
trwania tego klipu leci dynamiczna muzyka pasujqca 
do catoSci. 

W menu gfdwnym mamy do wyboru nowq gre, 
kontynuacJe i opcje, w ktbrych mozna ustawiC 
Jedynie szybko^b przesuwania tekstu oraz 
kontrast gfoSno^ci pomiedzy odglosami a 
muzyk^. Wreszcie nastaje moment 
rozpoczecia przygody z DB:LOC. Na ^ 
samym pocz^tku narrator 
opowiada pokrOtce historie Son . 

Goku i Jego wczeSnieJsze 
wyczyny. Cdyjuzskortczy, ^ ^ 
przenosimy sie 
bezpoSrednio do gry, gdzie 
w oczy rzuca sie... 

Bardzo przyzwoita i 
kolorowa oprawa 
graficzna! Na starcie Jest 
to wyspa Kami Sarny, 
ktdra wygiqda 


bajecznie! Kame House Jest odwzorowany z wrecz 
stuprocentowq dokfadnoSciq, nasz bohater i przyjaciele | 
s^ wykonani doSt szczegdfowo, otoczenid 
zyje... Podobnie 
sprawa ma sie z — 
animacjg, 
ktdra Jest 
ptynna i przez 
caly czas trzyma 
wysoki poziom. AkcJe 
obserwujemy z gdry, 
przez CO tatwo 

zorientowaC sie w 
terenie. 


Akira Toriyama swoj^ przygode z rysunklem zaczgt od zagfeblania sie w 
prace wytwPrni Disneya. Z poczgtku byl zwyktym artystg, a2 do 1980 roku, 
w ktbrym to wypuScIf mange Dr Slump. Cztery lata p62nlej ukazaty sie 
tomikl Dragon Ball, a potem anime. Porwafa wielu, a Imie Goku poznano na 
calym SwIecie! Do tej pory wyszlo cafe mnPstwo „dragonballowYCh'' gler na 
takie konsole jak Nes, Snes, SMD, GB, GBC, PSX, Saturn. Pojawita sletak2e 
gra Arcade na motywach tej sagi! Kaida z tych produkcji byfa RPG opartym 
na karcianym systemie walk!, albo bijatykg z lloSclg postaci (vide Final 
Bout). Bez w^tplenla najiepszym RPG jest Legend of Super saiyan, a bijatykg 
Super Butoden 3 (oble na Super Nintendo). Nlestety tylko kilka gler ukazafo 
sie w USA, nie mdwigc jui o Europle. Nledawno poprzez powrPt DBmanil na 
stary kontynent, Infogrames zdecydowafo sie przetfumaczyC I wydad na tym 
rynku starsze gry z PSX. 
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Dragon Ball na GBC 


Jak ju2 wspomnlano w tekScle. Dragon Ball na konsolach zacz^f sl$ Ju2 dawno temu. 
NIe sposOb zagrae we wszystkie - zwtaszcza. JeSll nie zna sl^ JapoPsklego. Niestety, 
czeSt tych pozycjl nlgdy nie pojawlla sle poza Krajem Kwitnqcej WiSnI. Przyjrzyjmy sle 
dwOm staroclom na czamo-blalego Cameboya - czy warto dia nich zapIsaC sle na kurs 
japortsklego? 

Na plerwszy ogler^ idzie Dragon Ball Z: Goku Hlshouden. to cudo ukazato sle za 
sprawg Bandal w 1994 roku - jest wlec doSC leciwe. Jest to RPC, ale zamlast 
przechodzIC przez cafa historle. moiemy tei od razu zaJac sle walkg. 

Co clekawe, gra ma opcJe gry dwuosobowej oraz kilka mlniglerek. 

Kolejny tytuf to wydany rok pd^nlej Dragon Ball Z: Gomi GekKouden. I to tei Jest 
RPC. ze wzgiedu na klepska znajomoSc Japortsklego. nie Jestem w stanie wglebie 
sle w historle, ale po przejrzenlu zasobOw Intemetowych dochodze do wnlosku, 2e 
nie Jest to najdlu2sza gra na Swiecle - opis przejScia skfada sle z okoio 
ple^dzlesleclu polecert typu ..Id:^ tarn, pokonaj tego, pogadaj z owym". 

Dragon Ball Z: Legendary Super Warriors to calkiem co$ innego. Przede ^ 
wszystkim - gra Jest Swieia, ukazafa sle bowlem w tym feku - na GBC. CrafIkT 
wygiada przyzwolcle - nie Jest to nic wyjatkowego. ale cleszy oko. Co wiecej. nikt Ju2 
nie prObuje tego tytufu nazywaC RPGiem- to karclanka akcjl. No tak - chodzimy soble, 
tfuczemy sle z koleslami l zbieramy rzadkie karty- a wszystko po to. Jeby uratowaC 
ziemie I naszego synka. Je$ll made Jeszcze GBC. zainteresujcle sle ta pozycja. 




Jedynym wyjatkiem jest przebywanie w 
pomieszczeniach - wtedy akcJe obserwujemy z boku. A 
skoro mowa o akcji... 

Zaczyna sie ona wraz z przylotem Raditza na ziemie, a 
konczy z pokonaniem Freezera na Namek. Oczekiwatem 
czegoS calkiem innego. Webfoot zaserwowat nam 
Action RPC z wiekszym wskazaniem na to pierwsze. 
Jedyne elementy zaczerpniete z gler Role-Playing to 
rozwOj postaci pod wzgiedem mocy, umleJetnoSci i 
wytrzymato^ci. Tak naprawde DB na Advance'a to 
zrecznoSciOwka. Mozemy poruszac sie w czterech 
kierunkach. Przyciskiem A 
zadajemy cios rekg, B 
wykonujemy ataki Ki. Moc i 
zasieg w przypadku tych 
drugich zalezna jest od 
dtugo^ci przytrzymania 
klawisza. Przyciskiem L 
wybieramy rodzaj 


uzywanej mocy Ki - do wyboru jest standardowe Ki 
Blast, oslawione Kamehameha oraz Solar Flare 
o^lepiajace na pewlen czas przeciwnika. 

Tak wiec chodzimy i ttuczemy kolejnych przecIwnikOw. 
Czy jest w tym cot, czego wcze^niej nigdzie indziej nie 
bylo? Nie wydaje mi sie. Mozna jeszcze lataC przy 
pomocy klawisza R. Niestety do wzniesienia sie 
potrzebne sa specjalne power-up'y porozmieszczane w 
wielu miejscach na planszy. Im wyzszy poziom 
osi^gniemy, tym diuzej mozemy szybowab miedzy 
chmurami. Walki s^ do§P schematyczne - szczegolnie te 
na pocz^tku. Z biegiem czasu jednak, gdy bedziemy juz 
na Namek, pojawiajg sie inteligentni przeciwnicy, ktOrzy 
wykorzystuja uksztaltowanie terenu do walki. 

Oczywiscie nie brakuje bossOw, ktOrzy naturalnie sa 
mocniejsi i bardziej przebiegll. Na nasze nieszcze^cle 
kazdego z nich zatatwia sie w taki sam sposob - jak 
zwyktych przeciwnikOw... 

Najwiekszym minusem DB:LOC jest dlugo^b. PrzejScie 
gry za pierwszym podej$ciem wyrwato 
mi koto czterech godzin z zycia. I co z 
tego, ze caty czas zmlenia sie 
otoczenie, napastnicy, ze wszystko 
dzieje sie dynamicznie, ze jest 25 zadan 
do wykonania... co z tego jedi to trwa 
tylko 4 godziny!? Co prawda DBZ mozna 
przejsc jeszcze jeden lub dwa razy. Ale z drugiej 
strony, ilez mozna? Innym minusem sa odgfosy. 0 
ile muzyka jest w porzadku i nie mozna sie do niej 
przyczepit (trzyma klimat) to dzwieki sa 
kiepskie. Wszelkie okrzyki i odgtosy 
uderzert, jakby na przekOr fabule 
sa monotonne, mato dzwieczne 
- po prostu mdte. 

Legacy of Coku to dobra gra 
zreczno^ciowa z 
elementami RPC, z 
przyzwoitym wykonaniem i 
systemem rozgrywki. 

Niestety trwa bardzo 
krbtko i potrafi 
szybko sie 
znudziC. Je$li 
masz kase i 
stac cie na 
wydanie 200 
zt na kilka 
godzin 
rozgrywki 
na wysokim 
poziomie, to 
inwestuj. 

Je$li nie, to 
nie. Inaczej ma 
sie sprawa gdy 
jested fanem 
Dragon Ball... 
pewniejuz 
zamawiasz gre 
w sieci albo 
tez szukasz 
w sklepach. 
Tomex 



Faniiw serii ucieszy zapewne fakt, iz w grze znajduje siQ sporo filtndw z 
ulubionymi bohaterami. krdtkie, ale czego w koncu ino2na 
spodziewat si^ po ciagle matym carcie. Wierzcie nam • na ekraniku GBA 
wygl^dai^ lepie], niz na ztapanych obrazkach. 



Niewiele jest za to statycznych, r^cznie rysowanych plansz, z ktdrych 
chyba ucieszylibyimy si« bardziej. Tutaj autorzy mogjj si$ bardziej 
postarat. C6t, uznali widocznie, ze magia tytulu wystarczy, aby 
przyci^gniie graczy. A czy im si^ uda? To zalezy tyiko od Was... 



Najtadniejsz^ grafike podczas zabawy moiemy podziwiad w zamknietych 
pomieszczeniach. Jest ich calkiem sporo i stanowi^ mity przerywnik od 
powtarzaj^cej sie w kdiko trawy, czy kamieni. Trzymaj^ niepowtarzalny 
Mimat serii. 


GameBoy 

l>/1AC3AZYINI 

Wydawca; Infoorames 
Gatunek; przygodowa 
Liczba graczy: 1 


BRAFIKA 

Kolorowa, dokfadna - 
robi wraZenle. 
OczywiScie, nie Jest to 
Golden Sun. 

Sa wstawki fllmowe! 

P±WI^K 

Muzyka wspdlgra z 
reszta - fanl serialu 
rozpoznaja znajome 
motywy. Niestety - 
odglosy sa sfabe. 

BRYWALNO^fc 

era Sie bardzo 
przyjemnle I lekko brnie 
do przodu. Niestety taki 
Stan trwa tylko 4 godziny 
wtedy kortezymy gre. 


Czy on plywa w trawie? Nie! 
OczywiScie, ze nie. Goku 
wykorzystuje umiejetnoit latania 
do przebycia takich odieglosci. 






Pojedynki z bossami momentami 
moga wymagac sporej cierpliwoici. 
Jak na przykiad ten. Uh-oh. 



Wielka malpa, w ktOra zmienia sie 
jeden z przeciwnikdiiv daje 
solidnego lupnia bohaterowi. 
Wracaj na planete malp, malpo! 








































Wydawca: LSP 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1 


CaMOSTBUSTEei 


Nowa generacja ducholapdw w akcji. J 


h Wkm iegdyS przygodv Pogromc6w DuchOw byfy 
'' do$(t popularne. NIestety. ich stawa zagin^fa 
w odm$tach historii. Dzieki Extreme 
Ghostbusters na CBA b$dziecie mogli dowiedzieC 
jak to jest uganiaC si? za zjawami. 

Wskakujemy do $rodka i na poczatek maly szok. 

Zamiast od razu dobrac si$ do skPry ztym duchom, 
zasladamy za klerownica naszego pojazdu i gnamy 
do nawiedzonego domu. Akcja ukazana Jest z gpry, 
ale nie przeszkadza to w prowadzenlu. w clggu 
kilkudziesi^ciu sekund jesteSmy na miejscu, gdzie 
czeka nas kolejna niespodzianka. Mo^emy sterowac 
dwiema postaciami, ktPre w nadprzyrodzony sposdb 
zmieniamy w dowolnym momencie. Co dziwniejsze, 
jest to kobieta i facet. Oboje majg spluwy z 
^ nleskortczon^ amunicj^. Kobletka strzela seriami, a 
I koleZka nieprzerwanym strumienlem (erm...). Mo^e : 
nie stanowi to dia Was teraz wl^kszej rOznicy, ale 
I zacznie. kiedy spotkacie sie z wi^ksz^ band^ 

( malutkich duszkPw. W takim przypadku o wiele 
leplej sprawuje sl§ gostek. OprPcz tego bohaterowle 
dysponuja bronlg specjaln^. GoSC ma bomby. a 
I dziewczyna • zasysacze wci^gajqce duchy. 

Kiedy na powaZnie wkraczamy do budynku, okazuje 
siQ. ze EG bardzo blisko do wspaniaiej Contry. 

Biegamy po rPznych pozlomach. skaczemy po 
platformach, zbieramy bonusiki i oczywiScie 
strzelamy do duchdw. Chod na pierwszy rzut oka 
mo2e si$ to wydawaP juz ograne, ale 
CO tarn! Wa^ne, Ze napraw^ fajnie si$ ; 
gra i mozna sie nIeZle wciagnqC. :. 

PrzeciwnikPw sg prawdziwe tony (o - 

duchy w ogple coS waz^) . 

■ wi^c jest w CO celowaC. 

WystarczyskoczyCnad ' 
przepaSciq I nie doleciec na 
druga strong, a kolezka zlapie si? 
kraw^dzi i podciagnie. Niezle. Na 
reszcie oprawy takze nie powinniScie 
si? zawie$C. wi?c jest OK. 

C6z mog? wi?cej powiedzieC? Mi grato ^ 
si? dose przyjemnie. ale jeSli made f 
watpliwoSci. to sprawdZeie t? pozyej? 
w sklepie, a dopiero pPZniej atakujcie. 

Pocket G 


If there's something strange, 9 
In your neighberhood, « 
Who you gonna can? g 

GHOSTBUSTERS! 1 

CzarnoskOry Ray Parker Jr zdobyl 1 
popularnoSt ta piosenka. j 


EC hazowane jest na 
animowanp serialu, ktdry od ^ 
jakiegoS aasu emitowany jest na 
Zachodzie. 


GameBoy 

rv/iAcsAZYiNj: ^ 


1 GRAFIKA 


Poziomy oraz postacle 
wygladaja nienagannie. 
Bohaterowle sa ladnie 
animowani. W sumie nie 
ma si? do czego czepIC. 


I q2wi^k 


Sympatyezna, ale bez 
rewelacji. Efekty 
dZwi?ko-we na 
przyzwoitym pozfomle. 
Bardzo dobrze, trzy plus. 


GRYWALNO^li: 


JeSlI made ochot? 
poskromiC kiika 
niesfornych duchOw, to 
nie zastanawiajcie si? 
dfugo. 


I JeSli maefe nadziej« na trzecia ffimu, to raaej jej nie bedzie. 
I^Panowle poktdcill sie o kas« i prawa autorskie. Tak bywa... 


ATARI ANNIVERSARY 


ARMY MEN: OP. GREEN 

Bawili^cie si? zotnierzykami? Ja tak... 

Q aeznijmy od poczatku. Wraz ze swolmi 
zofnierzami zostajesz od razu rzucony na 
gf?boka wod?, a z niej na piaz? petna 
przeciwnikow I min. Po chwili okazuj si?, ze to pufapka. 

Wszyscy towarzysze gina i zostajesz tylko Ty. I to 
wfaSnie na Twoje barki spada odpowiedzIalnoSC za 
wypetnienie misji, ktOrych to mamy pi?tnascle. 

Najcz?Sciej trzeba gdzIeS dotrzeC, przechwyciC lub 
zniszczyc okreSlony obiekt. w nIektOrych b?dzle mozna 
nawet skorzystaC z pojazdOw. Wada jest to, ze niektore 
misje sa troszk? za diugie. DorzuCcie do tego, ze tylko 
ml?dzy poziomami dostajemy hasefko do zapaml?tanla 
i juz made cafy obraz. 

Sterowanie troch? zawodzi. Obracamy si? wokPt osi 
wdskaJac prawo-lewo na krzyzaku, a dzi?ki LI R 
mozemy wykonaC ograniezone ruchy na boki. Postacie 
sa mate i trudno si? w nie celuje, co nie powinno mieC 
tu miejsca. Nie pomaga nawet maty celowniczek, ktPry 
wskazuje nam, gdzie oddamy strzat. Poza tym przez 
rzut izometryezny pewne rzeezy moga si? myllC. Na 
ekraniku jednoczeSnie moze byC doSC duzo obiektOw i 
nic nigdy nie zwalnla. To co gra serwuje nam przez 
gtoSniezki jest w porzadku, ale bez rewelacji. 

Pocket G 


GameBoy 


Wydawca: 300 
Gatunek; strzelanina 
Liczba graczy; 1 


GRYWALIMO^li: 

AMOG nie jest zte, ale 
nie jest rdwnlez 
nadzwyczajne. Taka 
soble kolejna pozyeja. 


Kolekcja przedpotopowych staruchow. 


Q eSli graliscie kiedyS w Asteroids lub Battlezone i 
chcecie sobie przypomniec tamte cudowne 
czasy, to Atari Anniversary Advance jest wprost 
stworzone dIa Was! W AAA dostajemy szesc hiclorOw z 
pradawnych iat i jeden bonusik. W Asteroids sterujemy 
matym stateezkiem z duzym marginesem bezwtadnoSci i 
strzelamy do meteorytow. Battlezone to pseudo - 
trojwymiarowa strzelanka, w ktPrej cala grafika to 
kilkadzieslat zielonych kreseczek na ekraniku. Centipede 
to bardzo szybka strzelanka, gdzie rozwalamy pajaezki i 
..odrzutowe dzdzownice'. W Missile Command (ach!) 
bronimy Ziemi przed atakiem rakietowym. W Super 
Breakout odbijamy piteczk? I staramy si? zdjaC jak 
najwi?cej prostokaeikPw, a w Tempest lecimy stateezkiem 
po obwodzie i zdejmujemy wrogpw. Tak w telegraficznym 
skrPeie przedstawia si? oferta tej sktadanki. Jest jeszcze 
Atari Trivia Challenge, ktOry jest swego rodzaju tumiejem, 
gdzie odpowiadamy na pytania zwiazane z historia Atari. 
Niby nic wielkiego, ale... Prawdopodobnie, jak jakIS 
mfodzik zobaezy to sktadank? w akcji, to soble pomySII, ze 
to jakiS SmieC. Nic bardziej mylnegoi Prawie wszystkie gry 
tu zawarte wprost kipia miodem I nic nie stracify z 
biegiem lat. Polecamy wszystkim kochajacym oldschoolli! 

Pocket G 


GameBoy 

■>/IAC3AZ'V'INI ^ 

Wydawca; Infogrames 
Gatunek: staruchy 
Liczba graczy; 1 


GRYWALIMO^fc 

tza Si? w Oku kr?cl. 
Prosimy o wl?cej takich 
smakofykOw. Ale raezej 
tylko dia starych 
wyjadaezy... 
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' Let's *0, o.«. The kins 
is wal+ins tor us. | 


A bi« tree blocks the 1 


1. Widzicie te cztenf skrzynie? Pewnie zastanawiacie si^ co w nich sie 
znajduje? Odpowiadam zatem. Miecz, magiczny napdj i niespodzianka! 

2. Ten staniszek przybyl obwiekic mi niezwykta wiadomo». Otoz sam krdl 
na mnie czeka! Hmm, jeszcze nic nie zrobitem, a jui chce mi oddac rfk^ 
swojej cdrki??? 3. Niestety, tu siQ troche zacielismy. Drzewa rosty tak 
biisko siebie, ze nie sposdb sie byto przez nie przedostac. Po krdtkiej 
burzy mdzgdw wymyslilismy - druzyne poprowadzi Bo! 




Za gorami, za lasami... Zyto sobie plemi^ Bialych Smokow. Jednak ich spokoj 
zostat zaktocony, a zycie pewnego chtopca na zawsze ulegto zmianie. 




Tu ]est wyj^tkowo goraco, ale c] 
No i dia reki pieknej ksifzniczki. 


Oto screeny dobitnie ukazujqce, jak leniwi sq 
panowle z Capcom. ChoC CBA Jest maszynkq 
siinlejszg niz SNES, grafika nie ulegta prawie 
2adnym zmlanom. Troche Jq rozJaSnIono, 
zwi^kszono palet^ kolordw, wrzucono kilka 
drobnych szczegdtdw I to wszystko... 

To juZ druga po SF ll odgrzewanka na GBA od 
tych pandw. lie mo2:na? ChoC z drugiej strony - po 
CO reperowa(5 co$, co nie jest zepsute? 

Na gdrze GBA, pod nim SNES 


I tak ja - Ryu • ruszytem w swiat, a wraz ze mna mdj wierny zwierzyniec. 
Przezyliimy razem wieie niebezpiecznzych przygOd, a wspolne 
doswiadczenia pomogty zacieinit wiezy przyjazni. 


GameBoy 

Wydawca: Capcom 
Gatunek: rpg 
Liczba graczy: 1 


SR/VFIKA 

Klasyczna. ChoC 
wszystko jest proste. a 
czasami wrecz umowne. 
to nie moZna sie do 
niczego czepiC. 

D±WI^K 

Charakterystyczny dia 
starych japortskich 
erpegOw. Nie jest zfy. 
ale mozna go byto 
poprawiC. 

ORYWALNO^d 

Wciagajaca 1 miodna 
gra. No i dtuga - 
conajmniej trzydzieSci 
godzin zabawy 
gwarantowane. 


Jak widzicie, bossowie sa duzi i tii. 
Jednak nie ma co - bardzo szybko 
dostaja nauczke, kto tu jest 
prawdziwym bohaterem. A tym 
kim$ jestem ja, czyli Ryu! Moze mdj 
mieczyk nie jest za duty, ale 
uwierzcie mi, potrafie nim 
machat... Zreszta sami mozecie si^ 
0 tym przekonac, towarzyszac mi w 
przygodach pod tytutem Breath of 
Fire. 


0 sada zostaje zaatakowana przez plemie 

Czarnych Smokow i doszczetnie zniszczona. 
Teraz Jeden Smiatek musi wyruszyc w podrOz 
po catym ^wiecie, aby zebrac sze^C magicznych kluczy, 
dzieki ktdrym... dose nietypowo - uratuje $wlat oraz 
swoich bliskich. Chyba nie musze dodawaC. ze to Ty, 
graezu, wcielisz sie w role pieknego i silnego bohatera 
- Ryu. oraz przemierzysz Swiat wszerz i wzdtuz. Przy 
okazji skompletujesz druzyne Smialkbw i stoezysz wieie 
ciezkich walk. Z kirn? Tego juz sam sie dowiesz, jesll 
zagrasz w nowq i star^ zarazem gre Breath of Fire. 
Diaezego starq? Poniewaz Jest to doktadna konwersja 
ze SNESa - pradawnej staejonarnej konsoli Nintendo. 
ChoC odgrzewanie kotletdw nie zawsze jest dobrym 
pomystem, to z cata pewnoSciq niewielu z Was miafo 
przyjemnoSC grac w plerwsza czesc BoF w oryginalnej 
wersji. Poza tym, niektorzy lubi^takie klasyczne erpegi. 
Podezas podrdzy od miasta do miasta wychodzisz na 
mape Swiata i przedzierasz sie w kierunku kolejnej 
lokaeji. Czasami mozna sie troche pogubic, 
poniewaz nie za dobrze wladomo, dokad ISC. 

Trzeba wypytywaC kazda osobe o 
wskazdwki, ktdre i tak czasem nie 
pomagaja. Jest to spowodowane raezej 
stabym ttumaezeniem z japoriskiego - to 
niedociqgniecie sllnie rzuca sie w oezy kiedy 
spoJrzeC na nazwy przedmiotbw. WiekszoSC 
jest zapisana skrdtowo. Obowi^zkowa bedzie 
znajomoSC angielsklego przynajmniej na 
poziomie Srednim. Wrogdw spotykamy 
losowo, walke prowadzimy w turach. Niestety, 
w BoF jest Ich 0 wieie za duzo. Wydaje mi sie 
nawet, ze autorzy chcieli w ten sposdb sztucznie 
wydtuzyC czas gry. 

Waznym elementem jest zdobywanie informaeji i 
rozwiazywanie zagadek. NajczeSclej polega to na 


GBA vs SNES 


znalezieniu przedmiotu lub odszukaniu wtaSciwej drogi. 
Przydaja sie tu czasem specjalne zdolnoSci cztonkdw 
druzyny. Rozwdj postaci przebiega w tradycyjny sposdb 
- po walce kazdy bior^cy w niej udziat dostaje pewn^ 
liezbe punktdw doSwiadezenia. Dodatkowo, Im lepsza 
bron dzierzy, tym lepiej waiczy - warto wiec jak 
najczeSciej zmieniaC uzbrojenie na coraz lepsze. 

Historia nie jest opowiedziana z wielkim patosem. Moze 
dekade temu walka z wrogim plemieniem i szukanie 
jakichS drobiazgdw wzruszaty, ale w czasach Golden 
Suna jest to raezej niemozllwe. Grafika tez traci myszk^ 
i nie przedstawia sie zbyt okazale. Ale nic dziwnego, 
skoro w ogdie jej nie poprawiono od czasdw SNESa! 
Postacie sq malutkie i stabo animowane, a otoczenie 
proste do bdlu. Troche lepiej wygiqda to podezas walk, 
ale od spektaklu znanego nam z GS dzielq 
cafe lata Swietine. Podobnie jest z 
dzwiekami. Niby wszystko jest jak 

najlepiej, ale czuC, ze to nie ta 
epoka. 

Mimo, ze wypunktowafem 
tu tyle wad. BoF nie jest 
zte. Wrecz przeciwnie. 
Fakt, nie ma zadnych 
nowatorskich 
rozwi^zaii, ale 
prosta historyjka 
0 ratowaniu 
Swiata tez 
^ moze 
^ wdggngC. 
o.g 




















































GameBoy Advance 










GameBo 

WIAQXXZ'V'IM 

Wydawca: THQ 
Gatunek: wyScigi 
Liczba graczy: 1-2 


CSRAFIKA j 

W pordwnaniu z V-Rai 
3 wypada troche blade 
ale trzyma pozlom tyn 
bardziej, ie ..sllniczek*, 
zostaf podrasowany. j 

o2wii^k 

—" I 

NIC specjalnego - CB/l 

potrafi wiecej. podobi 
dZwIekI wydobywat z 
sleble GameBoy Color, 
to Ju2 nie wystareza. j 

GRYWALNO^ 


StagcJ^inielOjOHO 0^8 0. 


Druga cz^sd slynnego racera uderza w 
troche inny klimat. 


Mozna, ale nie trzeba gmerat w 
ustawieniach samochodu. 
Marcellus upiera sie, ze trzeba. 
A wcale nie. 

Tak. 

Nie. 

Tak. 

Bum! Track! 

I nie trzeba. 


ym razem sprawdzona formula zostala rzucona 
na btotniste. piaszczyste I szutrowe trasy 


-- 

rajddw. To wystarezy zeby przyci^gngc fanbw 
motoryzaeji do ekraniku kieszonsolki a tarn... Same 
przyjemno^ci. Przede wszystkim mnbstwo tras I 
kilkana^cie samochodbw, sze$C trybow gry, mozliwo^c 
grania po linku i inne cudnoSci. W podstawowym trybie 
World Rally mamy do przejechania cztema^cie rajdbw 
(rozmieszczonych w rbznych zakatkach globu), po trzy 
wy$cigi w kazdym. co w sumie daje bardzo przyzwoita 
liezbe 42 tras - jest sie gdzie ScigaC. Przed kazdym 
wy^cigiem gra wyznacza nam miejsce, ktOre musimy 
zaJac zeby awansowac dale], nic oczywi^cie nie stoi na 
przeszkodzie, aby wyprzedziC wieksza niz podana liezbe 


MnOstwo tras. j 

przyjemny I znany z i 
poprzedniezki j 

zrecznoScIowy klimat I 
oraz fajne samochodzi 






urn 


'mrnmr 






Pilot podpowiedzial dobrze (w postaci kwadraeika z zakretem 
widoeznego na ekranie). ale i tak nie udalo sie zmieicic na tym zakrecie. 


przeciwnikbw. Reszta trybow zabawy dia pojedynezego 
graeza moze na chwile wciagngC, ale sa to tylko 
przedluzacze zabawy. Co innego gdy polaczymy 
kieszonsolki linkiem - zabawy jest naprawde mnbstwo. 
Oczywi^cie klimat serii zostal zachowany - CT Advance 2 
Jest 0 wiele bardziej zrecznosciowe niz symulacyjne, 
wiec nie spodziewajcle sie przesadnie wielkich 
problemOw w utrzymaniu samochodu na trasie. Choe 
oczywiScie pewna wprawa jest potrzebna. Najwazniejsza 
sprawa to jezdzenie powerslide'ami, czyli w 
kontrolowanych poSlizgach, kiedy tylko sie da. Z 
symulacjl mamy tylko elementy ustawiania parametrbw 
samochodu przed wy$clgaml - dostosowanie opon do 
nawierzchni. ustawianie wysokosci zawieszenia, czuto^ci 
sterowania, sify hamowania i przelozeri skrzyni biegbw. 
Jest to istotny element - nawet nie prbbujcie wyjezdzab 
w oponach przeznaczonych na suchy asfalt na mokra i 
bfotnista trase. No, tak. Zapominalbym dodab, ze czesto 
pogoda nie jest najlepsza - pada deszcz lub sypie $nieg. 
To koiejny czynnik. jaki nalezy uwzgIedniC przy 
ustawianiu samochodu przed wyScigiem. 

Dia fanow pierwszej czeSci CT Advance zakup tej pozycji 
bedzie czym$ naturalnym, ze swej strony doradze 
wyprbbowanie rbwniez innych wyscigbw. 

Marcellus 


Spo^rod trzech vryicfgowych gier testowanych n tym numerze GameBoy Magazynu, grafika w CT Advance 2 
wydaje sie bye najbardziej ..piaska". 


COUIM 


imL-UY a.o 


Od dawna wyezekiwany Szkot 
zawitat wreszeie na GBA. ■ 


Colin ma zadatki na prawdziivy 
symulator i to jut trzeba gmerat 
w ustanieniach samochodo. Nie, 
naprawde trzeba. Optaca sie to 
potem na trasie. 


a cate szczeScie bez tradycyjnego kiltu i dud 
pod pachq, za to w nowym i blyszczgcym 
samochodzie. Gwoll wyja^nlenla; Kilt to ta 
kraciasta spddniczka, a dudy to Instrument bardzo 
czesto i bardzo blednie nazywany kobz^. 

No dobra, juz wiemy. na czym stolmy. a raezej gdzie 
sledzimy... oczywIScle za klerownicg samochodu WRC. 
Colin McRae wyzywa na pojedynek V-Rally 3 IGT 
Advance 2. Jest sprytny, bo uderza w gusta troche 
bardziej wymagajgcych graczy. Colin 2.0 o wiele 
bardziej niz V-Rally czy GT Advance 2 nastawiony jest 
na, w miare mozliwoSci, wierne symulowanie 
zachowania samochodu na torze. Wychodzi mu to 




samocnody w Colinie sa rozbujane. Przyjemnle jest popatrzet na kb zachowanie na zahretach. Cdyby tak 
leszcze mozna bylo zmienk rajddwke nr lowridera, jak z teledyskbw raperdw... 


Szwecja. ZImowe opony to 
podstawa na oiniezone trasy. 


GameBoy 

IN/IAC3AZ'V'l\a 


I prosze panstwa, mamy dynamiezne replaye, ze zmlenlaj^cymi sie w 
iKie kamerami. Wygieda to bardzo fai'nie, az przyjemnle sie ogi^da! 


Wydawca: Ubi Soft 
Gatunek; wyScigi 
Liczba graczy: 1-2 


nIeZle, bo samochodzik rzeczywIScie potrafi to I owo - 
na przyklad w ostrym zakrecie potrafi stance na dwoch 
kolach (dachowanla nie udalo mi sie spowodowab). A 
jest tego wiecej - bardzo lawo jest stracic panowanie 
nad samochodem. nietrudno o poSlizgi. a ladowanie po 
skoku tez nie naleiy do najprostszych (najlepiej 
ladowab prosto, co wcale nie jest latwe) Tak jak we 
wszystkich wy^clgach najwa2:nlejszvjest tryb 
mistrzostw i to tu spedzimy najwiecej czasu. Nie jest 
moze tak rozbudowany jak w GT Advance 2 - mniej 
tras i samochodbw, ale z cala pewnoScia duzo 
trudniejszy - trzeba byb prawdziwym mistrzem w 
panowaniu nad samochodem, aby pokusib sie o 
wygrana. Trasy sa skompilkowane I krete jak makaron. 
Trzeba naprawde szybeiutko przebierab palcami po 
klawiszach i mieb koci refleks. Nawet NIcki Grist, ktdry 
Hopowiada" nam kaZdy zakret nie potrafi czasami 
nadazyb. Jest jeszcze jedno utrudnienie - dodane na 
slle - co i raz musimy przejeZd^ab przez „Spiacych 
poliejantdw", ktdrzy pojawiaja sie doslownie tuz przed 
nosem, bo wszystko dorysowuje sie troszke zbyt 
blisko. To odrobine obniza przyJemnoSb z zabawy. Colin 
to twardy highlander - nielatwo go pokonab. 

Marcellus 


GRAFIKA 


Niezia, lepsza niZ w CT 
Advance 2, lecz slabsza 
nIZ w V-Rally 3. Ale teren 

mOglby dorysowywab sie 
troche dalej... 


I D^WIIgK 


Nicki Crist nawija jak 
nakrecony, sllniki 
samochodOw brzmia 
Swietnie. Braku 
muzyezki nie czub. 


GRYWALNO^I^ 


Plekleinie trudna na 
I Innym pozlomie niz 
Novice. Wymagane 
szybkie I niebyt diugle 
palce oraz przerwy. 


7-7 
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GameBoy 

Wydawca: Acclaim 
Gatunek; strzelanina 
Liczba graczy: 1 


MAYA THE BEE 


Maja fruwata tu i tarn... I powrdcita! 


□ my$l$, ze b^dzie to mite spotkanie. Maya to nic 
innego, jak platformPwka w czystej postaci. I to 
jaka! Zacznijmy od tego, ze jest niesamowicie 
pozytywna i bardzo przyjemnie si^ w nia gra. Jako, ze 
jest to platformPwka, zachowuje pewne schematy 
obowiazujace w tym gatunku. Pszczotka blega, skacze i 
laduje na gtowach nieprzyjaciPt - pszczOt straznikPw. 

Przy okazji zbiera kwiatuszki I ptaty miodu, ktPre 
odnawiaja jej energi^. Bardzo fajny jest patent z 
ukrytymi pomieszczeniami. OtPz mozesz koto nich 
przechodziC nic nie zauwazajac, ale je^li bardziej sie 
przyjrzysz, to okaze sie. ze tarn sa. Po ukoiiczeniu 
poziomu bedziecie mieli okazje zagraC w minigierki. 

Nie sposPb nie wspomniec o bardzo mitej dia oka 
grafice. Wszystko jest utrzymane w stonowanych, 
pastelowych kolorach. Oczywi^cie przewaza stodziutki. 
az $linka cieknie, kolor zbtty. Muzyczka i dzwieki takze 
nie zawodza, choC z drugiej strony nie wybijaja sie 
niczym nadzwyczajnym. Ale czy to zie? 

Jeszcze nigdy w zyciu nie miatem takiej przyjemno^ci ze 
zbierania kwiatuszkbw. jak grajac w Pszczbtke. ChoC jest 
to pozycja raczej dIa mtodszych graczy, to chyba nie 
pozostaje mi nic innego, jak polecenie jej. 

Pocket C 




I 


GO! GO! BECKHAM! 

ADVENTURE ON SOCCER ISLAND 


Jeden z najlepszych pilkarzy swiata 
w wersji kreskowkowej... Super! 


N ie ma co rozprawiaC o zdolno^ciach pitkarskich 
pana Davida B. Do$c powiedzieC, ze jest on 
jednym z najbogatszych Anglikdw oraz pitkarzy 
-to daje pewne wyobrazenie. Kto$ mqdry pomy^lat 
sobie, ze fajnie bytoby zrobiC co§ prostego, jak Mario. 
Platformbwke na przenoSna konsolke. I byt to, mPwie 
to z reka na sercu, strzal w dzieslatke. 

David skurczyl sie i teraz wygigda doSC zabawnie. Jako 
ze jest pitkarzem, nie rozstaje sie ze swoj^ pitkq - to 
przy jej pomocy zbiera wszystkie przedmioty, otwiera 
drzwi i usuwa sobie z drogi przeszkody. OczywiScie, 
pitki uzywa tei ofensywnie - do pokonywania wrogbw. 
Jakich wrogbw? Ano, takich, ktdrzy napadli na Wyspe 
Pitki Noznej i objeli w posiadanie jej wiekszq cz^it 
Teraz po catej wyspie porozrzucane sq klejnoty z 
wyspiarskiego skarbca, a wokPt nich btqkaj^sie stugusy 
zlego lorda Woe (po polsku - Lorda Smutka). David 
oczywiScie postanawia przywrbcIC porz^dek na wyspie. 
Historia - historic, ale jak w to sie gra? Doskonale. 
Sterowanie jest intuicyjne, a w dodatku na poczgtku 
gry obowi^zkowo przechodzi sie przez trening - potem 
wszelkle nowo$ci sygnalizowane sg klockiem ze 
znakiem zapytania. Kiedy trafiC w niego pitka. pojawia 
sie przydatna informacja o wrogu albo nowym 
elemencie otoczenia. 

Crafika jest cukierkowa do bblu zebdw. ale naprawde 
urocza. Mito jest od czasu do czasu pograC sobie w 
ladng. kolorow^, bezpretensjonalna gre. Kiedy David 
skacze. wykonuje elegancki kop nPzka, kiedy pokonaj^ 
go wrogowie, pada na ziemie, a przez caty czas sie 
uSmiecha. Dzwieki tez s^ raczej niezbyt doroste - 
brzd^kajgca w tie dziarska melodyjka Swietnie pasuje 
do tego, co widzimy na ekraniku. 

Nie da rady skortczyC tej gry w jeden wieczPr- sktada 
sie z kilu $wiat6w, podzielonych na poziomy-tak 
samo, jak w Mario. Samo przejScie ich to jedna sprawa 
- ale przej$cie Ich z mozllwle wysokim wyniklem to 
prawdziwe wyzwanie. 

JakoSC Co! Co! Beckham! Adventure on Soccer Island 
jest wprost proporcjonalna do dtugoSci tytutu. Chocia2 
raz licencja z duzym nazwiskiem nie okazata sie padak^. 

Anek 


Tak wta^nle wygl^a David 
Beckham w GGBAOSl. Nie niern 
jak warn, ale mi si« wvdaje. 2e 
catkiem nieile sic prezentuje. 
Ciekawe tylko, co na to Victoria... 
Chociat I ona miata swoja 
kreskdwkON^ wersje ■ jednej 
grze. 


z uwagi na mizeriiY ivzrost 
naszego pilkarzrka, pitfca siega 
mu mniej wiecej do pasa. 


GameBoy 

Wydawca: Rage 
Gatunek; platformdwka 
Liczba graczy: 1 


GHAFIKA 

Sliczna I koiorowa, 
wyraZna I przyjemna dia 
oka. w parze z napra¬ 
wde dobra animacja 
tworzy Idealny tandem. 

pa:wigK 

Trudno okreSliC te [ 

muzyczke inaczej niZ Jako j 
typowo platformOwko- 
wa-Jest stodka. 
zabawna I skoczna. 




BRYWALNOSC 


Nawet jeSli miellScie 
ochote na rasowa 
plteczke, stestujcle te 
gre. MoZe sie okazaC. Ze 
wclagnie was mocniej. 


tSi® 




] lot z wykopem. David jest niezwyfcle skoczny, a n miarg przechodzenia 
j kolejny^ etapdiv uczy sie coraz daiszych skokdw. 


nUA DECATHLON 

Lubicie bezsensownie ttuc w przyciski? 

0 ra oferuje nam az dziesieci dyscyplin sportowych 
- juz wiecie skad ten tytut. Jest bieg na 100, 400 i 
1500 metrow, skoki w dal i wzwyz, pchniecle 
kula, rzut oszczepem i dyskiem... I nagle sie okazuje, ze z 
dziesleciu dyscyplin robia sie trzy. Bo czym rbzni sie bieg 
na 1001400 metrPw? Dystansem. 

Okey, a teraz najlepsze. Stajemy na linii startu i bach... 

Trzeba jak najszybciej wciskaC A i B na przemian! Musze 
powiedzieC, ze FD ma cos w sobie. Prawle caty sie 
spocitem, prPbujac jak najszybciej walic po przyciskach, 
ale mpj zawodnik I tak przez wIekszoSC czasu przegrywat 
wszystkie zawody. No. po jakichs 10 minutach udato mi 
sie opracowac technike. dzieki ktbrej ladowatem na 
przedostatnim miejscu... 

Fila Decathlon szybka jest! Wciaga nas do siebie, bez 
zbednych wstepniakow i jeszcze szybciej nudzi sie. 

Zawodnicy s^ duzi I tadnie animowani. Otoczenie wyszto 
niezgorzej. Jest nawet komentator, ktPry mowi: Na 
miejsca, gotowi... I tym podobne rzeczy. Co z tego jednak, 
kiedy gra jest pusta jak sucha studnia. Nie ma w niej nic, 
ale to nic. Poza tym, przyznaje sie- Batem sie, ze jeszcze 
sobie przyciski popsuje od tego nawalania. FD szybko 
wyskoczyta z mojego CBA i poszedtem pograC w pitke na 
dworze. Pocket C 


GameBoy 

Wydawca: THQ 
Gatunek; sportowa 
Liczba graczy: 1-2 


GRYWALNO^li: 

JeSII zakupicle FD 
prawdopodobnie 
rozwallcle w drobny 
mak przyciski. Szkoda 
kasy. 


GRYWALIMO^d: 


Hlhl, doskonata rozrywka 
dia spragnionych dobrej 
platformowki z 
pozytywnyml 
wibracjami. Jak ja. 
































































BROKEN SWORD 

SHADOW OF THE TEMPLARS 


Potrzebna pomoc? Nie ma sprawy. Niestrudzona Pocketienne zaprasza do opisu. 





1. KAWIARNIA 

Wiele mych wspomnien t^czy si? ztym miastem. Pami?tam 
kafejki, zakochane pary... ale takze smierc. Siedziatem wtedy przed 
kafejkg, rozkoszuj^c si? pi?kng pogoda. gdy do Srodka wszedt 
starszy m?zczyzna z aWdwka, a nast?pnie klaun. Niost ze soba 
akordeon, jednak kiedy opuszczat kawiarni?, nie miat juz 
instrumentu. Widac musiat zostawic go w pomieszczeniu. Wkrdtce 
tez oddalit si? i przestatem zaprzatac sobie tym glow?. Ponownie 
skoncentrowatem si? na urokach tego miejsca, gdy wtem okolica 
wstrzasn?ta eksplozja. Z kawiarni nie pozostato wiele. Wsz?dzie 
walaty si? odiamki szkla, zniszczone meble... czulem jak zycie 
wokot mnie uchodzi... To zdarzenie zmienifo caty mdj zywot. 

Gdy tylko pozbieratem si? natyle, by mdc chodzic wszedtem do 
kafejki, a raczej do tego, co z nie] pozostato. Srodek prezentowat si? 
jeszcze gorzej. Podszedtem do kelnerki. 


W rozmowie z ni^ wybieraj odpowiedzi wedtug wtasnego 
uznania. Proponujg jednak wypytad o co sig da, by mied jako 
takie pojgcie o sytuacji. 


Byta petna rezerwy, gdy ze mna rozmawiata, nie wiedziata nawet o 
wybuchu, ktory miat miejsce przed chwila. Podatem jej drinka, 
zreszta na jej prosb? - moze to pomoze jej otrzasnac si? z tego 
stanu - mysiatem. Potem przeszukatem zrujnowane pomieszczenie 
w poszukiwaniu jakich^ dowodow. Znalaztem jedynie niezywego 
m?zczyzn? - tego od aktowki, lecz nie miat przy sobie zadnych 
dokumentow ani kart kredytowych. Zupelnie jakby nie istniat, 
najgorsze jednak byto to jego martwe spojrzenie... Wyszedtem 
stamt^d jak najszybciej i podnioslem znajdujgcq si? przy ulicznej 
lampie gazet?. Jedyne co warto bylo poczytac, to cz?sc artykulu 
dotyczqcego wizyty jakiegos noblisty. Reszta to tania pogon za 
sensacj^, choc na doie widniat jeszcze napis: ”Salah-eh Dinn, 
thirteen forty-five.” Moze to cos waznego? Zabratem pras? i 
udatem si? ulicq do gory, jednak gdy tylko zbli^em si? do 
pracuj^cego opodal m?zczyzny, zatrzymat mnie funkcjonariusz 
policji. Nie batem si? wycelowanej we mnie broni... lecz ten 
robotnik, coz, widac byto jak zbiadt. Policjant chciat zadac kilka 
pytah, wi?c wrocilismy do kafejki. Powiedziatem wszystko, co 
wiedziatem i wkrdtce tez puszczono mnie wolno. Aby nie 
przeszkadzac ekspertom, wyszedtem na powietrze. Kr?cita si? tarn 
jakas kobieta, robita zdj?cia. To na pewno reporterka. Nie 
pomylitem si?, jak si? pozniej okazato byta to Nicol Collard z „La 
Liberte”. Zaczgtem z nig rozmawiac. Byta dobrze poinformowana, 
wiedziata o starszym m?zczyznie, ktory przebywat w kawiarni i 
zadawata konkretne pytania, wi?c i ja trzymatem si? faktow. 
Spytatem o m?zczyzn?, o ktorym juz wspomniata. Okazat si? to 
bye Plantard - mieli si? tu spotkac i porozmawiac. Nie datem za 
wygrang i ponownie spytatem o niego, majgc nadziej? dowiedziec 
si? czegos wi?cej. Nicol powiedziata, ze pracowata nad dwoma 
nie\A/yja^nionymi morderstwami; jedno miato miejsce we 


Wtoszech, a drugie w Japonii. Obydwa byty bardzo podejrzane, a 
Plantard miat podac jej wi?cej szczegotbw. Niestety, nie dowiemy 
si? juz, jakich. Poinformowatem jg zatem o pojawieniu si? klauna i 
wowczas zauwazytem przerazenie na jej twarzy. Nie cheiata 
wyznac diaezego, wi?c powtorzytem pytanie. Optacito si?, bowiem 
w zamian za pomoc miata opowiedziec mi dziwng histoii?. 
Dostatem tez jej wizytowk?, oczywiscie z zastrzezeniem, ze to tylko 
interesy. Potem odeszta wywolac zdj?cia, a ja udatem si? w gdr? 
ulicy porozmawiac robotnikiem. Nie ukrywat, ze przestraszyt si? 
mojego zatrzymania, ale najbardziej przejgt si? wycelowanym w 
moim kierunku pistoletem. Zaproponowafem matg przerw? na 
lunch i przejrzenie gazety. Podatem mu swojg i czekatem az 
skomentuje napis, ktory odkrytem wczesniej. Okazat si? bardzo 
pomoeny: Salah-eh Dinn to koh wyscigowy, legenda, w dodatku 
szybki jak btyskawica. Gdy tylko mi o tym opowiedziat, poprosit, 
abym popilnowat jego miejsca pracy, gdy on tymezasem 
\wykorzysta t? informacj? i postawi na wyscigach. Obrotny gosc. 
Cdz mogtem zrobic? Przeszukatem jego skrzyni? z narz?dziami i 
znalaztem pr?t w ksztatcie litery T. Zabratem go i wrocilem pod 
kafejk?, a poniewaz tu zbadatem juz wszystko co tylko si? dato, 
udatem si? na drugg stron? ulicy, do zautka. W koszach na smieci 
byto pusto, podnositem po kolei ich klapy, gdy nagle ustyszatem 
gtosne prychanie - to b\4 tylko kot, ale niezle mnie wystraszyt. 
Zauwa^em jednak, ze byta tarn tez studzienka. Przesungtem 
pokryw? przy pomocy pr?ta i zszedlem do kanatow - nie bez 
matych oporow. Zapach byt nie do zniesienia. 


szybko udatem si? w prawo i na posterunek policji. 

Na mapie Paryza to nizsza zdtta kropka. 


3. POSTERUNEK POLICJI 

Stwierdzitem. ze juz czas podzielic si? informaejami z Nicol. 
Podszedtem do telefonow przy gornej scianie i odbylem z nig 
krdtkg rozmow?. Kobieta byta pod niematym wrazeniem moich 
dokonaii. Poprosita o spotkanie w jej mieszkaniu i podata mi adrei 
360 RueJarry. 


Na mapie to t^kowa zdtta kropka. 


Aby uzy6 prgta do otwarcia studzienki, weidnij przyeisk L, 
ustaw go i nacidnij A. 


2. KANALY 

Gdy tylko znalaztem si? na doie zauwazytem czerwong kulk?. 
Lezala na ziemi niedaleko zakr?tu. Podniostem jg i okazata si? bye 
nosem klauna! Wiedziatem, ze znalaztem dobry trop, 
podgzylem wi?c w gtgb kanatow. Za kolejnym 
zaulkiem znalaztem jeszcze wytluszczong 
chusteczk?, a na ostrych drutach kawatek 


4. RUE JARRY 

Zanim odnalaztem odpowiednig klatk?, postanowitem zagadngc 
kwiaciark?. Cheiatem kupic kwiaty dia Nicol, lecz jak si? okazato, 
zadne nie byty odpowiednie. Zap^atem zatem, czy zna Nicol. 
Okazato si?, ze owszem i to nawet bardzo dobrze. Data mi takze 
porad?, jak otworzyc drzwi do budynku. Wykorzystujgc nowg 
wiedz? wszedtem do srodka. Reporterka juz czekala. Usiedlismy 
przy stole i pokazatem jej, co udato mi si? odnalezc. Co prawda nl 
docenita mych starah tak, jak wypadatoby, ale zatrzymatem to dIa 
siebie. Bez kw?kania podatem jej czerwony nos klauna. Okazata s 
bye bardziej spostrzegawcza ode mnie, wykryta bowiem w srodia 
napis - byt to adres sklepu, z ktorego pochodzita ta rzecz. Trzeba 
b?dzie to pozniej sprawdzid: La risse du monde. W nadziei, ze 
ponownie posunie nasze ^ledztwo o krok do przodu, wr?czytem jt 
kawatek materiatu. Tym razem jednak niczego nie znalazta. 
Pokazala mi za to zdj?cie faceta ze szramg na poliezku w ksztatci^ 
podkowy, ona upierata si?, ze ksi?zyca. Ach te kobiety... Miat 
podobne wdzianko jakznaleziony materiat, wi?c mdgt byd naszyrt 
podejrzanym. Tyle mi wystarczyto, zabratem foto i wyszedtem 
odwiedzic wspomniany sklep. 


kolorowego 




materiatu. Potem wspigtem si? 
po drabinie na gdr?. Niestety, 
nie pozostatem 
niezauwazony. Facet w 
czerwonym kubraku zazgdat 
IwyjaSnieri na temat tego, diaezego 
^ jestem w kanatach. Nie 
uwierzyt, ze jestem 
turystg poszukujgcym 
terrorystdw, wi?c 
podatem mu wizytowk? 
Inspektora Rosso. 0 razu 
poprawit mu si? humor i 
ch?tniej odpowiadat na 
moje pytania. To byto chytre 
igranie. Pokazatem mu zatem kawatek 
teriatu, ktory znalaztem w kanale. Nie 
miat wgtpliwosci, to cz?sc marynarki, ktorg 
znalazt niedawno. Zaczglem wi?c o nig 
wypytywac. Niestety m?zczyzna odestat jg 
do naprawy, byta bowiem rozerwana, ale w 
srodku miata wypisane imi? i numer 
telefonu krawca. Mdj rozmowca na 
szcz?scie miat dobrg pami?c i bez 
■, zajgkni?cia wyrecytowat go: Todryk, 
74980859. Gdy tylko zebralem te 
informaeje, podzi?kowatem mu za 
wspdtprac?, a on delikatnie wyprosit 
mnie ze swojego dziedzinca. Wrocitem 
do miejsca, z ktorego „pozyczytem” pr?t, 


5. LA RISSE DU MONDE 

Sklep zrobit na mnie duze wrazenie. Wsz?dzie staty kolorowe 
figurki i rdznorodne kostiumy - zupelnie inny swiat. Podszedtem c 
sprzedawey by zadac kilka pytan. Byt zdziwiony, ze nie 
przyszedtem wypotyczyc przebrania, lecz gdy pokazatem mu 
brudng chustk?, bez wahania powiedziat co si? na niej znajduje. 
farba do twarzy, taka jakiej uz^a si? w teatrze. Pomyslatem 
wowczas, ze czas juz pokazac zdj?cie podejrzanego. Reakcja byta 
natychmiastowa, oto bowiem byt czlowiek, ktory odwiedzit sklep 
tego ranka i wzigt dwa kostiumy: Bozo klauna i Seamusa chochlil^ 
Jakby tego byto mato, sklepikarz podat mi jeszcze imi? 
podejrzanego: Khan. Bardzo owocne spotkanie! Nie miatem 
wgtpliwosci, ze zbiizam si? juz do rozwigzania zagadki. 
Podzi?kowatem za pomoc i nieopatrznie podatem mu r?k?. Czy 
lubicie elektrowstrzgsy? Ja nie, wi?c nie bytem zadowolony z 
doweipu sprzedawey, ktory ukryt w dtoni maty przewodnik prgdu. 
W ramach przeprosin dostatem takgzabaweczk? na wtasnosc, 
wraz z poradg, by jg wytgczac gdy id? sikac. Mgdrala. Opuscitem 
sklep w niesmaku i udatem si? na policj?. 






6. POSTERUNEK POLICJI 

Tym razem zadzwonitem do Todryka. Gdy powiedziatem, ze nie 
jestem z policji od razu zrobit si? bardziej rozmowny. Nie traege 
mego czasu zapytatem od razu o Khana. I tym razem mi si? 
poszcz?scito. F^mi?tat go doktadnie, bo dostarezat mu marynark? 
do hotelu, a doktadnie do Hotelu Ubu. Nie przypominat sobie 
numeru pokoju, ale to nie miato juz dia mnie znaezenia, bowiem 
wskazal jego doktadng lokalizacj?: na pi?trze, drugie drzwi po 
prawej, Udatem si? zatem do wspomnianego hotelu. 


7. HOTEL UBU 

Gdy tylko wszedtem do budynku, dobiegty mnie d^i?ki pianina. 
Jaka§ starsza pani grata na tym instrumencie. Postanowitem jg 
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wypytac o Khana, lecz wczesniej wszedtem na gor^, zeby si^ 
rozejrzec po okolicy. Wszystkie pokoje byty pozamykane, lecz 
zlokalizowatem przynajmniej numer apartamentu Khana: drug! po 
prawej to 22. Po skohczonym rekonesansie przyszedt czas na 
wypytanie mieszkaiicow o podejrzanego. Zacz^tem od 
wspomnianej pianistki - wygl^data na stal^ bywaiczyni? hotelu. 
Chciatem zdobyc jej sympatiQ i zaufanie, wypytywatem zatem na 
poczqtku 0 jej zycie, gdy jednak nie miata juz nic do powiedzenia 
na swoj temat, pokazatem jej zdj§cie Khana. Niestety dia niej 
zidentyfikowata go jako swego ukochanego Moerlina! A wi^c 
zmienit nazwisko. Sprytny gosc! Teraz umocnitem si§ w 
przekonaniu, ze jestem na dobrym tropie. Skoro wiedziatem juz, ze 
moj przeciwnik zamieszkuje ten hotel, nie pozostato mi nic innego, 
jak dostat si? do jego pokoju. Uznalem, ze klucze wisz^ce w rogu 
recepcji mogq bye pomocne. Sprobowatem je zabrac, lecz 
recepejonista miat oezy wokbl gtowy i zd^zyt mnie zobaezye. Coz, 
przynajmniej niech dowiem si?, do ktbrego pokoju sq przypisane, 
wi?c wdatem si? w rozmow? na ich temat z recepejonist^. Okazato 
si?, ze otwieraj^ pokoj 21. apartament obok pomieszczenia Khana! 
Musiaiem tarn wejsc, ale gdy zdecydowatem si? wynaj^b pokoj, 
okazato si?, ze jest juz zarezerwowany. Co za nieszcz?scie. Coz, 
moze Lady Piermont (staruszka) cos pomoze. Postanowitem z ni^ 
porozmawiac, w nadziei, ze zgodzi si? odciqgn^c uwag? 
recepejonisty od kiuezy, a wtedy ja mogtbym je na chwii? 
pozyezye. Oczywiscie zanim si? zgodzila nalezafo jej opowiedziec o 
Khanie. Biedaezka, nie spodziewata si? zakochac w mordercy! 
Ponowitem zatem zapytanie o klucze i gotowe, zagadata 
recepejonist? i mogtem je podw?dzic. Teraz szybko wbiegtem na 
gor? i wszedtem do pokoju 21. 

Wei^nij i ustaw przy pomocy kierunkOw kluez do drzwi. 

WeiiniJ .fC i wejdi do ^ka. 

Pomieszczenie nie byto duze. Nawet go nie przeszukatem. 
Skierowatem si? od razu do okna i zamierzatem przedostab si? po 
gzymsie do pokoju obok. Byto dose wysoko, ale nie mogtem 
pozwolic sobie na strach. Gdy znalaztem si? u Khana, przejrzatem 
pomieszczenie. Byto puste, otworzytem wi?c drzwi wejsciowe z 
zamiarem opuszczenia pokoju, lecz niestety za nimi stat we 
wtasnej osobie KHAIM! W panice schowatem si? do szafy. 
Wyobrazeie sobie jednak moje przerazenie, gdy morderca otworzyt 
jq, a chwii? pbzniej uig?, gdy mnie nie znalazt. Gtupi ma zawsze 
szcz?scie. Czasem jednak naprawd? wielkie. bo oto. gdy Khan 
wyszedt, odkrytem w pokoju pozostawione przez niego spodnie. 
Znalaztem w nich pudetko po zapatkach i dokument: Thomas 
Moertin, Gruber Electronics Corporation. Nast?pnie wyslizn^em si? 
z pomieszczenia i zszedtem na dot wypytac Lady Piermont o 
wi?cej szczegotow na temat mordercy. Wspomniata cos o sejfie i 
schowanych tarn przez niego dokumentach. wi?c postanowitem 
im si? przyjrzec. Recepejonista znow nie cheiat wspbtpracowac i 
nie wyj^t rzeezy z sejfu, nawet gdy pokazatem mu dokument 
Moerlina. Znow udatem si? po pomoc do Lady. Nagabywatem j^ 
na temat dokumentu Moerlina, az pomogta mi wydostac rzeezy ze 
skrytki. Trzeba przyznac, ze twarda z niej babka z klas^l A przy 
okazji bardzo pomocna. Nie musiata dwa razy prosic o wydanie 
papierow Khana. Musz? przyznab, ze bytem pod wrazeniem. 
Zacz?ta mnie jednak martwic obecnobc dwoch podejrzanych 
typkbw przed hotelem. Nie chciatem ryzykowab utraty papierow 
mordercy, wi?c wszedtem na pi?tro i ponownie do pokoju 21. by 
znow skorzystab z okna. Tym razem jednak chciatem przez nie 
wyrzucib wspomniany zwitek papierow. Spadty do zautka, wi?c 
mogtem spokojnie opuscib hotel, a potem szybko po nie wrbeib. 
Uliczk? znalazlem na lewo od hotelu i na szcz?bcie papiery wci$j 
tarn lezaty. Teraz odetchn^tem z uigq. To byt dobry moment, zeby 
udab si? do Nico i podzielib informaejami. 



8. RUE JARRY 


Pokazatem jej manuskrypt. Od razu rozpoznata o co w nim chodzi. 
Duzo wiedziata o Templariuszach i ich losie, najwazniejsze jednak 
byto to, ze skarby, ktore po sobie zostawili, nie zostaty odnalezione, 
a ten manuskrypt mogt byb kluezem do nich. Warto zatem byto dIa 
niego zabib. Poprositem, by Nico znow go obejrzata. Radzita sobie 
swietnie, lecz przeciez nie bytafachowcem. Ostateeznie 
ustalilibmy, ze trzeba udab si? z nim do kogos, kto zna si? na 
odczytywaniu takich papierow. Polecita Andre Lobineau - 
znajomego, ktory pracuje w muzeum Crune. Tam tez po chwili si? 
udatem. 


To zdtta kropka najbardziej po prawej. 

9. CRUNE MUSEUM 

W srodku naprzeciw wejscia znalaztem pierwsz^ gablot?, a w niej 
statyw - zupetnie taki sam jak na manuskrypeie! Napis gtosit, iz 
zostat odnaleziony wzachodniej Irlandii w wiosce Lochmarne. 
Musiatem powiedzieb o tym Nicol, wi?c szybko do niej wrocitem. 
Opowiedziatem o odkryciu, a ona w zamian podzielita si? 
informaejami o profesorze Nigelu Peagramie - poszukiwaczu 
skaitu, ktorego znajd? w Lochmarne. Nie pozostato mi nic innego 
jak odwiedzib Irtandi?. Cot przeciez i tak przyjechatem tu z 
zamiarem zwiedzania nowych krain. 


Na mapie kiervj si§ w lewy gdmy rdg, do zdttej strzatki. 
Przenieslesz sig dlgki niej na mapg Europy, gdzie wybierz 
idt^ kropk^ na samej gdrze - to Idandia. 



10. LOCHMARNE 

Ostateeznie wylgdowatem w Irlandii. Znalaztem si? przed barem, 
wi?c postanowitem wypytab ludzi o wykopaliska profesora 
Peagrama. Najpierw zaczepitem chtopca przed barem. Byt dobb 
nieokrzesany, ale gdy przedstawitem si?, mozna byto cos z niego 
wyci^gn^b. Nazywatsi? Liam Maguire, a na temat zamku, 
powiedziat mi tylko tyle, ze nie da si? do niego wejsb. Coz, 
wszedtem zatem do baru - tarn na pewno znajd? wi?cej 
informaeji. Zaczqtem rozmow? z kolesiem najblizej wejscia. 
Opowiedziat mi smutnq historyjk? o tym, jak kiedys bawili si? w 
zamku i jeden z jego towarzyszy spadt z muru i zabit si?. Sean 
Fitzgerald - bo tak si? nazywat, byt jednak czyms jeszcze 
podenerwowany. Pomyslatem, ze b?d? musiat pom?czyb go 
pbzniej. Nast?pnie zaj^tem si? m?zczyzn^ siedz^cym przy barze, 
pod samym oknem. Byt to O’Brian i miat zdecydowanie wi?cej do 
powiedzenia. Jak zwykie zaczqtem od pytania o zamek, potem 
zagt?biatem si? w temat i od trbjnogu przeszedtem do informaeji o 
profesorze Peagramie i o klejnocie. A gdy spytal, czy jestem 
reporterem, oczywiscie zaprzeczytem. Wrocitem do rozmowy z 
Fitzgeraldem. Teraz wiedziatem. o co pytab. Zaczqtem od profesora, 
ale tylko zapytat, czy to przypadkiem nie archeolog, zaprzeczyt 
rbwniez gdy spytatem, czy pracowat z nim przy wykopaliskach. Nie 
byt zbyt rozmowny, diatego postanowitem dab mu jeszcze troch? 
czasu. Zajqtem si? za to facetem obok O’Briana - Doylem, siedziat 
przy barze ubrany w jasnoniebieskq koszul?. Jego tez wypytatem o 
zamek, jednak nie wiedziat za duzo. Sprbbowatem podejsb go od 
drugiej strony i wspomniatem o profesorze Peagramie, potem o 
wykopaliskach, az zdecydowatem si? zapytab o Fitzgeralda. Bytem 
ciekaw, czy mbwi prawd?. Oczywiscie musiatem rozwi^ab 
Doyle’owi j?zyk, wi?c kupitem mu piwo. Potem miatem juz 
pewnosb, ze Sean ktamat, bowiem Doyle widziat go przy 
wykopaliskach. Pomyslatem jednak, ze dobrze bytoby potwierdzib 
t? informacj? u innych, wi?c opuscitem bar i podpytatem 
Maguire’a. Chtopey lubi^ wtykab nosy w rbzne sprawy, wi?c byt 
dobrym obiektem. Strzat w dziesi^tk?! Potwierdzit, ze Fitzgerald byt 
jedynym mieszkaheem, ktory pracowat z Peagramem. Przyszedt 
zatem czas zeby go przyeisn^b i dowiedzieb si? diaezego ktamat. 
Maglowatem go o wykopaliska i profesora, az dowiedziatem si? o 
paezee i tajemniezym jegomobciu nazwiskiem Marquet. Sean 
jednak nie wytrzymat presji i uciekt z baru, wprost w ramiona 
smierci. W chwii? po jego wyjsciu pojawit si? Maguire oznajmiajqc, 
ze Fitzgerald zostat przejechany przez czerwony sportowy 
samochbd. Zanim jednak wybiegtem z lokalu, zeby dowiedzieb si? 
czegos wi?cej, zabratem zielony r?cznik z napisem Beer, ktory 
znalaztem na barze. Chtopak na zewnqtrz opowiedziat wszystko 
bardzo doktadnie, diatego postanowitem zbadab miejsce tego 
tragieznego zdarzenia. Zauwazytem wtedy, ze po lewej stronie 
drzwi, tuz nad ziemiq odpadi kawatek plastiku, odkrywajqc 
przetqcznik. Oczywibcie musiatem z niego skorzystab, chob nie 
wiedziatem do czego stuzy. Skoro tylko go uzytem, ruszytem dalej, 
nie miatem bowiem nic wi?cej do roboty w tym miejscu. Udatem 
si? na sciezk? po prawej, gdzie spotkatem farmera, ktbrego 
naturalnie spytatem o sportowe auto, a nast?pnie o Fitzy’ego. 
Dowiedziatem si? o jego pokrewiehstwie z Seanem i z niematym 
trudem przekonatem go do wszcz?cia poszukiwari. Zaoferowatem 
popilnowanie stosu siana podezas jego tropienia, a prosb?, by 
nikomu nie pozwolib si? na niego wspinab - jak propozyej? 
zrobienia tego. Oczywibcie wlaztem na gbr?, lecz okazata si? zbyt 
niska, by mbc przedostab si? na drugq stron? muru. I wtedy 
przypomniatem sobie o metalowym pr?cie, ktory znalaztem w 


Paryzu. Uzytem go jako jeszcze jednego stopnia, ktory pozwolit mi 
przejsb na drugq stron?. Tak znalaztem si? w zamku. W 
towarzystwie kozy. Oczywiscie, jak na to zwierz? przystato. 
blokowata zejscie na dot. By powstrzymab jq od bodzenia, swojq 
drogq dosb bolesnego, musiatem przesunqb zerdk? po lewej i 
dopiero wbwczas droga na nizszy poziom stata otworem. 
Pomieszczenie byto mate. Niewiele tarn znalaztem. Najpierw 
zabratem ze stotu w rogu sali gips, by nast?pnie zajqc si? figurkq 
przy schodach. Byta ci?zka, za ci?zka by jq udzwignqb, wi?c tylko 
przewrbcita si? na piasek. Gdy jq podniostem, zaobserwowatem 
dziury w piasku, jakie pozostawita. To dziwne, pasowaty idealnie do 
rozmiarbw paicbw. Wysypatem zatem na nie gips. Na razie wi?cej 
zrobib nie mogtem, wi?c wrocitem na gbr? i z powrotem do baru. 
Chciatem wyniesb piwo i wylab je na gips, jednak barman nie mbgt 
mnie poratowac szkianeczkq. bo oto, jak naztosc, popsuta si? 
pompa. Przypomniatem sobie jednakze o plastikowej karcie 
elektryka, ktbrej nie omieszkatem pokazab. Wzbudzitem 
zainteresowanie barmana, jednak najpierw cheiatzobaezyb czy 
poradz? sobie ze zmywarkq. Wszedtem zatem za bar, by pokazab 
CO potrafi? i wtedy zauwazytem, ze facet po prawej miat kawatek 
przewodu. Zagaitem zatem rozmow? w nadziei, ze mi go da, jednak 
zrobit doktadnie odwrotnie. Skoro tak, gdy tylko nie patrzyt, 
zabratem mu go i przyezepitem do kabla zmywarki. Zadziatato! 
Troch? to byto niebezpieczne, ale bardzo chciatem zejsb do 
piwnicy. Znalaztem tarn tylko przetqcznik. Przestawitem go - 
ustyszatem wytqcznie szcz?k metalu i nic poza tym si? nie stato. 
Wyszedfem zatem na zewnqtrz baru. Obok wejscia byta klapa, 
chyba datoby si? jq otworzyb. Sprbbowatem i udato si?. Ale wtedy 
zamartem w bezruchu. Pojawit si? bowiem m?zczyzna... to byt 
KHANI! Wypytywato wypadek Fitzy’ego, bardziej jednak 
interesowato goto, czy czegos tu nie znalaztem. Oczywiscie, silqc 
si?, aby wydobyb z siebie jakis dzwi?k, odpowiedziatem, ze nie. 
Zresztq, zgodnie z prawdq. Gdy odszedt, wrbeitem szybko do 
piwnicy i ku mojemu zdumieniu odkrytem migoczqcy, niebieski 
klejnotl A wi?c tego szukat morderca! Zabratem go i wtedy pojawit 
si? Maguire. Cheiat sprzedab znalezisko, lecz udato mi si? 
wyperswadowab mu to z gtowy. Kosztowato mnie to na szcz?scie 
tylko paezk? chipsbw. Intensywnie myslatem, jak zdobyc troch? 
ptynu do gipsu i wtedy skojarzytem, ze mam przeciez r?cznik. a tu 
jest ziew. Puscitem wod? i zmoczytem go w nim. Nie miatem wiele 
czasu, secht bardzo szybko, wi?c i ja musiatem dostab si? do 
zamku sprintem. Wybiegtem z baru i pognatem na siano i za mur. 
Wykr?citem troch? wody na gips, by utrwalic powstate w piasku 
dziury, potem podniostem je i umiescitem z lewej strony wrbt. 
Pasowaty idealnie, wi?c pojawito si? przejscie. Byto tarn ciemno, 
ale zabratem z piwnicy latark?. Odkrytem jednak jedynie napis; 
Montfaucon. Postanowitem si? przespac i dotrzeb szybko do Nico. 
by porozmawiac o nowych faktach, wtym i o zagini?ciu profesora 
Peagrama. Wrbeitem do Paryza. 

11. RUEJARRY 

Przekazatem Nicol nowe informaeje i udatem si? na nowe 
poszukiwania. Zaczqtem od posterunku polieji. 

12. POSTERUNEK POLICJI 

Przyszedtem tu, zeby dowiedzieb si? czegob o Marquecie. 
Posterunkowy Moue wiedziat o nim kilka rzeezy, mi?dzy innymi to, 
ze nazywali go Kretem z Montmartre i ze obecnie znajduje si? w 
Hagenmeyer Clinic. Nie czekajqc dtugo, tarn wtasnie si? udatem. 

13. HAGENMEYER CLINIC 

Gdy wszedtem do szpitala, pomyslatem najpierw, ze to ogrbd 
botaniezny - tyle tarn byto roslin. Podszedtem do recepejonistki i 
pokazatem dokument Moerlina. To byt strzat w dziesiqtk?, okazato 
si? bowiem, ze Marquet pytat o niego. Elsa byta bardzo uezynna i 
poinformowata, gdzie znajduje si? paejent i pod czyjq jest opiekq. 
Wypytatem zatem o siostr? Grendel, by wiedzieb, z kirn mam mieb 
do czynienia. Na pewno mozna byto o niej powiedzieb co najmniej 
tyle, ze byta bardzo zdyscyplinowana. Z instrukcji Elsy wynikato, iz 
mam udab si? najpierw lewym korytarzem. Tak tez zrobitem. Na 
swej drodze spotkatem cztowieka polerujqcego podtog?, stat 
naprzeciw drzwi z lekarskimi fartuchami. Naturalnie nie pozwolit mi 
wejsb do srodka, wi?c wymyslitem na niego sposbb: wytqczytem 
wtyczk? w lewym korytarzu, t? od jego maszyny i czekalem az 
pracownik zniknie za rogiem. Nast?pnie szybko schwycitem kitel i 
poszedtem korytarzem w lewo. Dostatem si? tak na sal? chorych 
J-2, czyli tarn, gdzie chciatem. Siostra wzi?ta mnie za prawdziwego 
lekarza i juz myslatem, ze udato mi si? wszystkich przechytrzyb, 
kiedy ten m?czqcy paejent Eric rozszyfrowat mnie. Wrbeitem zatem 
do gtbwnego holu i zagadnqtem zniecierpliwionego faceta z 
wqsami. Wziqt mnie za swiezego lekarza i kazat oprowadzab swego 
bratanka po szpitalu. Postanowitem go wykorzystab i wrbeitem do 
upartego Erica. Datem studentowi aparat do mierzenia cisnienia i 
wystatem do paejenta. Mogtem juz swobodnie przejsb dalej. 
Sprbbowatem dostab si? do pomieszczenia, ktbrego strzegt 
straznik, ale nie pozwolit mi wejsb i dopiero po krbtkiej pogaw?dce 
otrzymatem pozwolenie. W brodku lezat Marquet. Nie wygiqdat 
najlepiej, wi?c postanowitem od razu przejsb do rzeezy. Sp^atem o 
klejnot i o to, co mam dalej z nim zrobib. Po chwili jednak wszedt 
inny doktor, ktbremu nie spodobata si? moja obecnosb, wi?c 
szybko si? ulotnifem. Stojqc jednak przed drzwiami ustyszatem, ze 
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nie matakiego lekarza!! Nie czekaj^c ani chwili postanowitem 
wedrzec sig z powrotem do sali, ale drzwi byty zamknigte. Dopiero 
z pomoc^ straznika udato mi sig dostac do Marqueta, lecz byto juz 
za pozno. Lezat juz martwy, a fatszywy doktor zbiegl przez okno. 
Musiatem o wszystkim opowiedziec Nicol, wigc tarn tez sig 
udatem. 

14. RUE JARRY 

Poopowiadatem jej tyiko trochg. W ostatniej chwili zdecydowatem 
sig zatrzymac jeszcze czgsc historii dia siebie, wigc opuscifem jej 
mieszkanie i skierowaiem sig do muzeum w poszukiwaniu 
rozwiqzaniatej zagadki. 



15. CRUNE MUSEUM 


Gdy tyiko znalaztem sig w srodku, zagadnql mnie straznik - byta 
juz pora zamykania, lecz miatem jeszcze kilka chwii na poogiqdanie 
wystaw. Nie tracqc czasu, podszedtem do mgzczyzny przy 
gablocie i zapytatem, czy nie nazywa sig Andre Lobineau. 
Potrzebowatem jego pomocy, gdyz koniecznie chciatem sig 
dowiedziec czegos o napisie, ktory odkrytem w zamku. Wypytatem 
0 niego: Montfaucon okazaio sig bye miejscem egzekucji, czarnq 
swiqtyniq smierci. Brrr. Gdy Andre nie mial juz wigeej do dodania 
na ten temat, zostawitem go w spokoju. Postanowitem za to ukryc 
sig w muzeum i pozwiedzac je po godzinach otwarcia - moze 
znalazibym cos ciekawego. Otworzylem wige okno przy pomocy 
dzwigni po lewej i podszedtem do sarkofagu po prawej. Gdy tyiko 
straznik zbli^ sig do okna, by zajqc sig jego zamykaniem, 
wsliznqtem sig do srodka trumny. Zawsze cheiaiem zobaezye jak to 
jest bye mumiq... Nie udato mi sig wcielic planu w zycie za 
pierwszym razem, ale prbbowatem, az osiqgnqtem sukces. Chwilg 
potem ustyszatem, jak ochroniarz wypraszal gosci z muzeum, I juz 
chciatem opuscic ciekawq kryjowkg, gdy wtem, kiedy swiatta byty 
juz pogaszone, do Srodka weszto dwoch podejrzanych mgzczyzn. 
To byt Flap i jego kompan! I do tego chcieli ukrasc trojnog! Gdy 
tyiko to zobaezytem schowatem sig za totem. 

Schowaj si§ za totemem (wysoki stup z rzeibieniami, po 
prawej) jak tyiko bQdziesz mdgt si§ ruszad - zagwarantujesz 
sobie tak mozHwoit dalszego grania wBS’a. 

Pomysialem, ze to jest jedyne bezpieczne miejsce. I niewiele sig 
pomylitem, bo skoro tyiko mnie ustyszeli, popchnqtem na nich ten 
posqg... wtedy spadta na mnie ryba i obudzitem sig dopiero w 
apartamencie Nicol. 

16. RUE JARRY 

Opowiedziatem jej co pamigtatem, smucqc sig jednoczesnie, ze 
trojnog wpadt w rgee tych ztych, kiedy Nicol postawita go przede 
mnq. A wige to ona byta przebrana jak pantera i zeszia po linie! 
Szkoda tyiko, ze nie wtajemniczyta mnie w swoje plany, mogtem 
przeciez tarn zginqc! Obrazony, opuscifem jej apartament i udatem 
sig do Montfaucon. 

17. MONTFAUCON SOUARE; 

Najpierw na placu zainteresowalem sig klaunem - udatem 
zaintrygowanie zonglowaniem piteezkami. Mgczytem go o to, az 
sig zdenerwowat i dat sprdbowac. MySlatem, ze kazdy gtupi sobie z 
tym poradzi, lecz niestety zrobitem z siebie tyiko btazna. 

Odszedlem skruszony. Skierowatem sig zatem do funkcjonariusza 
polieji i pokazatem mu czerwony nos klauna - moze on coS 
poradzi. Oczywiscie pomyslat od razu, ze nim jestem, choc nie 
pasowato mu moje wdzianko. Na pewno wprowadzil go w btqd 
marny pokaz zonglowania w moim wykonaniu. Po wystuchaniu 
jego opinii postanowitem zdobyc publicznosc, w zwiqzku z czym 
wykorzystatem wspomniany klauni nos i udatem sig ponownie do 
przebierahea. Znbw pozwolit mi sprdbowac, lecz tym razem 6w 
brak umiejgtnosci w tym kierunku zadziatat na mojq korzysc. 
Widownia piata z zachwytu, a pokonany klaun usunqt sig z pola 
walki. Wkrdtce tez zniknqt poliejant, a ja wreszeie mogtem zrobid to, 
po CO tu na prawdg przyszedtem; wejsc do podziemi. Uzytem w 
tym celu metalowego prgta i podwazyiem wtaz. Katakumby 
wygiqdaty imponujqco. Od razu mq uwagg przykuty drzwi na 
prawej Scianie. Archeoiogom nie spodobaloby sig to, co zrobitem, 
ale zwyczajnie rozbilem je prgtem i odkrytem w nich jakis 
mechanizm. OczywiScie uzytem go, lecz wrota odsungty sig tyiko 
troszeezkg- nie datem rady sig przeslizgnqc na drugq strong. 
Musiatem zatem wymyslic coS, co zlikwidowatoby barierg i wtedy 



spostrzegtem wgdkg na lodzi. Wszedtem na niq i opuscifem na Iqd 
catq dtugosc liny, wtedy ztapatem jq i przyezepitem do drzwi. Na 
szczgscie maszyna byta wystarczajqco mocna, by skruszyc drzwi, 
Mogtem teraz przejsd. Po drugiej stronie czekato wejscie do jaskini, 
lecz nim to zrobitem, zajrzatem przez wyrwg w Scianie... i oto 
ukazafo sig moim oczom sekretne spotkanie! Widziatem tarn ludzi, 
ktdrzy dopuScili sig strasznych zbrodni w imig przysztej wladzy, 
jakq miat dostarezye im ^Broken Sword”, czyli miecz Baphometa. 
To byli Templariusze! Wsrdd nich znalazt sig takze tajemniezy 
doktor, ktory usmiercit Marqueta, pozostafyeh nie rozpoznatem. 
Jedno stalo sig jednak dIa mnie pewne - morderca, ktory usmiercit 
Plantarda, miat ich powstrzymac przed znalezieniem Broken 
Sworda, zas sam Plantard nalezat do tego podejrzanego 
zgromadzenia. Musiatem takze zadbac o to, by manuskrypt, ktory 
okazat sig takze mapq do miecza, nie wpadi w ich rgee, a 
przeciwnicy byli juz na jego tropie! Wstrzqsnigty tym odkryciem, 
gdy tyiko opuscili grotg, zszedtem po schodach i przyjrzatem sig 
krggowi. Nastgpnie postawitem trbjnog na stupie, a na jego 
szczyeie poto^em klejnot. Wbwczas rozswietlita sig wskazbwka: 
MARIB. Pojawit sig tyiko jeden problem: nie wiedziatem co to 
znaezy. Jedynym ratunkiem byta Nicol. 

18. RUE JARRY 

Opowiedziatem jej cate zdarzenie, tqcznie z zagadkowq wskazbwkq. 
Nie miatem wielkich nadziei, ze odkryjemy jej znaezenie, lecz i tym 
razem reporterka zaskoczyta mnie. Marib to miasteezko w Syrii - 
powiedziala. Nie pozostato mi inne wyjkie, jak tyiko tarn wtasnie 
sig udac. Nie mogtem pozwolic, by neo-Templariusze zwycigzyli! 


Opu^d mapg Paryza, a gdy trafisz na mapg Europy, udaj sig 
do iditej kropy na samym dole. 



19. MARIB 

Miasteezko byto bardzo egzotyczne. Wszgdzie staly kolorowe 
stragany i krgeili sig tubylcy. Najpierw udatem sig po schodach z 
prawej na gorg, gdzie swoj kram miat sprzedawca dywandw. Od 
razu rzucit mi sig w oezy ten czerwony dywan... juz gdzies 
widziatem podobny wzbr- myslatem. I wtedy zerknqtem na 
pudetko zapatek, ktbre znalaztem wczesniej w kieszeni spodni 
Khana. Nie namyslajqc sig dtugo, pokazalem je handlarzowi i jakze 
wielkie byto moje zdumienie, gdy odstonit schody, klbre skrywaty 
sig za wspomnianym dywanem, a prowadzily do klubu Alamut. A 
wige byt to tajny znak! Na gbrze przywitat mnie barman, 
taksbwkarz oraz przewodnik w jednej osobie i zaoferowat swoje 
ustugi. Poniewaz jeszcze nie zamierzatem opuszczac tego miejsca, 
grzeeznie podzigkowatem. Zaczqtem wowczas rozgiqdac sig po 
pomieszczeniu. Znalaztem tyiko jedne drzwi, ktore zdecydowatem 
sig u^c - a byta to toaleta. Niestety okazato sig, ze do srodka nie 
mozna sig dostac. Pewnie powod widnial na kartce, lecz nie znajqc 
arabskiego, niewiele sig z niej dowiedziatem. Zapytatem zatem o 
niq Ultara, kolesia przy barze. Ech, i okazato sig iz powod byt 
banalny: skradziono nowiutkq szczotkg do kibla i dopbki nie 
zostanie odnaleziona, toaleta bgdzie nieezynna. Swojq drogq, to 
bardzo ciekawy sposbb na walkg z przestgpczosciq. W kazdym 
razie ciqgnqtem rozmowg z Ultarem i pokazatem mu zdjgcie Khana. 
Rozpoznat go natychmiast, powiedziat tez czego tu szukat i wtedy 
ugigly sig pode mnq kolana: KHAN ZNA MOJE NAZWISKO!!! 
Wypytywat wtasnie o mnie, wiedziat kirn jestem! Ale oprbcz mnie 
zbierat takze informaeje o Klausnerze, ktory, jak wynikafo z 
doniesieii rozmowey, wybrat sig na Bull’s Head Hill. Postanowitem 
dowiedziec sig wigeej o tym miejscu. Ultar zaproponowat nawet, ze 
mnie tarn zawiezie, na co naturalnie sig zgodzitem, jednak zazqdat 
50$, ktbrych nie miatem. Pozegnatem sig zatem ztransportem i 
opuscifem klub. Lecz gdy tyiko zszedtem ze schodbw, 
zauwazytem, ze sprzedawca kebabbw u^a szczotki do kibla! 
Wzdrygnqtem sig na samq mysl o tym. Zagadnqtem go, a 
poniewaz nie znalaztem wspolnego jgzyka, postanowitem wypytac 
0 niego innych. Zaczqtem od chtopca przy straganie po lewej. 
Nazywat sig Nejo i znat Arto - kolesia od kebabbw na tyle, by 
wiedziec, ze sig z nim nie dogadam. Musiatem zatem wykorzystac 
tego matolata, by pombgt mi zdobyc szczotkg. Ponownie spytatem 
0 Arto i przeszedtem do sedna sprawy. Jak na Araba przystato, 
miat naturg handlarza i nie cheiat sfyszec o bezinteresownej 
pomocy, wige zaproponowatem mu czerwonq pitkg, ktbrq jeszcze 
niedawno zonglowatem na placu. Wziqt? Oczywiscie! Ja tez byfem 
zdziwiony, lecz okazato sig, ze w przysztosci cheiat miec wielkq 
kolekcjg kolorowych pitek. Myslatem, ze sig ze mnie nabija, jednak 


zgodzit sig pombe i nauezyt mnie jednego zdania, dzigki ktbremu 
miatem zdobyc szczotg; "11 ‘a'kl kalb'. Nie znatem kompletnie jeg 
znaezenia, lecz postanowitem sprbbowab. Takich jednak rezult^ 
zupetnie sig nie spodziewatem! Arto zaczqt sig krzywic, chwilg 
potem powiedziat. ze mnie zabije i wbwczas zaczqt mnie gonic z 
nozem! Przerazajqca historia, na moje szczgbcie z pomysinym 
zakonezeniem. Zgubitem go za schodami i gdy tyiko ochlonqteni 
wrbcifem do Nejo, by powiedziec co o nim my^lg. Chtopak okaza 
sig jednak bardzo chytry. Opowiedziat, ze taki miat plan zdobycia 
szczotki, mnie za§ wykorzystat do odwrbcenia uwagi Arto. Nigdy 
nie myslatem, ze bgdg sig tak poswigeat dia szczotki do kibla! Tef 
nie pozostato mi nic innego, jak tyiko wrbcic do klubu i zwrbcib 
zgubg. Oddatem jq kolesiowi za barem, a mojq nagrodq byty kluc 
do toalety. Skorzystatem z nich i otworzytem ubikaejg. Zabratem 
stamtqd papierowe rgczniki, ktbre dostatem dopiero po otwarciu 
pojemnika kluezem, oraz tancuch od sptuezki, ktbry urwatem 
przypadkiem. Uznatem, ze te elementy mogq sig przydac w 
przysztosci, wige schowatem je i szybko opuscifem lokal. 
Wrbcifem do Nejo. Pogtaskatem kota, lecz ten zerwat sig i ucieki ^ 
pbtkg, a wtedy ja nacisnqtem dzwonek. Pojawit sig mgzczyzna. 
pitka uderzyta w kota, a ten zwiat, zwalajqc jednoczesnie statuetk^ 
ktbrej nie omieszkatem zabrac. Wygiqdata bardzo kiepsko i do teg 
nie miata rqk... ale zaraz, przypomniatem sobie o umazanej farbq 
do twarzy chustce, ktbrq znalaztem w kanatach. Gdyby tak 
sprbbowab wetrzec w figurkg resztki malowidta, mogtaby wyglqd^ 
duzo lepiej! 

By wymalowad statuetkg ustaw jg na gdrze, a pod nig 
:husteczkg. Wei^nij A i gotowe. 

Postanowitem jq sprzedac, a ktbz nadaje sig lepiej niz turysta? 
Akurat po placu krgeit sig taki jeden z wielkim brzuchem. 
Zagadnqtem go i kupit ode mnie posqzek za 50$. Akurat tyle ile 
potrzebowatem! Szybko potem wrbcifem do klubu i zaptacitem za 
kurs Ultarowi. Potwierdzitem, ze umowa stoi i wyszedtem za nim 
na zewnqtrz. Jego wbz stat w zautku i byt cigzarbwkq. Wypytatem t 
niq, a gdy powiadomit o usterce, bo przeciez nie mogtem sig 
spodziewab, ze bgdg jechat sprawnym pojazdem - oddatem mu 
rgcznik. I pomogto, wkrbtce byliSmy w drodze. 



20. BULL’S HEAD HILL 

Niebawem znalaztem sig na miejscu. Ultar wysadzit mnie przy 
samotnym drzewie i odjechat. Z nudbw zerwatem suchq juz 
galqzkg i rozejrzatem sig po okolicy. Znalaztem tyiko malq przepasb 
i wtedy wpadtem na genialny pomyst: polqczg rgcznik z patykiem i 
wetkng go w wyrwg. W ten sposbb mbgtbym zesliznqb sig na dbl! 
Zjechatem po rgczniku i znalaztem sig na pbtee nizej. Nie byto stqd 
wyjscia, wige pomysialem, ze starania poszty na marne, lecz 
okazato sig iz niezupetnie, bowiem na scianie w jej przyziemnej 
czgsci znalaztem kolejnq wyrwg, a w niej jakiS mechanizm. 
Naturalnie uruchomilem go, a wbwczas sciana po prawej 
otworzyta sig i moim oczom ukazata sig ukryta tarn jaskinia. 
Wszedlem do srodka. Najgorsze jednak byto dopiero przede mnq. 
Najpierw natknqtem sig na ciato mgzczyzny, cialo Klausnera, czyli 
tego kolesia, o ktbrym mbwili neo-Templariusze, chwilg pbzniej zaS 
wrota jaskini zatrzasngty sig z hukiem, wigzqc mnie w Srodku. Nie 
pozostawito mi to wielkiego wyboru - musiatem rozejrzeb sig i 
poszukab czegoS, co pomogtoby mi sig wydostab. Na poczqtek 
obejrzatem ciato Klausnera i znalaztem soczewkg z bardzo grubego 
szkta. Zabratem jq, bo wtaScicielowi chyba sig juz nie przyda. 
Nastgpnie obejrzatem Sciany i znalaztem rzezbg o trzech twarzach 
- straszydto, oraz kawafek dalej w rogu napis, ktbry sprbbowalem 
zapamigtab: In accidenta sita est in ora mundi. Wtedy rbwniez 
zaczgty otwierac sig wrota jaskini. Czyzby przybyt po mnie Uttar? 
Wrzeszczalem jak opgtany, by nie wchodzit do Srodka, ze to 
putapka, zeby sig nie ruszat i wtedy zdatem sobie sprawg, jak 
bardzo sig pomylitem. W drzwiach stat Khan i celowat we mnie z 
pistoletu. Nie mogtem oprzeb sig jego proSbie i wspblnie 
opuSciliSmy grotg. Miatem teraz wybbr: powiedzieb mu prawdg na 
temat wszystkiego co cheiat wiedziec, lub sklamab. Uznatem, ze 
wigksze szanse przezycia daje mi wspbtpraca z nim, wige 
odpowiadalem najszczerzej jak potrafitem. Gratem aniotia. 
Opowiedziatem o Klausnerze i jego soczewce, a takze o napisie. 
Okazat sig bye stowami Juliusza Cezara: ‘na Zachbd, na krawgdz 
Swiata’ i odnosit sig do miejsca, gdzie lezy miecz Baphometa - tak 
przynajmniej twierdzit Khan. MySlatem, ze to juz koniec 
przestuchania i puSci mnie w nagrodg wolno, wige zaskoczyt mnie 
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pytaj^c czy wol^ umrzec jak pies, czy tez jak rriQzczyzna. 
Uniostem si? dumq i wybratem to drugie rozwi^zanie. 
Spodobato si? to oprawcy i zapragnqt uscisnqc moj^ dton - 
takiej okazji nie moglem przepuScic. Uzytem na nim 
elektrowstrzqsow, datem w twarz i skoczytem w przepasc 
wprost na taksowk^ Ultara. Polem wrdcilem do Nicol. 

21. RUE JARRY 

Opowiedziatem ]ej o zdarzeniach w Syiii. Nawet troche si? 
przejgla i chyba po raz pierwszy pochwalita! To byt sukces, 
musiatem zatem szybko zndw gdzies si? popisac. Poszedlem 
wi?c odwiedzid muzeum i porozmawiac z Andre. 

Muzeum to zdtta kropa najbardziej w prawo. 

22. CRUNE MUSEUM 

Lobineau spotkatem, jak mozna si? byto tego spodziewac, przy 
gablotach. Zagadngtem go o manuskrypt, a potem 
powiedziatem o przyjaciolce (Nicol), ktora go posiada. Datem 
mu jej adres, by mdgt przyjrzec si? dokumentowi. Potem 
opuscilem budynek i poszedlem do reporterki. 

23. RUE JARRY 

Odwiedzitem Nicol, by dowiedziec si? czegos o wizycie Andre. 
Opowiedziata o spotkaniu z nim, a po krdtkiej rozmowie 
postanowitem wybrac si? ponownie do Lobineau, moze zdgzyt 
juz cos odkryc. 

24. CRUNE MUSEUM 

Jak tylko znalaztem si? w muzeum pogadatem z Andre o 
manuskrypcie. Nie interesowato mnie nic innego. Chlopak 
zidentyfikowal poki co tylko ksi?cia - pochodzil z Hiszpanii z 
Ville De Vasconcellos na Costa Calida. Ech... Czekata mnie wigc 
kolejna wycieczka. 


Na mapie Europy wybierz z6tt^ kropk^ wysuni^t^ 
najbardziej na lewo na dole. 



25. ViLLE DE VASCONCELLOS 

Gdy przybytem na miejsce, przywitata mnie przepi?kna pogoda. 
Ogrodnik podlewat traw? przy posiadtosci, pomysiatem, ze nie 
wpusci mnie do srodka, wi?c obmyslitem chytry plan. Wyj^tem 
ze swej przepastnej kieszeni aparat do mierzenia ci^nienia i 
zatozytem go na w?za ogrodowego tuz przy ^cianie z lewej 
strony, by odciqc doptyw wody. Wkrotce stalo si? tak jak 
przewidzialem i ogrodnik wszedf do domu, a ja chytkiem za 
nim. Poszedlem w korytarz przed schodami, lecz usiyszalem 
warczenie psdw, wi?c musialem si? gdzies szybko schowac. 
Wlazlem za zbroj? i czekalem. Ogrodnik przeszedi, a ja zostalem 
niezauwazony. Gdy tylko znikn^l z pola widzenia, opuscilem 
kryjdwk? i wszedlem po schodach. Atam spotkalem hrabin?. 
Nie spodziewala si? obcego w domu, wi?c musialem przekonac 
jq, ze nie mam wobec niej ziych zamiarow. I zacz?li§my 
rozmawiac. Pytalem oczywiscie o Templariuszy i zwiqzek jej 
rodziny z nimi. Myslalem, ze cala posiadlosc jest tak stara, ze 
pami?ta ich czasy, jednak okazalo si?, ze tylko szachy sq 
odpowiednio stare. Zapytalem \wi?c i o nie. Bylo w nich cos 
dziwnego, kiedy im si? przyjrzalem blizej. Ukladaly si? w 
dziwny wzdr, nim jednak zd^zylem co^ wymyslic, pojawii si? 
Lopez - ogrodnik. Hrabina na szcz?6cie nie pozwolila mu 
nakarmic mn^ psow, za to pokazala mauzoleum, czyli 
ostateczne miejsce spoczynku Templariuszy z rodu 
Vasconcellos. Pozwolila mi takze rozejrzec si? tarn. Lecz 
jedyne, co wydalo mi si? interesujgce, to podstawka pod Bibli?, 
ktora wygiqdala jak szachownica. Spytalem hrabiny o jej 
histori?, lecz nie wiedziala za du^. Wspdlnie jednak 
wymyslilismy, ze to, co znalaztem w mauzoleum to puzzle. 
Hrabina wyslala zatem Lopeza po szachy z domu, a ja 
wykorzystalem jego nieobecnosc i wyp\^alem o Templariuszy. 
Opowiedziala histori? Don Carlosa, ktdry stracil wszystkie swoje 
dzieci i wyruszyl samotnie na ich poszukiwania. ChwiI? potem 
powrocil ogrodnik i oddal mi gr?. Wlozylem jq na miejsce i 
jedyne co mi pozostalo, to rozwij^zad zagadk?. Nalezalo ulozyc 
trzy figury na odpowiednich miejscach. Probowalem wiele 
kombinacji, jednak sprawdzila si? tylko ta; krol jedno pole na 
dol, rycerz dwa, a biskup na samq gor?. Gdy tak je 
rozmiescilem, fragment sciany otworzyl si? odslaniajqc polk? z 


kielichem. Hrabina powiedziala, ze puchar znikn^l setki lat 
temu! Nie moglem uwierzyc we wlasne szcz?scie, i w to, ze 
dostalem go od Hrabiny - takze. Wrdcilem potem do Francji i 
Nicol. 

26. RUE JARRY 

Jak zwykie opowiedzialem jej o wszystkim, co spotkalo mnie w 
podrdzy. Przypomniala mi, czym powinienem si? zajmowac i ze 
mam zostawic spraw? Don Carlosa, Nie moglem tego jednak 
zrobic, przyrzeklem bowiem hrabinie, ze go odnajd?. 
Wynagrodzila mnie przeciez kielichem i nie moglem jej 
zawiesc. Zostawilem wi?c Nicol i poszedlem do Montfaucon. 

27. MONTFAUCON SQUARE 

I zndw znalazlem si? w miejscu mej zonglerskiej porazki. Tym 
jednak razem udalem si? do pobliskiej katedry, a nie do 
katakumb. W srodku spytalem ksi?dza o kielich. Jego wprawne 
oko znalazio tarn jakis napis, jednak nie dalo si? go odczytac z 
powodu wieloletniego nawarstwiania si? brudu. Pozostawilem 
mu zatem przedmiot do wyczyszczenia, a sam udalem si? na 
zwiedzanie budowli. Zatrzymalem si? przy pos^gu, 
zainteresowalo mnie bowiem to, co trzymal w dioni. 

Domyslilem si?, ze oznacza on m^drosd, lecz nie wiedzialem 
co jest na nim napisane. Uzytem zatem soczewki Klausnera. 
Teraz dostrzeglem napis: per disciplinam meam lux videbio. 
Brzmialo znajomo, lecz nie pami?talem co oznacza ta fraza. 

Nim jednak odszedlem, przyjrzalem si? dokumentowi po raz 
kolejny. Po prostu spojrzalem przez niego na witraz. Moglem 
dostrzec jedynie jego maly fragment, ktdry ukazywal 
templariusza oraz pod spodem dat?: MCCC,XIV. Czyli 1314. to 
bylo zastanawiajqce, moze rozwi^zanie znal ksiqdz? Poszedlem 
wi?c dowiedziec si?, co ma do powiedzenia na ten temat. 
Powtorzylem mu lacihski napis, a on go przetiumaczyl; przez 
mq nauk? odnajdziesz swiatlo. Przy okazji zabralem juz 
czysciutki kielich, okazalo si? jednak, ze napisu nie bylo, lecz 
zamiast niego byl herb, swoj^ drogg zupelnie podobny do tego, 
ktory byl wyryty na grobowcu w gbrnym rogu kaplicy. 
Poszedlem zatem to sprawdzic - ksi^dz nie pomylil si?, 
rzeczywiscie herb byt identyczny, a w dodatku bez w^tpienia byl 
to Pegaz rodu Vasconcellos. A wi?c tu jest miejsce pochdwku 
Don Carlosa! Przyjrzalem si? jeszcze blizej plycie nagrobnej i 
zobaczylem odnosniki do Biblii: Psalms, 32,7, John, 4,11, 
Corintians 1,4, 5, Psalms, 22,21. Moze cos znacz^, wi?c 
postaralem si? je zapami?tac. Potem opuscilem koscidi i 
udalem si? do muzeum. 

28. CRUNE MUSEUM 

Zndw potrzebowalem Andre. On duzo wiedziat o rzeczach, o 
ktdrych ja nie mialem poj?cia, takich jak syryjskie rzezby. 
Zapi^alem go o posqzek, ktdry znalazlem w tym egzotycznym 
kraju. Okazala si? to bye statua Baphometa. Ostatnio nawet 
znaleziono tak^ w Paryzu. Opowiedzial o niej, a chwiI? pdzniej 
bylem juz w drodze do owego instytutu, w ktdrym na ni^ 
natrafiono. 



29. INSTITUT HERMETIQUE DE NERVAL 


Nie dalo si? wejsc do budynku od frontu, wi?c sprdbowalem 
zejsc po schodach. Stal tarn straznik, lecz nie zareagowal na 
moje pojawienie si?. Sprdbowalem otworzyc drzwi naprzeciwko 
niego, te z napisem „toaleta”, lecz byly zamkni?te. Zagadn^lem 
go zatem, czy wie, jak mog? si? do niej dostac, a wtedy wr?czyl 
mi klueze. Otworzylem drzwi i przyjrzalem si? otoczeniu. 
Najpierw zabralem z umywalki mydio, a nast?pnie odcisnqiem 
w nim klueze. Potem nasypalem gipsu i wlozylem pod wod? z 
kranu. ChwiI? pdzniej mialem swdj wlasny komplet kluezy. 
Problem polegal tylko na tym, ze nie wygiqdaly jak z metalu. 
Musialem cos z tym zrobic, wi?c wyszedlem na poszukiwania. 
Oddalem straznikowi klueze i opuscilem budynek. I wtedy 
znalazlem rozwi^zanie: moglem pomalowac klucz! Puszka z 
farb^ stala obok malarza, lecz nie pozwolil mi si? do niej 
zbiizye. Nalezalo wymydiic na niego jakis fortel. Zszedlem wi?c 
na dot i zadzwonilem do Nicol z prosbq, by przetrzymala 
malarza przez chwiI? przy telefonie. Zostawilem jq na linii i 
poszedlem zawiadomic robotnika. Nie musialem go diugo 
przekonywac i wkrotce zostawii mnie sam na sam z puszk^ 
farby. Zgrabnie wymalowalem klucz i zszedlem na dot. Udalem, 
ze zndw musz? skorzystac z toalety, a w srodku podmienilem 


klucz straznika, z tym, ktdry wlasnie dorobilem. Ale nie moglem 
mu go tak po prostu oddac, rdznica byla zbyt widoezna. Stqd 
musialem zaj^c go czymd innym. Przyjrzalem si? termostatowi 
(B), a nast?pnie poszedlem porozmawiac ze straznikiem na 
temat urz^dzenia. Mdj nast?pny krok polegal na wyl^czeniu 
ogrzewania. Schowalem si? potem przy schodach i czekalem, 
az straznik zalozy r?kawiczki, bo tylko przez nie wyezulby 
rdznicy w kluezu. Szybko mu go oddalem I ponownie 
zadzwonilem do Nicol po pomoc. Chcialem, by oddzwonila i 
poprosila straznika o zawolanie malarza. Wkrotce tez tak si? 
stalo. Wyszedlem na zewnqtrz zobaezye, jak potoczq si? 
sprawy. Chlopcy zdrowo si? pokldcili, co dalo mi szans? 
dostania si? do chronionego pomieszczenia. Zbieglem wi?c na 
ddl I otworzylem drzwi po lewej. Nie pomylilem si?, to tarn 
wladnie odnaleziono pos^zek Baphometa! Zszedlem po drabinie 
nizej i przyjrzalem si? wzorzystej podlodze. Sprdbowalem 
postawic na niej kielich i wtedy zobaczylem... 


30. RUE JARRY 

Zndw poszedlem do Nicol, by opowiedzied o odkryciu, ktdrego 
dokonalem. Kiedy ustawilem kielich na podlodze, 
zaobserwowalem, ze odbija si? w nim posgzek Baphometa, 
lecz gdy sprdbowalem mu si? przyjrzec, zmienil si? i pokazal 
kodcidi z kwadratowq wiez^. Kolejny element do zagadki. Poki 
CO, postanowilem wybrac si? do hrabiny i z ni^ rdwniez 
podzielid si? znaleziskiem. No i zwrdcid kielich. 
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31. VILLE DE VASCONCELLOS 


I zndw przyszio mi pojawid si? w tej wspanialej rezydeneji. 
Wszedlem do domu, nim jednak udalem si? po schodach do 
Hrabiny, zabralem male lusterko ze sciany tego malego 
pomieszczenia opodal stopni. Nast?pnie odwiedzilem paniq 
domu. Na pocz^tek oddalem puchar i opowiedzialem o Don 
Carlosie, potem zad chcialem zapytac o owe biblijne odnodniki, 
ktdre znalazly si? na jego grobowcu, lecz bez Biblii nie mialo to 
sensu. DIatego tez zdecydowalem si? udac do mauzoleum i 
przyniedc ksi?g?. Udalem si? do niego dciezkg, a gdy znalazlem 
si? w drodku budowli, zabralem Bibli?, by pokazac jg pdzniej 
Hrabinie. Poniewaz robilo si? ciemno, postanowilem zapalic 
najwyzej polozona dwiec? i w tym celu nalozylem chusteczk? 
na ten drewniany, diugi kij i zapalilem go od malego plomyka. 
Jednak gdy sprdbowalem zapalic dwiec?, natychmiast zgasla 
od podmuchu wiatru, ktdry wdarl si? tu przez otwarte okno. 
Musialem zatem je zamkn^c. 


Aby je zamkn^d, naleiy wclsn^d A w miejscu, gdzie 
pojawi^ sig dwa kota zgbate. 

Dopiero gdy to zrobilem, moglem rozdwietlic pomieszczenie. 
Niestety dwieca wypalila si? niezwykie szybko, podejrzanie 
szybko. I w chwili, gdy to mydialem, spadi mi w r?ce kamien w 
bardzo dziwnym ksztalcie. Wymydlilem, ze to chyba rodzaj 
jakiegod klueza. Opudeilem mauzoleum i udalem si? po porad? 
do Hrabiny. Pokazalem jej Bibli? i zacz?lidmy szukac. Pierwszy 
kawalek mdwii o palacu - uznalidmy go za mauzoleum. 
Nast?pny opowiadal o gl?bokiej studni, lecz juz kolejnych nie 
zrozumielidmy, przynajmniej jeszcze nie. Postanowilem poki co 
wypytac Lopeza o studni?. Niestety wiedzial tylko, ze taka 
studnia znajduje si? gdzied na terenie posiadlodci, lokalizaeji 
jednak nie znal. M?czylem go zatem, by pomydlal o tym, gdzie 
jg znajd? i wtedy zaproponowal, aby wyprdbowac slynnq 
metod? z kijem. Kazal znalezc mi gal^zk? leszczyny, ale zndw 
nie tak^ byle jakq. Bowiem by poszukiwania si? udaly musi 
miec ona ksztalt Szukalem diugo, lecz w koiicu znalazlem. 
Ostatnia leszczyna, z ktdrej dalo si? urwac odpowiedni patyk 
byla w miejscu, gdzie ostatnio zalozylem aparat do cidnienia na 
w?za ogrodowego. Zabralem kijek i wrdcilem do Lopeza po 
dalsze instrukeje. Nauezyl mnie wszystkiego, co bylo potrzebne 
i zabralem si? do roboty. Mialem duzo szczerych ch?ci i 
naprawd? silnq wol?, jednak gdy biegalem w kdiko godzinami, 
moja wiara w ten sposdb szukania powoli slabla. Wi?c gdy 
wreszeie rdzdzka drgn?la, bylem najszcz?dliwszym czlowiekiem 
na ziemi... do momentu, gdy okazalo si?, ze zareagowala na 
WODE W PUSZCE! Kazalem ogrodnikowi j^ wyrzucid i juz 
mialem odejdc, gdy zdalem sobie spraw?, ze za krzakami czeka 
studnia! Nie mydiqc za wiele, zszedlem na jej samo dno, choc 
targaly mn^ zie przeczucia. A gdy zobaczylem przerazaj^c^ 
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I tak miecz zostai zniszczony, ^wiat uratowany, a ja 
zdobytem swoj^ ukochanq NicoL. 


34. BANNOCKBURN 

Udato nam si? dotrzec do miejsca przeznaczenia. Przed nami stata 
wieza, a w niej miecz Baphometa. Weszlismy majqc nadziej?, ze 
miecz zostat zniszczony wraz z reszt^ kosciota. Nie dalo si? jednak 
wejsc do srodka. Jedyne co mi pozostato, to przeszukanie gory 
kamieni pod oknem w nadziei, ze odnajd? jakies przydatne 
przedmioty, Wore pomoga mi otworzyd wrota. Znalaztem kilka 
uzytecznych rzeczy: fajk?, monet?, koto z?bate i skuwk?. Nast?pnii 
umiescitem kotko w kamiennej figurze obok drzwi, ale brakowaio 
jeszcze kilku cz?sci, wi?c szukalem dalej. Na poczatek zajafem si? 
urzadzeniem obok statuy, lecztroszk? je zepsutem, bowiem korba; 
do kr?cenia zostata mi w r?kach. Ale widac tak miato bye. 
Przyjrzatem si? potem temu urzadzeniu i wyjatem kolejne kdtko 
z?bate bez problemu. Umiescitem je w drugim oczodole figury, a 
nast?pnie w usta wto^em korb? i zaczatem kr?ci6 - drzwi 
otworzyty si? i weszlismy do srodka. Cata podtoga zawalona byta 
prochem sprzed setek lat, wi?c bardzo ostroznie przeslizgnelismy 
si? dalej. Gdy stan^tem pod sama ^ciana usiyszatem glosy - to 
byli Templariusze! Znalezli miecz przed nami i chcieli posiasc jego 
pot?zna moc, by zaprowadzid nowy porzadek! Nie moglidmy na to 
pozwolic, lecz niestety zostalismy zauwazeni. Wielki Mistrz 
Templariuszy zapragnaf, bym prz^aczyt si? do ich bractwa. 
Potrzeba im takich zdecydowanych ludzi, mowit - ale nie moglem 
si? na to zgodzic. Pami?ta{em, co zrobili Peagramowi, KlausnerowiI 
oraz Marquetowi i zdecydowanie nie cheiatem stac si? cz?scia tak ' 
bezwzgl?dnego i niebezpiecznego stowarzyszenia. Ucieklismy. 

Przy wyjsciu czekal jednak Guido i nie pozwolit nam nigdzie odejscj 
Nie pozostato mi nic innego, musiatem posunac si? do 
ostatecznosci. Szybko chwycitem pochodni? i rzucitem ja w 
rozsypany po podtodze proch. Zrobito si? niebezpiecznie, Guido 
zbiadt, jednak Wielki Mistrz nie spodziewal si? wybuchu, bo proch 
byt za stary. No to wyj?lidmy nasza niespodziank?, prezent od 
Khana, torb? petna C-4. Cate dwa kilogramy powinny wystarezyd 
by puscid to miejsce z dymem. Nicol wrzucita plastik w ptomiert i 
dalismy nog?. Gdy tytko opuscilismy prog Kosciota, wstrzqsnat 
nami ogromny wybuch. 


rzezb? Iwa, naprawd? si? przestraszytem. Postanowitem jednak 
ja zbadad. Znalaztem przetaeznik, a chwii? po jego uzyciu 
ustyszatem gtosny dzwi?k, wi?c gdy tylko moglem si? ruszyd, 
uciektem. Dobrze, ze to zrobitem, bo lew runat na ziemi? i 
roztrzaskat si? w drobny pyt. Nawet nie chc? mysled o tym, co by 
si? stato, gdybym obok niego zostat. Pojawito si? kolejne 
przejscie, dotad ukryte. Cheiatem tarn wejsd, jednak nic nie 
widziatem w ciemnosci. Wrocitem zatem do miejsca, w Wdrym 
zesliznatem si? na dot i uzytem lusterka, by odbid promienie 
stohea. Pokierowatem je na wejscie i dostrzegtem cod na ksztatt 
dziurki od klueza. Moze ten kamien, Wdry spadt ze swiecy, b?dzie 
tarn pasowat? Miatem racj? i otworzytem nim przejscie. Za nim 
znalaztem ogromna szachownic? na scianie oraz szkielety. 
Musiatem powiedzied Hrabinie o tym, co znalaztem, chod nie 
byto to mite. 

32. RUE JARRY 

Wrocitem do Nicol. Nie byta sama, towarzyszyt jej Andre. 
Opowiedziatem o tajemniczej komnacie w studni i o 
szachownicy, lecz Lobineau nie znalazt jej znaezenia. Potem 
reporterka informowata goscia o pozostatych znaleziskach. Gdy 
skohczyfa, a my przestalismy sobie dogryzad, przyszedi czas na 
wywod Andre. Rozpoczat od stow Cezara, Wore miaty okreslad 
jednq z wysp; Szkocj?. Dalej 1314 okreslato bitw? o 
Bannockburn. Zatem wszystko sktadato si? w jednq catosd! 

Trzeba jechad do Szkocji do Bannockburn, do Kosciota z 
kwadratowq wiezq! Na szcz?scie Andre nie dat rady z nami si? 
zabrad i miatem Nicol tylko dia siebie. 

33. DROGA DO SZKOCJI 

Jako srodek transportu wybralismy pociqg. Nie moglem jednak 
dtugo wysiedzied w przedziale i postanowitem wybrad si? na 
spacer. Niestety Nicol nie byta z tego zadowolona, a jak na zlosd 
przyszedt tez kontroler biletdw. Byt dziwnie znajomy, nawet Nicol 


zaobserwowata, jak ztowieszczo na mnie patrzyt. Dziwny gosd, 
lecz dopiero gdy sprawdzit bilety, moglem ponownie sprobowad 
opuscid przedziat i zndw musiatem stoczyd walk? z Nicol. Tym 
jednak razem nie datem za wygranq i wyszedtem. Skierowatem 
si? w lewo do nast?pnego wagonu. Gdy tarn wszedtem, 
zobaezytem, ze z jednego z przedziatdw wychodzi Guido! Ten 
gangster z przed hotelu Ubu. Wtedy tez dostatem olsnienia: 
konduWor przypominal mi Ekiunda, morderc? Marqueta! Ten 
pociqg nafaszerowany byt niebezpiecznymi postaciami, diatego 
zdecydowatem si? wrdcid do reporterki. Jakze wielWe byto moje 
zdziwienie, gdy nie zastatem jej w przedziale! Starsza pani takze 
znikn?ta. Sprawa miecza Baphometa stata si? nagle zadaniem 
drugorz?dnym wobec odnalezienia kobiety, ktdrq... Kochatem! 
Opuscitem szybko przedziat i odwiedzitem pasazera obok. Tylko 
jeden byt prz^^omny, wi?c spytatem go o Nicol, ale nic nie 
wiedziat. Pozostato mi tylko jedno - wdrapad si? na each 
pociqgu. Za duzo byto tu osbb, Wdrych nie cheiatbym spotkad. 
Otworzytem wi?c okno i przy pomocy idandezyka wlaztem na 
gdr?. Tym razem poszedlem w prawo. Doszedtem tak do drabinki 
i zszedlem do pociqgu, a tarn spotkatem Nicol w towarzystwie 


oprychdw oraz starszej pani. Widziatem jak waiczyta i jak 
zostata postrzelona. Musiatem cos zrobid i wtedy dostrzegtenj 
hamulec bezpieczenstwa - pociqgnqtem go i byto po 
wszystkim. Podbiegtem do staruszki, Wdra okazata si? byd 
Khanem! Mordercq, Wdrego tak si? obawiatem, a Wdry wtasnl 
uratowat zycie Nicol i mnie. Nie mogtem wto uwierzyd, ale 
przeciez mielismy wspdinych wrogdw: neo-Templariuszy. 
Cheiatem, by pomdgt mi waiczyd z nimi, lecz on juz wybierat 
si? do raju, nie miat szans przezyd. Nim jednak odszedt z tegd 
dwiata, opowiedziat mi o mieczu Baphometa i o jego wielkiej 
sile, Wdra data prawdziwym I szlachetnym Templariuszom mo 
do czynienia wspaniatych rzeczy, Wdra obdarzyta ich charyzni| 
tak wielkq, ze mogli kontrolowad wszystkich dookota siebie. 
Jego ostatnie stowa brzmiaty; mdj Allah poprowadzi Ci? do 
naszyeh wrogdw. Potem zostatem juz tylko z Nicol. Przez 
chwii?, gdy Ekiund celowat we mnie z pistoletu pomyslatem o 
tych wszystkich rzeczach, Wdrych nie zdqzytem zrobid i 
postanowitem teraz, ze nie mog? tracid wi?cej czasu. Nim 
rozwiqzatem ukochanq, pocatowatem jq. Nic wi?cej nie miato 
dIa mnie takiego znaezenia, jak ten pocatunek. Ale nie mdgt 
trwad w nieskonezonodd, musielismy uciekad, nim ..konduWoj 
si? ocknie. Opudcilidmy pociqg drzwiami, Wdrymi niedawno si 
tu zjawitem. 
























Yeeeeeah! Nasza gwiazda numeru w slicznym, pelnym opisie Pocketienne! 



aczynamy nasz^ wypraw? od przybycia na wysp? mistrza Roshi. To takze wizyta u dawno niewidzianych przyjaciof z 
dziecinstwa, na ktPra zabierasz swego sze^cioletniego synka Cohana. 


WAZNE SPRAWY 


KLAWISZOLOGIA 


A - uzywanie ataku Ki, 

- tadowanie ataku Ki, 

- wybieranle odpowiednich pozycji w menu 
B - uzywanie zwyktego ataku: gofe pieSci, 

- wychodzenie z menu 
R - latanie i ladowanie 

L - przetgczanie Ki atakpw 
START - uaktywnianie menu. 

SELECT - pokazuje stan posiadanych skrzydetek, czyli 
liczbe mozliwych ruchPw podczas lotu 

UMIEJ^TNOSCI KI 


KI BLAST - podstawowa umiej^tnoSC Ki. Strzelasz 
fajerbolami na krdtki dystans, raczej o slabej mocy. 
Wystarczy przycisn^C na krPtko przycisk B, by si^ 
pojawify. JeSli za§ przytrzymasz go dtuzej, zbierzesz 
w ten sposPb wi^cej sity i oddasz potezniejszy strzat 
na dtuzszy dystans. 

SOLAR FLARE - uczysz sie jej od staruszka w le^nej 
wiosce. Dzi^ki niej mozesz na chwile oSlepiaC 
przeciwnikow jasnym wybuchem energii i 
bezbronnych atakowac. W tym przypadku takze 
mozna przytrzymat przycisk fadowania B i wdwczas 
o^lepienie bedzie skuteczniejsze, to znaczy da nam 
wiecej czasu na atak. 

KAME NAME HA - ostatnia umiej^tno^b Ki, ktdr^ 
dostaniesz po wizycie u Krdia Kai w Za^wiatach. Jest 
najpotezniejsza ze wszystkich, jakie masz i wyglada 
jak laser. Je$li przyci^niesz B na chwil^ bedzie bardzo 
cienki, natomiast jeSli pofadujesz go troche, stanie sie 
duzo szerszy i skuteczniejszy. 

PRZEDMIOTY 


SENZU BEAN - calkowicie regeneruj^ zdrowie. 

HERBS - regenerujq zdrowie, ale mniej. 

SKRZYDEtKO W KULI - dofadowuje latanie, dzieki nim 
mozna dalej przefrunac. 

WROGOWIE I PUNKTY 
DOSWIADCZENIA 


Burter - drugi wojownik na tytach swiatyni: 70000 
Chmurka: 1000 
Dinozaur na Namek: 4000 
Dinozaur: 600 

Jeice - trzeci wojownik na tyfach $wi^tyni: 70000 
Kapitan Ginyu - czwarty wojownik na tytach Swiqtyni: 
90000 
Krab: 70 

KrPlowa Wezy na Snake Way: 3500 
Niebieski pies: 70 
Pterodaktyl: 300 
Pterodaktyl na Namek: 2000 
Rabu$ z banku: 1000 

Recoome - pierwszy wojownik na tytach ^wi^tyni: 

40000 

Waz: 10 

WiewiPrka: 5 

Zotnierz Frieza: 30000 

2otnierz Frieza z obozu wojsk: 10000 



1. WYSPA MISTRZA ROSHI 

Gdy pojawisz sie na wyspie mistrza Roshi, zauwazysz w 
okolicy swych przyjaciot. Mozesz sie z nimi przywitac i 
pogawedzic chwile, lecz najwazniejsze jest to, bys porozmawiat 
z samym mistrzem o jego kolekcji czasopism. Okaze sie 
wowczas, ze kilka egzemplarzy zaginelo i Tobie przypadnie w 
udziale ich odnalezienie. Pierwszy lezy niedaleko po prawej, 
nad sam^ wodq. Ups, to nie jest pismo dia dzieci... Drugie z 
kolei znajdziesz w domu w prawym dolnym k^cie, a trzecie na 
sciezce po lewej stronie budynku. Teraz, gdy wszystkie 
zebrates, oddaj je wtascicielowi, a w nagrode otrzymasz Senzu 
bean. Nie poprzestawaj jednak tylko na jednym prezencie, 
mozesz bowiem dostad od niego wigcej: kolejne Senzu bean 
oraz Herb, ale tylko wtedy gdy ponownie go zagadniesz. 

Teraz, kiedy masz z gtowy to banalne zadanie zostaniesz 
nagrodzony 350 punktami doswiadczenia i wskoczysz na level 
2.1 wtedy wtasnie pojawi sie Raditz i wyjawi Ci. kirn naprawde 
jested! Zgodnie z tym, co mowit, okazuje sie, ze jested jego 
bratem i wojownikiem Saiyan o imieniu Kakarot, ktory zostat 
przystany na ziemie by... oczydcic z ludzi!!! Jednak, w wyniku 
uderzenia w glowe, ktore miato miejsce gdy bytes jeszcze 
matym chtopcem, zapomniated o swym zadaniu. Wiec teraz 
Twdj “brat” zabierze Gohana, by zajql Twoje miejsce i wykonat 
niedokonczon^ misje - razem znikn^l Za chwile tez zjawi sie 
Piccolo i wyjawi gorzk^ prawde: Raditz jest bardzo potezny, tak 
silny, ze nawet wy dwaj nie dacie mu rady... choc z drugiej 
strony macie wiecej szans, jedli bedziecie dziatac razem, jako 
zespbt. Skoro tylko sie zgodzisz na takq propozycJe, nowy 
przyjaciel zniknie i pojawi sie Nimbus - chmurka, ktora zabierze 
Cie do rodzinnego domu. 



2. DOM GOKU 

Nie ma to jak rodzinne strony... Najpierw idz w prawo miedzy 
skatami i na dot do jeziorka. Po drodze pozb^dz sie wszystkich 
wezy i wiewiorek, a przy wodzie zmierz sie z krabami. Bedzie 
ich tarn razem wesota czworka, ale jezeli bedziesz na nich 
uzywat Ki ataku (przytrzymaj guzik B, a bedzie potezniejszy), 
nie powiniened mieb problemow. Staraj sie takze nie wpadac na 
nie, najlepiej wiec atakowac z dystansu. Jedli po ich 
zlikwidowaniu nie osi^gnqted jeszcze trzeciego poziomu, 
powaicz z wezami i wiewidrami, musisz bowiem dbac o forme, 
a w okolicy „work6w treningowych” znajdziesz mnostwo! Teraz, 
gdy stated sie potezniejszy, podejdz na dot jeziorka i skrec w 
lewo do kolejnego kraba. Pokonaj go i pozbqdz sie szedciu 
ciemnych krzakow, ktore znajdziesz w lewym, dolnym rogu. 


Pod nimi odkryjesz kilka Herbsbw. Podnies je i ponownie idz do 
stawu. Od niego skieruj sie do gory, a gdy dojdziesz do drabiny, 
skorzystaj ze sciezki na prawo od niej. Wejdz po nastepnych 
stopniach na gore i uzyj Ki ataku na klockach zagradzaj^cych 
przejscie. Jeszcze tylko dwa weze dzielq Cie od kolejne] 
powaznej walki. Tym razem zmierzysz sie z niebieskim psem, 
ktory bedzie Cie podgryzat i biegat za Tob^, az do chwili, gdy go 
pokonasz. B^dz wiec uwazny, bo kazdy jego atak zabiera Ci 
spory kawatek zdrowia! Sprobuj szybko do niego strzelac, kiedy 
znajdzie sie tuz przed Tobq, bo vdedy nie bedzie gryzt przez 
chwile, a ty bedziesz mogt atakowac. Pamietaj jednak, ze to 
dostownie chwila! Kiedy pozbedziesz sie uci^zliwego 
przeciwnika, przejdz sciezk^ na jej koniec i zabierz Senzu bean. 
Nastepnie wroc do drabiny, ktbrq sie tu dostates i albo maszeruj 
dtugo w lewo, albo wrdc do domu i maszeruj sciezkq na dot. 
Obydwie drogi zaprowadzq Cie do wejscia do lasu. Jesli jednak 
wybierzesz maszerowanie w lewo, przygotuj sie na spotkanie z 
niebieskim psem! Pamietaj, ze im wiecej waiczysz, tym wyzszy 
poziom osi^gasz, wiec moze warto? Druga trasa nie gwarantuje 
walki i bedziesz mogt przed nim uciec, jak Ci sie poszczesci. Za 
nim jednak wejdziesz do lasu, mozesz jeszcze zabrac Herbsy, a 
znajdziesz je przy lewej scianie troche na dole za drzewami. 



3. LAS 

Gdy przejdziesz troche sciezk^ do gory i wespniesz sie po 
stopniach na gore, zobaczysz puste gniazdo oraz pterodaktyla. 
To zrozpaczona matka, ktorej ukradziono jajo... Musisz jej 
pomdc! Zejdz na dot i przejdz do drzew po prawej, gdzie za 
drugim pniem skrec do gory. Znajdziesz sie wowczas na prawo 
od gniazda, sk^d zabierz kamieh. Wroc na sciezke. Maszeruj 
kawatek w lewo. a gdy zobaczysz wqsk^ drozke miedzy 
drzewami na dole, skorzystaj z niej. Na jej kohcu odkryjesz 
jeszcze jeden kamien. Wez go do kolekcji i zawrdc do gtownej 
drogi. Ponownie maszeruj w lewo i wespnij sie po schodach. 
Uwazaj na psy! Pokonaj je, a potem wdrap sie po kolejnych 
stopniach, tych wiekszych po lewej przy wodzie. Kieruj sie tarn, 
gdzie wiedzie droga, a jak dotrzesz do dwbch krzakow 
blokuj^cych przejscie do gory, usuri je by wejsc po schodach. 
Za nimi skrec w prawo i zagadnij swoich znajomych. Zaoferujq 
Ci swojq pomoc, z ktorej na razie nie skorzystasz, masz juz 
przeciez partnera - Piccolo. Po rozmowie z Chiaotzu i Tienem 
otrzymasz po 500 punktow doswiadczenia od kazdego. Potem 
udaj sie w dalszq podroz. Idz ciqgle w prawo, az dotrzesz do 
kamiennej bariery na sciezce do gory. Za ni^ czeka pies, a na jej 
kohcu ostatni kamieh. Zlikwiduj zwierza i zabierz gtaz, a potem 
maszeruj w prawo do strumyka. Przelec na jego drugi brzeg 
(przycisk R aby latac oraz Iqdowac) i wejdz po schodach. Na 
kohcu skarpy znajdziesz zagubione jajo pterodaktylicy, lecz 
strzeze go inny pterodaktyl, do ktorego musisz strzelac. ale 
koniecznie z odiegtosci! Mozesz tez oczywiscie sprobowac 
zabrac jajo i uciec przed jego atakiem, jednak wbwczas musisz 
liczyc sie z tym, ze przeciwnik zabierze Ci troche zdrowia. 
Mozesz potem troche sie podleczyd ziotami. W tym celu zajrzyj 
w menu do Inventory i uzyj Herbs, aby odzyskac cwiartke 
zdrowia, lub Senzu bean, aby calkowicie wyzdrowiec. Kiedy juz 
bezpiecznie znajdziesz sie po drugiej stronie strumyka, wroc do 
swoich znajomych Chiaotzu i Tiena, potem zejdz na dot i skieruj 
sie do szerokich schodow nad wodq. Za nimi jeszcze kawatek 
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na dot i w lewo na duz^ polanQ. Pozb^dz si? psa, a potem 
podejdz do wody tarn, gdzie sq trzy ciemniejsze miejsca 
tworz^ce sciezk?. Potoz na nich znalezione wczesniej kamienie 
(przycisk A) i uwolnij cztowieka z wyspy. Dostaniesz w zamian 
350 punktdw doswiadczenia, troch? Herbsdw, a dodatkowo 
wzrosnie Twoja pr?dkosc. Super, wszystko teraz pojdzie 
szybciej! Biegnij zatem do biednej pterodaktylicy i zwrdc jej 
dziecko, a dostaniesz w zamian kolejne 350 punktdw 
doswiadczenia. 

Skoro juz zatatwiles wszystkie sprawy w lesie, mozna ruszac 
dalej. Maszeruj zatem w lewo i na ddl, do kosci wielkiego 
dinozaura. Pokonaj psy, a nast?pnie przeled na drugi brzeg 
wody. Przygotuj si? na starcie z dinozaurem! Na szcz?scie jest 
wolniejszy od Ciebie, wi?c z pokonaniem go nie b?dziesz mial 
trudnosci. Potrzeba na to tylko sporo czasu. Pami?taj, ze 
musisz zachowac dystans, bo inaczej ktapnie Ci? paszcz^ i 
zabierze zdrowie. Biegaj wi?c dookofa niego i strzelaj gdy jest 
dalej, albo wyprzedzaj go na prostej i potem atakuj. Oczywiscie 
nie musisz z nim waiczyd, ale nie uzyskasz wdwczas szybko 
lepszego poziomu. Kiedy dinusia b?dziesz mial juz za sob^, 
udaj si? w lewo do lednej wioski. 



4. LESNA WIOSKA 

Gdy tylko do niej wejdziesz, wejdz po pobliskich schodach na 
gdr? i pokonaj niebieskiego psa. Potem zas udaj si? prosto do 
niewielkiego domu. W srodku czeka na Ciebie m?drzec. ktdry w 
zamian za przywrdcenie harmonii w lesie pomoze Ci w 
odnalezieniu syna i obdaruje czyms wyj^tkowym. Kiedy 
skonczysz wizyt? u niego, wrdc do wejscia do miasta i skieruj 
si? na ddl, a nast?pnie w lewo do malego stawu. Znajdziesz 
przy nim malego chlopca, ktdremu niedobry brat przestawii 
Iddk? tak, ze teraz nie moze si? do niej dostac. Jesli chcesz mu 
pomdc, to przeled na wysepk? na srodku jeziorka i zabierz 
zabawk?, a potem oddaj dziecku. W podzi?kowaniu otrzymasz 
200 punktdw doswiadczenia. Kiedy masz juz z glowy tego 
mieszkanca, wybierz si? na poszukiwania malej dziewczynki, 
ktdra zgubila si? daleko za wioskq. Idz zatem za jeziorkiem w 
lewo, a za domem, do ktdrego dotrzesz do gdry i wespnij si? po 
stopniach. Znajdziesz tarn swoich znajomych Yamach? oraz 
Puara i jesli ich zagadniesz, tak jak poprzednio, kazdy z nich 
obdaruje Ci? pi?cioma setkami punktdw doswiadczenia. Kiedy 
skonczysz pogaduszki, idz przed siebie, lecz uwazaj na 
hasaj^ce w okolicy niebieskie psy! Przy stawie skr?c w lewo i 
do gdry, a odnajdziesz dziecko. Porozmawiaj z nim, a nast?pnie 
odprowadz do domu - tego niedaleko wejdcia do wioski, ktdrym 
przybyles. Uszcz?sliwieni rodzice dadz^ Ci kolejne 500 punktdw 
doswiadczenia. ktdre mog^ wywindowad Ci? na nast?pny level! 
Czy pami?tasz jak staruszek z domu na pdinocy mdwii o swoim 
kotku ‘Neko’? Znajdziesz go niedaleko miejsca, w ktdrym stala 
dziewczynka. Wrdc wi?c do stawu. ktdry byt opodal tej 
lokalizacji, lecz skr?c przy nim w prawo. Za kamiennymi 
barierami b?dzie na Ciebie czekalo przestraszone zwierzqtko. 
Zabierz je do wlasciciela, a zdob?dziesz jego wdzi?cznosc, lecz 
jeszcze nie nagrod?, bowiem nie wypelniled dotqd wszystkich 
zadah, ktdre majq przywrdcic harmoni? w lesie. Wrdc wi?c w 
okolice domu dziewczynki. ktdr^ ostatnio uratowales i pogadaj z 
chlopcem, ktdry czai si? za rogiem. B?dziesz musiat mu pomdc 
i odnalezc pi?kne kwiaty, ktdrymi b?dzie wreszcie mdgi 
obdarowac swoj^ ukochanq. Lecz niestety tu ich nie znajdziesz. 
Trzeba zatem ruszac w drog?. Dojdz wi?c do swych przyjacidi, 
potem do jeziora na gdrze i skr?c za nim w lewo do kamiennych 
blokdw. Zlikwiduj wszystkie i zapoluj na pterodaktyla. Pami?taj, 
zeby trzymac od niego dystans! Kiedy go pokonasz, przejdz na 
koniec skarpy. St^d b?dziesz mdgI przeleciec na drug^ stron?, 
gdzie na tqce rosn^ przepi?kne kwiaty. Zbierz je i przynied 
chlopcu, a otrzymasz 400 punktdw doswiadczenia. 

Skoro masz juz wszystkie zadania za sobq, czas wrdcic do 
staruszka, by dopelnil obietnicy. Kiedy tylko dowie si?, ze 
wszystko wrdcilo do normy, otworzy przejscie w czaszce 
dinozaura i pozwoli Ci odejsc. Nim jednak je przekroczysz, 
nauczy Ci? jeszcze nowej techniki; Solar Flare - oslepia na 
chwii? przeciwnikdw. Teraz przejdz do nowej krainy. 



5. SPOTKANIE Z RADITZEM 

Idz do gdry i porozmawiaj z Piccolo, a dowiesz si?, ze Raditz 
jest niedaleko. Twdj synek takze. Rozejrzyj si? po okolicy, 
pozbieraj wszystkie ziola, jakie dasz rad? uniesd, a wtedy nie 
pozostanie nic innego, jak tylko zmierzyc si? z groznym 
przeciwnikiem! Podejdz do niego i rozpocznij walk?. 


Boss: Raditz 

DoSwiadczenie; 4000 punktdw 

To b?dzie bardzo uci^liwe starcie. Przeciwnik porusza si? tak 
samo szybko jak ty, wi?c nie da si? go wyprzedzic. A cz?sto 
wr?cz wykonuje takie same ruchy jak Ty i nie mozna si? od 
niego odczepic! DIatego szczerze polecam latanie - masz 
wdwczas fantastyczn^ pr?dkosc, a *ak wyczerpiesz limit, to 
pojawig si? w okolicy doladowuj^ce fruwanie skrzydelka. Ale 
wtedy kiedy przyjdzie Ci juz stqpac po ziemi, staraj si? mozliwie 
cz?sto w uderzac w przeciwnika z kazdej dost?pnej pozycji. 
Kiedy zatem nabierzesz do niego dystansu, przyjmij pozycj? do 
ataku i zaczaj si?. Gdy tylko Raditz zacznie ladowad swdj Ki 
atak, uderzysz w niego z boku. Musisz wi?c naladowac go 
pierwszy, bqdz zatem uwazny! To najbezpieczniejsza metoda. 
Mozesz takze wyprdbowac nowq umiej?tnosc Solar Flare, by 
chwilowo oslepid ni^ oponenta. Minusem jednak jest to. ze aby 
zadziatala, musisz bye bardzo blisko niego. A dodatkowo, gdy 
juz go sparalizujesz, konieeznie musisz wrdcic do starego 
ataku, by wykorzystac bardzo chwilow^ niedyspozyej? Raditza i 
zadac razy. Powodzenia, jesli jednak ub?dzie Ci drastyeznie 
zdrowia, pami?taj o leezniezyeh ziotach! Kilka z nich lezy takze 
na polu walki, wi?c jesli wyczerpiesz wszystkie podezas starcia, 
p?dz si? nimi posilic. 


Po diuzszej chwili powinienes zwyci?zyc. Gdyby jednak tak si? 
nie stato, zupetnie na wszelki wypadek, pami?taj. by 
zasejwowac przed walk^! 

Skoro tylko go pokonasz, przyb?dzie Ci z pomoc^ Piccolo... 
lepiej pdzno niz wcale! Twdj brat ostrzeze Ci? przed jego 
atakiem, wie bowiem, ze zaden z was go nie przezyje. Ty jednak 
jestes gotdw na takie poswi?cenie, je^li tylko ma to uratowac 
Ziemi?... no i b?dziesz musial je poniesc, bo SPECIAL BEAM 
CANNON Piccola wysle Ci? w Zaswiaty. Zaezynam zastanawiac 
si?, czy warto bylo wchodzic z nim w uktady, bo jak na razie nie 
pomaga! '■ 



6. ZASWIATY 

Skoro juz tu wylqdowated, trzeba si? z tym pogodzic. 
Porozmawiaj zatem najpierw z wielkim gosciem za lad^, a 
nast?pnie z Kamim, ktdry stoi obok. Doceni Twoje poswi?cenie 
dia ratowania planety Ziemi, jednak b?dzie mial takze zte 
nowiny: dwdeh kolejnych wojownikdw Saiyan zmierza na 
ziemi? by zdobyc Dragon Balls, i wykorzystac je dIa osiqgni?cia 
niesmiertelnosci. DIatego musisz szybko udac si? do Krdia Kai, 
ktdry wytrenuje Ci? na pot?znego przeciwnika mogqcego 
pokonac tych obcych. Udaj si? zatem na Snake Way - wyjdz 
przejsciem po prawej, a na drodze skieruj si? do gdry. 


Sl_ 


7. SNAKE WAY 

Staraj si? trzymac srodka drogi, bo inaczej ucierpi na tym Twoje 
zdrowie! To b?dzie diuga w?drdwka i bardzo kr?ta. Zd^ysz si? 
znudzic, wi?c kiedy spotkasz pewn^ dam?, zagadnij jq, ale 


poniewaz nie b?dziesz cheiat z niq zatahezye, postanowi Ci^ 
przek^sid. Zatem kolejne starcie! Przeciwniczka jest wolniejs 
od Ciebie, wi?c da si? jq wyprzedzid i strzelac z oddalenia. 
Ciekawym sposobem jest takze ucieezka na drog? rdwnolegl 
do tej, na ktdrej ona si? porusza. Masz jq wdwczas w zasi?? 
strzalu, lecz ona nie moze Ci? tkn^c. Miejsce takie znajdziesi 
kawatek przed tym, gdzie spotkales przeciwniczk? i droga m 
tarn ksztalt lltery U. Jedli wyjdziesz z pojedynku zwyci?sko. 
dostaniesz 3500 punktdw doswiadczenia! A dodatkowo, jesi 
przejdziesz jeszcze kawatek drogi, to spadniesz do piekta... if 
mito! 



8. A WI^C PIEKtO 

Taaa... droga st^d do Krdia Kai nie b?dzie nalezata do 
najkrdtszych. Cdz, trzeba jednak ruszac. Udaj si? zatem troct 
na ddl, a nast?pnie w prawo do fioletowych krzakdw i dwdeh 
drzew na polanie. Za jednym z nich czai si? czerwony ludek. 
Zagadnij go, a szybko ucieknie wzywaj^c Ci? do podcigu za 
nim. Nie zauwazysz, gdzie si? udaf, wi?c podpowiem Ci, zeb; 
isc w prawo i skr?cic na ddl za czerwonym jeziorem. To co gi 
wypetnia, to niezupelnie sok... To najprawdziwsza krew!!! Brri 
nic to, maszeruj dalej na sam ddt, az sciezka skr?ci w lewo. 
Zatrzymaj si? tu i spdjrz na podwyzszenie na gdrze, tarn, gdzi 
znajdujq si? niebieskie ogniki. Zobaezysz kawatek jasniejszej 
sciany, na ktdry nie da si? wejsc, ale mozna wiecied. Tym 
sposobem znajdziesz si? wyzej, gdzie skieruj si? w lewo. 
Pami?taj, ze te biate obtoezki nie sg Twoimi przyjacidtmi i ze 
gdy na Ciebie wpadn^, stracisz troch? zycia! Tak wi?c omijaj j 
z daleka, albo pozbywaj si? ich. Kiedy dojdziesz do polany z 
niebieskimi stozkami, skr?d do gdry i porozmawiaj z duchem, 
czyli tg biatq, nieruchom^ chmurkq. Odtqd b?dzie Twoim 
cieniem! Jeszcze tylko zdobqdz Senzu bean i mozesz zejsc 
nizej. W tym celu idz na sam ddt, potem w lewo i do gdry. On 
budynek, a za nim rozwal kamienne bloki i zabierz roslin?. Ter 
wrdc do polany ze stozkami i maszeruj w prawo, by zlecied 
nizej. Stqd skieruj si? do jeziora i w lewo. Przejdz przez 
fioletowe krzaki, a znajdziesz si? w punkeie, w ktdrym z ktdrec 
na poczqtku si? ruszytes. Teraz idz na ddt, a gdy sciezka si? ' 
rozdwoi, wybierz praw^ odnog?. Doprowadzi Ci? ona do 
budynku „health and fitness", gdzie przed wejsciem stoi facet 
w okularach. Zagadnij go. a okaze si?, ze duch, ktdry si? za 
Tobq pl^cze, jest jego wtasnosciq i w nagrod? za jego 
odnalezienie dostaniesz 500 punktdw doswiadczenia. Ale to ni 
wszystkie duszki, jakich mu brakuje. Jeszcze kilka lata na 
wolnosci i musisz je ztapac. Kolejnego odnajdziesz, jesli 
pdjdziesz do gdry, w lewo i ponownie do gdry. Teraz wystarez^ 
wieciec na podwyzszenie, by skr?cic w prawo i na ddt. 
Nieruchoma chmurka to Twdj cel. Zabierz j^ i oddaj 
wlascicielowi za kolejne 500 punktdw doswiadczenia. Teraz 
zostat jeszcze tylko jeden zagubiony duch. By go schwycid, 
udaj si? do samej gdry, a stamtqd skieruj si? w prawo, ale 
trzymaj si? gdrnej sciany. Kiedy dotrzesz do miejsca, z ktdregc 
mozna wieciec na platform? wyzej, skorzystaj z niego, a tarn ic 
w prawo. Za fioletowym krzakiem, daleko po prawej znajdziesz 
ducha, ktdrego jak wszystkie poprzednie odnieS wlascicielowi. 
tym razem zostaniesz obdarowany 500 punktami 
doswiadczenia, ale dodatkowo za znalezienie wszystkich 
duchdw Hfil zaproponuje dia odmiany swojq pomoc. Poniewaz 
jested gtodny, a pobliski budynek to nie najlepsze miejsce na 
positek, Hfil zasugeruje, ze moze zlikwidowac magiezn^ barier? 
ktdra strzeze owocu Krdia Yemmy. By go schrupac, musisz iSc 
do jeziora, a za nim skr?cic na ddt i dotrzec do podwyzszenia, 
na ktdre wspinates si? jako pierwsze. Stamt^d maszeruj w 
lewo, a na polanie fioletowych krzewdw skr?c na ddt i troszk? v 
prawo. Na niewielkiej zielonej polanie stoi samotne drzewo, a 
opodal niego soezyste jabtuszko. To wtasnie po nie tu 
przybyteS. Ztap je... a pojawi si? czerwony diabet, ktdry pomoze 
Ci si? dostac na Snake Way. 


9. SNAKE WAY - podejscie drugie 

I niestety. znajdziesz si? na samym pocz^tku drogi. Ech.. nic t 
poradzisz sobie. Musisz tylko tapac te skrzydelka w czerwony 
kulach i b?dzie dobrze. Uzywaj latania jak najcz?Sciej, ale 
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pamiQtaj, zeby trzymac si§ drogi jak najbardziej po prawej, 
bowiem po tej stronie znajduje si? meta. Kiedy tak przefruniesz 
sobie na koniec drogi, zauwazysz, ze po lewej stronie unosi si? 
zielona planeta Krola Kai. Przelec na ni^, ale nie rob tego z 
mety, bo nie dotrzesz na miejsce! 


uratuj go. W podzi?ce potowarzyszy Ci w w?dr6wce przez 
pewien czas. Teraz wejdz na lod i pokonaj dinozaura, 
identycznie jak ostatnio. Skoro tylko skohcz^ si? ch?tni do 
walki, opu^c to miejsce, kierujqc si? na ddi, w przesmyk 
mi?dzy skatami. 


dookota catq plansz?, pozbieraj wszystkie Herbsy i zagadnij 
Krillina. Dowiesz si? wowczas. ze Twoi przyjaciele: Yamacha, 
Tien oraz Chiaotzu zgin?li. Nast?pnie porozmawiaj z synem. 
Piccolo tez polegt. Nie pozostalo zatem nic innego, jak zmierzyc 
si? z przeciwnikiem. Podejdz do niego i wyzwij na pojedynek! 



Boss: Nappa 
Do^wiadczenie; 2000 

Wygl^da na twardziela? Nie martw si?, w rzeczywistosci b?dzie 
mozna tatwo go pokonac. Jednak najpierw koniecznie ustaw Ki 
atak na unieruchamianie przeciwnikdw - Solar Flare. Gdy 
zacznie si? bitwa, pami?taj, by nie zbiizac si? do niego i unikac 
fajerboli, ktdrymi do Ciebie strzela. Staraj si? za wszelk^ cen? 
od niego uciec, stworzyc wi?kszy dystans, by moc zatadowab 
swoj Ki atak. Kiedy tylko przeciwnik zbiizy si? na tyle, by go 
odpalic, zrdb to, a nast?pnie szybciutko zacznij okladac 
pi?sciami. Po kilku razach ucieknij, by nie odniesb obrazeri, 
bowiem Nappa szybko si? obudzi. Powtorz to tyle razy ile 
trzeba, by przeciwnik zostat pokonany. 

Teraz, kiedy masz go z gtowy, sprawy nieco si? skomplikuj^, 
bowiem czeka Ci? kolejna walka. I jak to bywa, niestety z 
silniejszym od poprzednika wrogiem. Tym razem b?dzie nim 
Vegeta. Nim jednak si? z nim zmierzysz, wylecz si?, by bye 
godnym przeciwnikiem! 


10. PLANETA KROLA KAI 

Kiedy wylqdujesz na planecie, udaj si? do gory i porozmawiaj z 
ludzikiem przed domem po prawej. To KrdI Kai! Poprosisz go, 
zeby wytrenowat Ci? na spotkanie z Saiyanami, ktorzy sq 
niezwykie pot?zni. Nim jednak zaczniecie powazny trening, 
czeka Ci? maty test: ztapanie Bubbles - matpy. Czeka na Ciebie 
na trawie po prawej od domu. Jak widzisz, bieganie za nig nic 
nie da, bo obydwoje poruszacie si? z ta sama pr?dkoscia, wi?c 
sprobuj latania. A kiedy tylko ja dogonisz, szybko nacisnij A. 
Jesli uda Ci si? to za pierwszym razem, to jestes mistrzem w 
ganianiu matp! Jak juz wypetnisz pierwsze zadanie, czekac Ci? 
b?dzie nast?pne. Tym razem musisz uderzyc Gregorego w 
czubek gtowy przy pomocy wielkiego niebieskiego mtota. Kim 
jest Gregory? To ta mucha w matej baiice. Znajdz ja i zacznij 
poscig. Ciosy zadajesz przy pomocy A. Ha! Kiedy tylko go 
ztapiesz, co oczywiscie nastapi raezej po dtuzszej niz krotszej 
chwili, wszyscy oniemieja! Okaze si? bowiem, ze nie mieli 
jeszcze do czynienia z tak poj?tnym uezniem! W nagrod? KrdI 
Kai nauezy Ci? nowego ataku: Kame Hame Ha, ktdry jest 
najpot?zniejszym ciosem, jaki przyszto Ci dotad ogladac. Twoja 
pr?dkodd rdwniez wzrosnie, a oprdez tego otrzymasz 1500 
punktdw doswiadezenia. Wtedy tez dowiesz si?, ze Twoi 
przyjaciele zebrali Dragon Balls i wypowiedzieli zyezenia. Tak 
wi?c czas juz wracac na Ziemi?, by odwiedzic Kamiego. 


13. MIASTO 

Znalaztes si? w miescie. Pora wi?c pozbyc si? maica, ktdry cafy 
czas btaka si? za Toba. Skieruj si? zatem na ddt, a gdy 
dojdziesz do banku, przejdz przez ulic? na prawo i wejdz do 
domu na rogu. W srodku czeka mamusia chtopca, ktdra 
podaruje Ci Capsule, no i oczywiscie zabierze dziecko. Czy 
zwrdcites uwag? na zgromadzenie ludzi przed bankiem? Przed 
chwila doszto tarn do kradziezy i polieja sciga przest?pcdw... 
dose nieudolnie im to wychodzi, wi?c b?dziesz musiat im 
pomdc! Zlikwiduj trzech rabusidw -te mroczne postacie, a 
dostaniesz 1500 punktdw doswiadezenia. Mozliwe, ze 
podskoczysz tez na wyzszy level, wi?c si? postaraj! Kiedy juz 
ocalisz miasteezko, idz na gdr? i wejdz do domu po lewej od 
wejscia. Spotkasz tarn szalonego naukowca, ktdry zbiera 
Capsule. W zamian za sw'-jq otrzymasz kolejne 1500 punktdw 
doswiadezenia. I tak, wszystko co byto do zatatwienia w 
miescie zostato zrobione, wi?c czas si? wyniesc. W tym celu 
idz na sam ddt ta szeroka ulica, a dotrzesz do wojskowej bazy. 


Do^wiadezenie: 30000 

Vegeta, jak i Nappa, b?dzie starat si? bye jak najblizej Ciebie, 
ewentualnie uzyje fajerboli, by zadac Ci obrazenia. Ale b?dziesz 
nato przygotowany, wi?c nie powinno bye z tym problemu. I 
tym razem nastaw Solar Flare, by zamrozic go na chwii?, gdy 
b?dzie blisko. Wtedy rdwniez oktadaj go pi?sciami. I powtarzaj 
to az do skutku. Nie daj si? jednak zwiedc, gdy b?dzie Ci? 
zagadywat. Uderzaj ile wiezie, a odniesiesz zwyci?stwo! 


14. BAZA WOJSKOWA 

Zotnierze nic Ci nie zrobiq, mozesz wi?c spokojnie 
przemaszerowac przez baz?. Oczywidcie nie zaszkodzi, jedli 
zagadniesz wszystkich po drodze. Kiedy dojdziesz do 
drugiego zakr?tu, ustyszysz gtos Krola Kai. Ostrzeze Ci?, 
ze Ziemia jest niezwykie zagrozona i musisz si? 
pospieszyc! Biegnij wi?c mi?dzy pobliskie domki i 
zagadnij lekarza. Potem wrdc na drog? i skieruj si? w 
prawo, by wydostac si? st^d. 

15. SPOTKANIE 
Z NA^PPA I 

Czeka Ci? tu spotkanie z — 

przeciwnikiem... ' 

przygotuj si? ^" 


11. OBSERWATORIUM KAMIEGO 

Kiedy wylqdujesz w obserwatorium, idz do gdry, a spotkasz tarn 
Pana Popo i Kamiego. Porozmawiaj z nimi, a szczegdinie z tym 
ostatnim, poniewaz wskaze Ci drog?. ktdr^ powinienes si? teraz 
udac. Nim jednak to zrobisz, przejdz w lewy gdrny rdg 
obserwatorium na spotkanie z mistrzem Korrim. Dostaniesz od 
niego Senzu bean. Cdt nie pozostato teraz nic innego, jak udad 
si? prosto na Ziemi?. B?dziesz mdgt to zrobic tylko z jednego 
miejsca, ktdre znajdziesz na prawo od bramy, przy ktdrej stoj^ 
Twoi znajomi. Po prostu idz przed siebie. a wyl^dujesz w 
dnieznej krainie. 


12. SNIEZNA KRAINA 

Brrr... zimno! Na pocz^tek udaj si? w lewo, ale jak zwykie, 
uwazaj na psy! Pozb^dz si? natr?tdw, a kiedy dotrzesz do 
matego chtopca uwi?zionego na skalnej pdtee, wlec na niq i 
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17. SWIATYNIA NAMEK 

Gdy znajdziesz si§ w srodku. zauwazysz pot^zny pos^g, a u 
jego stop biat^ ptytk?. Stan na niej i znajdziesz sig w kolejnej 
komnacie. Tu kieruj si? w prawo, a kiedy dotrzesz do muru. 


ganfetroy magazyn nr 


19. OBOZ WOJSK FRIEZA 

Pewne jest, ze spotkasz tu duzo przeciwnikow, ale potraktuj to 
jako szans? podszkolenia si? i nabrania sif, a nie jako 
koszmarne utrudnienie. Maszeruj tu w prawo, bowiem tarn 
czeka statek Frieza. B?dziesz musial przelatywac z wyspy na 
wysp?, by si? tarn dostac, lecz na pewno trafisz. Po drodze 
znajdziesz tez duzo Herbsbw, wi?c b?dziesz mbgl uzupetnic 
swoje zapasy, jesli to niezb?dne. Kiedy znajdziesz si? na daleko 
po prawej, przejdz przez przesnnyk mi?dzy skatami, a znajdziesz 
si? przy statku Frieza. Obejrzyj okolic?, a nast?pnie wlec do 
srodka. 


Kiedy przeciwnik polegnie, stanie si? cos dziwnego. Nagle 
przemieni si? w gigantyczn^ matp?, o tak wielkiej sile, ze w 
zaden sposbb nie dasz jej rady! Ale na szcz?scie pojawi si? 
Yajirobe i ocali was obcinajqc Vegecie - matpie ogon. Wtedy 
wrbci on do swojej dawnej postaci... ale Gohan zacznie si? 
transformowac i jako druga gigantyczna matpa, powali go 
jeszcze na ziemi?. Wtedy Krillin b?dzie chciat go zabic, lecz Ty 
zechcesz okazac mu lask? i pozwolisz odieciec. Cot czy to 
dobre posuni?cie? Zobaczysz pozniej! Wazne, ze Twbj synek 
jest wreszcie wolny, choc, podobnie jak Ty, wymaga pobytu w 
szpitalu. Dlatego tez Twoi przyjaciele polec^ bez Ciebie na 


skr?c do gory. Zatrzymaj si? przy dtoni, ktbr^ miniesz, bowiem 
wskazuje ona ukrytq sal?. Idz zatem w prawo i zobacz, do 
czego doszedte^. To ostatni potrzebny artefakt! Teraz 
pozostato tylko odiozyc je na odpowiednie miejsca. Wroc wi?c 
do dtoni i cofnij si? kawafek, do zielonej ptytki. Stan na niej i 
przenies si? do kolejnej komnaty, gdzie kieruj si? w lewo do 
kolejnej dtoni. Potem skr?c na dot i przenies si? dalej przy 
pomocy pomarahczowej ptytki. St^d zas w prawy dolny rog 
do zbttego teleportu. Teraz jeszcze kawatek na dot i w lewo o 
biatej ptytki. Wyl^dujesz tak w pomieszczeniu z dwoma 
gigantycznymi statuami, za ktbrymi znajdziesz ostatniq ptytk?. 
Jest biata. Znalaztes si? w komnacie, w ktbrej muszg 
spokojnie spoczqc artefakty. Dookota posggu znajdziesz trzy 
puste pbtki z odpowiednimi kolorami. Po prostu start na nich i 
wcisnij A. Odpowiedni artefakt powinien wbwczas tarn si? 
pojawic. Wtedy tez wzrosnie Twoja pr?dkosc, jak rowniez 
otrzymasz 30000 punktbw doswiadczenia. Teraz wystarczy 
wejsc na kolejnq biatq ptytk? i pod^zac ^ciezk^, by znalezc si? 
za swiqtyniq. 


ZU. blAlfcK PRIfclA 

Obejrzyj go sobie doktadnie, jesli masz ochot?. Mozesz iSc w 
lewo do szatni z ciuszkami, albo w prawo - pogadac z 
przyjaciotmi. Potem zas skieruj si? w prawo i skorzystaj z 
Rejuvination Chamber, by uleczyc si? przed ostatecznym 
stare iem z Friez^. 


16. PLANETA NAMEK 

Kiedy wylqdujesz na planecie, udaj si? do gory, a odkryjesz jak 
wielkie spustoszenie dotkn?to t? krain?. Porozmawiaj z 
Namekaninem, by dowiedziec si?, ze trzeba ratowac drzewa, 
one bowiem daj^ ^cie tej planecie. Musisz zatem obiecac, ie 
pomozesz je uchowac przed zniszczeniem! Potem wejdz do 
srodka chaty i zagadnij kolejnego zielonego czlowieczka. Tym 
razem okaze si?, ze trzeba umiescic trzy bardzo cenne artefakty 
w swi^tyni na potnocy. Wtedy dopiero kraina b?dzie bezpieczna. 
Na poczqtek udamy si? po wszystkie sadzonki drzew. Pierwsza 
czeka na prawo i w dot od domu, przy ktorym stoisz. Strzeze jej 
kilku przeciwnikow, wi?c b^dz ostrozny. Drug^ znajdziesz w 
prawym gornym rogu wioski, ale uwazaj, bo i przy niej kr?ci si? 
straznik, dinozaur oraz pterodaktyl. Polecam si? z nimi zmierzyd 
dia podci^gni?cia poziomu. Nast?pnie zabierz roslink? i udaj si? 
po kolejnq, ktora czeka w lewym gornym rogu. Mozesz 
przedostac si? tarn w^skq sciezk^ pod scian^. Ale i tarn 
spodziewaj si? zarowno straznikbw, jak i latajqcych stworow. 
Kiedy b?dziesz miat je wszystkie, wroc do pierwszej chatki i 
posadz rosliny w dotach, ktore znajdziesz dookota niej. W 
nagrod? dostaniesz 7000 punktbw doswiadczenia. 

Skoro spetnites prosb? pierwszego mieszkartca tej planety, 
przyszedt czas, by wypetnic i drugq. Dlatego teraz wybierzesz 
si? do swi^tyni na potnocy. W tym celu musisz dostac si? w 
miejsce, gdzie znalaztes ostatniq sadzonk?, a stamtqd 
maszerowac do gory. Staniesz u wrbt swi^tyni. Nie ma jednak 
po CO do niej wchodzic. bowiem musisz najpierw odnalezc 
wspomniane artefakty. Dopiero wtedy wrbcisz, by odtozyc je 
na miejsce. Idz wi?c w lewo i do gory, a potem zgodnie ze 
sciezkq. Po drodze natkniesz si? na cat^ mas? przeciwnikow, 
wi?c waicz z nimi smialo, bo wywinduj^ Ci? kilka leveli do 
gory! Po jakims czasie odezwie si? do Ciebie KrbI Kai i 
dowiesz si?, ze Twoi przyjaciele sq juz u niego. Wlasnie 
trenuj^, by bye pot?zniejszymi wojownikami. Pocieszajqca to 
nowina! Teraz jednak skoncentruj si? na zadaniu. Kiedy 
skortezy si? droga, uzyj latania, by dostac si? na pbtk? wyzej. 
Idz nig do kortca, a trafisz na czerwony obiekt - to artefakt. 
Brawo, zostaty jeszcze tylko dwa. Kolejny, tym razem 
niebieski artefakt znajdziesz na pbtee wyzej, po prawej. Nie 
spodziewaj si? jednak, ze nikogo tarn nie b?dzie. Jak zwykie 
czeka kilku przeciwnikow. Teraz wroc do swigtyni i wejdz do 
jej srodka. 


18. ZA SWIATYNIA 

Kiedy znajdziesz si? na zewngtrz, spotkasz swojego przyjaciela 
Krillina oraz Gohan. Porozmawiaj z nimi, nie omijaj takze Vegety. 
Tym razem jest po Twojej stronie - zadne z was nie chce 
bowiem, zeby Fireza zdobyt wszystkie Dragon Balls. Kiedy 
wyjasnicie to sobie, udaj si? do gory i w lewo. Natkniesz si? w 
ten sposbb na kolesia w fioletowym wdzianku. Pogadaj z nim o 
Ginyu Squad, a nast?pnie idz do gory, do tego mi?sniaka. To 
jeden z tej druzyny. Proponuj?, abys oczyscit pole walki z 
wszystkich przeciwnikbw, zanim go zagadasz. Pobiegaj zatem 
w okolicy i zlikwiduj dinusie oraz straznikbw. Teraz porozmawiaj 
z kolesiem. B?dzie chciat z Tobg waiczyc, wi?c podejmij 
wyzwanie. Uzywaj na nim Solar Flare i atakuj pi?sciami. 

Powinno wystarezye, lecz pami?taj, by wyciggngc go najpierw 
na otwartg przestrzert. Jesli go pokonasz, otrzymasz 40000 
punktbw doswiadczenia. Kolejny ch?tny do bicia stoi na 
podwyzszeniu na gbrze. Wart jest 70000 punktbw 
doswiadczenia, wi?c postaraj si?! Technika taka sama jak 
ostatnio. I wreszcie ostatni przeciwnik: biatogtowy. JeSli go 
zwyci?zysz, a technika nic si? nie zmienita, dostaniesz 
ponownie 70000 punktbw, a dodatkowo zaproszenie do walki 
z kolesiem w fioletowym wdzianku. To ich kapitan. Wiesz 
gdzie si? kr?cit, wi?c tarn go znajdziesz. Nie b?dziesz miat 
trudnosci z pokonaniem go, bo chyba juz do tej pory 
powinienes wyspecjalizowac si? w tego rodzaju walce. Zatem 
Solar Flare i gote pi?Sci. Do dzieta. Po zwyci?stwie dostaniesz 
90000 punktbw doswiadczenia! Ha! Skoro tak tatwo poszto z 
tymi bandziorami, czas zmierzyc si? z kirns duzo silniejszym. 




21. OSTATECZNE STARCIE 

Jestes ponownie na planecie Namek. Przywita Ci? tu KrbI Kai, CK 
ktbrego dowiesz si?, ze przyjaciele zebrali wszystkie Dragon Bal^ 
i wypowiedzieli zyezenie. Ale b?dzie miat dIa Ciebie takze i ztg 
nowin?: planeta stata si? niestabilna, dlatego musisz bardzo 
uwazac! Potem zas porozmawiaj ze swymi przyjaciotmi. Teraz 
jedyne, co musisz zrobic, to zmierzyc si? z Friezg. By go spotka^ 
kieruj si? w prawo i do gbry. B?dzie juz na Ciebie czekat. Zagadnj 
go, a ostateezna walka si? rozpocznie. 


Boss: Frieza 

To juz ostatni przeciwnik, wi?c jak na takiego przystato, nie b?dzi6 
to krbtkie starcie. Lecz niestety, mozna na nim zastosowac t? san 
technik?, co na wszystkich pozostatych. Musisz tylko bardzo 
uwazac, bowiem jest bardzo szybki i wszystko niezwykie pr?dko 
si? dzieje. Proponuj? przed walkg obejrzec teren, zapami?tac gdzii 
sg kamienie i inne rzeezy blokujgce przejscie, bo jesli tarn utknies 
to przeciwnik nie zawaha si? tego wykorzystac. A nie mozesz 
pozwolic sobie na takie duze straty zdrowia, jakie zadaje Frieza. Ta 
wi?c cwicz na nim Solar Rash i oktadanie pi?sciami. Nie stbj 
jednak przy nim za dtugo, pami?taj, ze lepiej zadac mniej obrazert, 
niz potem samemu je dostac. Przeciwnik b?dzie miat kilka form i 
jaktwierdzi, kazda nast?pna jest duzo pot?zniejsza. Ocert sam, ale 
dia mnie nie ma rbznicy, skoro nie trzeba zmieniac techniki. Jesli 
uda Ci si? przetrwab wystarczajgco dtugo i pokonasz go kilka razy, 
stanie si? rzecz przewidywalna: planeta przestanie tolerowac to 
„przyjacielskie” spotkanie i rozpocznie si? seria wstrzgsbw, wybuc 
wulkanu oraz wytadowania elektryezne. I w takich oto warunkach 
przyjdzie Ci stoczyc ostatni etap walki, w ktbrym to i Ty dokonasz 
transformaeji w Super wojownika Saiyan. Potem juz tylko czeka 
triumfowanie zwyci?stwa... 


Zty tyran Fiienza zostat pokonany przez Goku, legendamego 
Super-Saiyanina. Tymezasem na planecie Ziemi, przyjaciele 
Goku u^ll mocy nowo odrodzonych Dragon Balls, by ^ezyb 
sobie, azeby wszystkie ofiary Frienzy powrbeity do zycia. 
Namekianie zab, teraz na Ziemi i bez wtasnego bwiata, 
zastanawiajg si?, co przysztobb przygotowata... 

































C3AMEBOY COLOR 


CameBoy Color, mimo wielu jak na konsolk^ lat na karku, ma Pana Kolorowego. Zaczynamy od recenzji nowoSci I 

sl^ nadspodziewanie dobrze. Wielu z nas ma go do tej pory - przypomnienia paru fajnych erpegOw - i nle, nie ograniczymy 

poza tym, mo2no$C uruchamlania starszych gler na CBA tei sle do krOtkiego opisu kazdej wydanej gry ze stowem 
robi swoje. DIatego nie zamierzamy przestae pisae o grach na Pokemon w tytuie. 






Azure Dreams (Konami). Cra prawie 
zupetnie nieznana, a bardzo dobra. Ukazata 
si$ tez w wersji na PSX. Wcielasz sie w rol^ 
mtodego chfopaka, ktdry rusza do 
tajemniczej wiezy, walczyb z potworami. 
JakiS czas temu zagingl tarn twdj ojciec - 
czy uda Ci sie go odnalezci? Bardzo dobra 
gra, co prawda walka wymaga odrobiny 
zrecznoSci (jak w Legend of Zelda DX), ale 
to nic ztego. Poza walkq, zajmujemy sie 
hodowaniem stwordw wykiuwajacych sie 
z jajek. Niesamowicie wcl^gaj^cy tytut. 
Ukazal sie w Europie. 


Dragon Warrior I & li (Enix) - konwersja z 
NESa, dwie gry na jednym kartridzu. 
Calkowicle archaiczna i $miechu warta 
grafika, ale fabuta i miodnoSC - na 
najwyzszym poziomie. Raczej nie dia 
pocz^tkuJacych - nie da sie bowlem jej 
skohczyc bez mocnego zaangazowania. 


Dragon Warrior III (Enix) - najwiekszy 
rywal Pokemonow pod wzgiedem 
dopracowania. CzterdzieScI godzin gry, 
wspaniata jak na mozliwo^ci CBC grafika, 
wciqgajaca fabufa i sto pieCdzIesiat typdw 
potworow to gfdwne zalety Dragon 
Warrior III. Poza tym nie ma obowi^zku 
zbierania - to prawdziwy erpeg, gdzie 
ratujemy $wiat przy pomocy naszych 
zdolno^cl bojowych, a nle tresury 
zwierz^tek. Nie pojawita sie w Europie. 


GbZIE TO KUPIC? 


■■■ ■; . - ■ .v :. 

JeSli polskie sklepy zawiod^, trzeba poszukab za granic^. NIestety, w tym 
przypadku karta pfatnicza to koniecznoSC. Internetowe banki staja sie coraz 
popularniejsze. W inteligo (www.intellgo.pl) zafozysz konto nawet wtedy, 
je$ll nie masz jeszcze 18 lat - konto w tym banku moze sobie zatozycS nawet 
trzynastolatek! Po zafozeniu konta dostajesz karte pfatnicza - Vise Electron. 
Zapfacisz nia w sklepie, wyjmiesz pienladze z bankomatu no i oczywl^cie 
zapfacisz nia w internecie! Nie wydasz jednak ani zfotOwki wiecej, niz masz 
na koncie. 

Je$ll obawlasz sie. ze kto5 mdgtby skraSC karte i pozbawld Cie oszczednoSci. 
mozesz zatozyt konto w mbanku (www.mbank.com.pl) - tarn dostaniesz 
specjalna karte tylko do ptatnoSci przez Internet. Co prawda kosztuje to 20 
zt. ale masz pewno^C, ze pienladze sa bezpieczne. 

A teraz, na zakupy! Pamletajcle, ze CameBoye nie maja regionalizacjl, Jak 
duze konsole. Gra kuplona w USA bedze dziafad na Waszej konsoli. 
www.ebay.com ■ najwiekszy na $wiecle serwis aukcyjny. Mozna trafid okazje, 
ale niektdre gry osiagaja zawrotne ceny. Zanim co§ kupisz, zarejestruj sie. A 
kiedyjuz znajdziesz wymarzony tytuf, upewnij sie, ze koszty przesytkl nie 
beda wieksze nIz cena gry. 

http://special.reserve.co.uk/ - angielski sklep z grami na wszystkie 
platformy. Znajdziesz tutaj tylko te gry, ktOre ukazaty sie w Europle. Pamietaj, 
ze funty sa drozsze od dolardw! 

www.ncsx.com - amerykahski sklep z grami z cafego Swiata. Drogi, ale dobry. 
MaJa nowoScI doSd szybko, mozna tez skfadaC zamdwienia przedpremierowe. 
JeSli nie ma czego^ w ofercie - napisz do nich, z pewno5cla sprdbuja to 
sprowadzid dIa Clebie. 
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Legend Of Zelda DX (Nintendo) - to jedna 
z czeSci serii, ktora ciagnie sie juz od 
wiekdw i nic nie wskazuje na jej konlec. 

Jak zwykie, bohaterem nie jest tytufowa 
Zelda, ale dtugouchy Link. Do przej^cia 
setki kilometrOw korytarzy, jaskih i le^nych 
drOzek, do pokonania - kilkadzieslat typow 
wrogd>w. Styl walk! jest zrecznoSciowy, 
wiec trudno te gre zaliczyd do klasycznych 
erpegow. Jest ona jednak z pewnoscia 
jedna z najlepszych gler na CBC. Ukazafa 
sie w Europie. 


Metal Walker (Capcom). Kolejny klon 
Pokemona, ale dodano tu element 
zrecznoSclowy - waiczac naszymi 
robocikami, musimy sprawid, zeby odbljafy 
sie od wroga. Bardzo rozbudowana gra, 
Swietny kllmat science-fiction. Niestety, 
pomimo wielu zalet zupetnie nie zdobyta 
populamo^cl. Do ukohczenia gry nie jest 
konieczna wspdtpraca z druga osoba po 
linku, wiec to dobry tytuf dia samotnikdw. 
JeSli szukasz kolejnej gry, ktdra zabierze ci 
dobre pare miesiecy z zycia, wiesz, czego 
szukad. Niestety, nie ukazafa sie w Europle. 

Pokemon Red, Blue, Yellow (Nintendo/ 
CameFreak) - bezsprzecznie 
najpopulamiejsze gry RPC na GameBoya. 
Do Europy trafify na dfugo po tym, jak w 
Japonii wszyscy juz je znali - i zdobyty 


sobie wielka popularno$d. Dia wszystkich, 
ktdrzy wta^nie obudzili sie z kilkuletniego 
snu: gra polega na zbieranlu uroczych 
potworkow, trenowaniu ich, pokonywaniu 
kolejnych trenerdw oraz rozbudowle 
swojej kolekcji pokemonOw. Wersje rdznia 
sie dostepnoScIa pokemondw (facznie jest 
ich 151), w wersji Yellow dodatkowo 
towarzyszy nam Pikachu, maskotka cafej 
serii. Dostepna w Europle. 


Pokemon Silver. Gold, Crystal (Nintendo/ 
CameFreak) - nowa, lepsza wersja starych 
pokemondw. Druga mapa do dyspozycji, 
kolejnych sto potworkdw do zfapania i 
wytrenowania, poprawlona grafika. 
Obowiazkowa dia fana. Dia laika 
najlepszym wyjSciem jest wersja Crystal - 
najfadniejsza i najpetniejsza. Mozna grac^ 
jako dziewczynka. Dostepna w Europie. 


























































































































ROBQPON: SUN VERSION 


Nns. Td jam tamf pan. N 
witrze bHhmm. Itojnsi i 
mas! sknydeltfL I ni« Jte. 
OK^tfesS to. CO 08 dKe mi 
Co on w ogdie roM ■ nei|B_ : 
aibttmit? 


I Konkurencja dia pokemona Pikachu? 


: ftlus nawet nie prObuje udawaC 2e fch gra to 

; coS catkiem innego - poczawszy od tytutu. 
poprzez ekran tytutowy, ludzaco podobny 
do tego ogladanego przy \nriac2aniu ktoregokolwiek 
.. Pokemona. 3 i do ogblnej zasady ,zfap je wszystki^- 
$mierdzi tu pokestworkami na kilometr. Bez 
^i*9*$bjanla sle w fabut? - chodzisz po ^woede. 
ttdczesz sie z wszystklmi i konstruujesz robopony. \ 
tu wfaSnie wklaC element gry. ktbry w^iega 
najwiekszego zaangazowania. w zwyklycft 
Pokemonach wystarczyto wystawiaC czesto nass 
pokraki, zeby ladnie nabieraiy doSweiSczenla i uczyty 
f sle nowwych closbw. Tutaj nIe jest tak fatwo. 

Robopony to robociki -trzeba Im zmieniaP cs$^. 
instalowat oprogramowanle, wtec pracy Jest o w J eio 
wiecej. Innymi'sfowy. posiedzisz dtuzej przy grze. 
diubiac w ustawleniach R)aw^sie w konstruktoa. 
Mnie to strasznie eieszy, bo-mam wolna a w 
przypadkiLpokemonbw tego nie byto. J^atkowo. M. 
iiMtrtrtt jest \»yposaiony w unikalny gadiet - iZ- 
wewnetrzny zegar. ktbry zaczyna popIskiwaC. kiedy 
coi waiinego ma sie wydarzy^. Widac wiec. te to gra 
powstala jui po pierwszej generacji PokemonOw - 
zegar pojawii sie dopiero w serii Sllver/Cold/Crystal. . 
Dodatifowo. moiesz w/ypuszczaC robopony=na 
tisening - trzeba sie wtedy nifl^symowab. W 
mlare rozbudovw^ania firmy otrzymanej od dziadka. 
jest coraz wiecej miejsca na treningi. To bardzo 
pntydatraicecha. bo samodzielne szukanie 
przygodnych wrogbw i podnoszenie w ten sposbb 
poziomu jest szalenie meczace. 

Niestety. grafika nte-wygiada najkorzystniej - 
podobiebatwo do Pokemoadw lest az zt ayt efv> fa^ne. 
a taBDrak wlasnet inwencji dra^ni. CKX^Sipza. 

\ rotxxM nie wygi^aja juz tak urD«o, jalc pokemttfrtd. 
wiec wazystkn spnivfrtgTwrazenie siermi^nego 
dzieta. 

N^jwftgkszym mlnusem gry jest jednak Smiesznie 
niski poziom trudnoScl. Przy znikomym wysitku, bez 
spedalnegatombtrtowania, przejdzies gre. 

Czy warto szukar RoboponarHTak. pomi m o ze -nre 
ukazal sie w Europie. To dobra gra, ^ietnaffl 
zwoiem^cPwNrernbinovi^ia. Je^ctoi asttelbia 
pokemony, niejna szansy. 2^ Robopotrnie 
przyrmdf-nau do gusiu. ■,' 


A tataj eMzkie flA i iBofg 
ibtavofiif . Ondzimy zc S0&4. 
CtoMta dosUepi po build.; 
Mtaiam. it to tfobry poa^ 
We rozaaeiaBiy dido, bo 
iBlateiy bardzo ite^mjilL v 


GameBoy 

rS/IACSAZ'V'IXI ^ 


Wydawca: Atius 
Gatunek: rpg 

j 

Liczba graczy. 1 

j 

GRAFIKA 

J 

TToche zbyt szare 
kolory, I postacie 
mogtyby byC troche 
wyZsze nIZ szersze. 
spelnia swoja role. 

0±WI^K 

Ale r 

Bardzo dobre 
udZwiekowienie. No 

, 


budzik wzywajacy nas 
do konsoiki nie Jest zbyt 
natarczywy. 


GRYWALNO^Cl 


gameboif magazyn nr 


7.7 


TO ja, z ddadUaii. ■ ogrodzfe. Diladeb jest eynalazc^ i peMriMlo 
last taki rnitinnilan Qjfllr zapaMin, jah aian na imo. 


SNOWCROSS 


i 

i 


Marzenia o snieznych skuterach. 


NEW YORK RACE 


Korben Dallas by si^ skrzywit... 


□ amletacie Bruce'a Willisa i jego piekna zbitq 

taryfe w fllmie "Piaty Element”? Dzieki tej grze 
zasiadziecie za kierownica tego pojazdu. 

Tak wtaSnie tryby dwOch przedstawicieli przemyslu 
rozrywkowego: filmowego I growego zazebiaja sie. 
Wolno, bo wolno (premiera filmu nastapila prawie 5 lat 
temu), ale zawsze. NY Race to, jak nie trudno sie 
domySliC, gra wyscigowa, 0 poruszaJacych sie pod 
rozjaSnionym niebosktonem Wielkiego Jabika taksOwkach. 
Zawody rozgrywane sa w kolejnych dzielnicach miasta, 
poczawszy od dzielnic biedoty az do luksusowych enklaw 
bogaczy. Na poczatku nie bedzie tatwo - przeciwnicy 
dysponuja dobrymi pojazdami, bez trudu uciekaja nam w 
sina dal. Na szcze$cie tu i Owdzie pojawlaja sie power-upy: 
lepsze wchodzenie w zakrety, turbo. Nalezy pamietaC. ze 
pojazd ulega zniszczeniu (wskaznik po prawej stronie 
ekranu) - lepiej omijaC budynki z daleka. 

Wchodzenie w zakrety to podstawa sukcesu. Za zaroblone 
w wy^cigach pieniadze mozna oczywi^cie modyfikowaC 
pojazd. Grafika, podobnie jak i oprawa dzwiekowa. 
stanowi o przecietnoSci NYR: samochodziki ani otoczenie 
nie rzucaja na kolana, ale i nie powoduJa skurczPw 
zotadka. Nic specjalnego. 

Majkel 

fa 


□ Kazdy wielbiciel zimowego piekna na pewno wie 
jak wygladaja narty, snowboard, sanki itp. 
Cadzety stuzace do zjazdOw z najmniejszych 
nawet pagbrkOw. Czasami beztroska zabawa konczy sie 
wypadkiem I wOwczas zjawiaJa sie panowie w 
czerwonych swetrach, tak zwani GOPRowcy - przybywaja 
na nartach, w ratrakach, a czasami na skuterze Snieznym. 
Wfa^nie 0 tym ostatnim wynalazku traktuje Snowcross. 
Wy$cigi na tych poteznych maszynach to Jest to! Na 
poczatek przypisujemy naszemu modelowi odpowiednie 
parametry - predko^C, zwrotno^C, przyspieszenie. Nalezy 
kierowac sie uksztattowaniem kolejnych tras - na 
poczatku podstawa jest predkoSC. Po ukortczeniu 
zawodbw na pierwszym miejscu uzyskujemy dodatkowy 
punkt, ktbry mozemy rozdzieliC pomledzy cechy maszyny. 
Wszystko jest w Snowcross proste - poczawszy od grafiki 
przedstawiaJacej zawodnikbw, otoczenie, przeszkody 
terenowe (muldy, kamienie. zmrozony $nieg), kibicpwa 
na zasadach skohczywszy. Na plus zapisaC nalezy oprawe 
dzwiekowa. Tylko trasy powinny byC bardziej 
wymagajace... Ale nie mozna w kohcu mieC wszystkiego. 
Gra umozliwia zabawe dIa dwOch os6b - poprzez 
potaczenie konsol specjalnym kabelkiem. 

Belzebub 


m o 


JeSil lubisz 

pokemonowate erpegl, 
nie ma co gadaC - to 
^ X gra dia cleble. Nie 
bd zawiedziesz sie na niej. 


GameBoy 

■VIACSAZ'V'INI 

Wydawca: Wanadoo 
Gatunek: wyScigi 
Liczba graczy: 1 


eRYWALNO^C 

Cdyby wloZono wiecej 
serca w przygotowanie 
dZwlekOw, byloby 
zdecydowanie lepiej. 

A tak - Srednio na jeZa. 


GameBoy 

rS/IAC3AZYI>J ^ 

Wydawca: Wanadoo 
Gatunek; wyScigi 
Liczba graczy: 1-2 


GRYWALNOfel!: 

JeZell lubisz serle Micro 
Machines - Snowcross 
jest wymarzong gra dia 
Cleble! Fajna muzyka to 
dodatkowy plus. 

SEi 


























































S FAMILY 


Kolejny dzien z nowq przygodowkq... 






Ku^Fotirlisiepotnfi 
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tfft M. iHiiitfit ;t>o(1i. ze 
tmim. fcniMihiHr soBe » 
tM si)os«6aff» T«l43*i iKdf, 




panpejny Wydawca: Titus 

Gatunek: przygodbwka 
Liczba graczy: 1 

adBtiuz 


BRAFIKA 


Szaro-bura. Ale nie 
szkodzl, tak to ma 
wygladaC. DraZnia 
odgdrnie wytyczone 
ScleikI na ekranach. 

P±WlgK 

NiezauwaZalny. MoZe to I 
leplej - przygoddwka nle 
wymaga orkfestry 
symfonicznej. Ale z 
druglej strony, szkoda. 

GRYWALNO^fc 

Jest dobrze, ale sa 
lepsze przygodOwki - 
patrz Fish Files. Tu jest 
nieco zbyt slermleinie. 

I ponuro. 



THE RSH FILES 

Rybie opowiesci, w gtowie si^ nie miesci! 


Q akie gry przypominaja ziote czasy 

przygodowek na PC. Pogi^ta grafika, 
zakr^cona fabuta i komentujace cafy Swiat 
postacie - tego ml brakowafo. 

W zalewie gier na CBC wyrbzniamy dwa nurty gtdwne: 
pokemonowate erpegi oraz mariowate zr^cznoScidwkl. 
Pewnie, jest to uproszczenie i wiele ^wletnych pozycji 
wymyka si^ tej klasyfikacji. Ale kiedy wchodzimy do 
sklepu, wfasnie takie gry pierwsze rzucaJa sie nam w 
oczy. Mozna si^ poczuc zmeczonym... ale na szcz^^cie 
Jest Fish Files, gra ^wieza, $wietna i $mieszna! 3xS! 

Jest to przygoddwka point'n'click. czyli taka gra, w 
ktdrej wskazuje si^ przedmioty lub osoby i ogl^da je, 
uzywa lub rozmawia z nimi, w zalezno^ci od 
naciSni^tego klawisza i dostepnych mozliwoSci. 

No to teraz wyobrazcie sobie zawiazanie akcji w Fish 
Files: wszystkim studentom skradziono w nocy ich 
ztote rybki. Rybki zostaly rozdane studentom, zeby 
nauczye ich sumlennoSci i wyrobic poczucie obowiazku. 
0 dziwo, ten plan si^ powibdt. Ctdwny bohater, 
wyfupiastooki chudzielec imieniem Dante, postanawia 
odnalezC swoja tuskowata ulubienlc^. Naszym zadaniem 
b^dzie odpowiednie klerowanie poczynaniami jego oraz 
dwdjki jego przyjacidi ze studibw. Ponlewaz tu liczy si^ 
umysf, naszym zadaniem b^dzie wyciaganie wnioskbw 
z rozmbw z napotkanymi tu i bwdzie lud^mi, zbieranie 
wszelkich przedmiotbw oraz wnikliwa obserwacja 
otoczenia. 

Zagadek jest wiele i nie wszystkie rozwlazemy na 
plerwszy rzut oka. ale po chwili zastanowienia wszystko 
wydaje si^ logiczne. I to jest cecha dobrych 
przygodOwek - wymagaja logicznego mySlenia i 
zachowuja zasady z zycia codziennego. 

Na koniec troche sfodkiego o grafice. Mnie powalilo. 
Swietna animacja, duze pomieszczenia, narysowane w 
sposbb dajacy zfudzenie perspektywy, zywiutkie kolory 
- tak wygladaly klasyczne przygodbwki na PC, jak 
chodby Day of the Tentacle. JeSli tak wygl^daja ostatnie 
podrygi CBC w Europie. to az sle boj^ pomySleC. jak 
b^d^ wyglqdaC za pare lat ostatnie podrygi CBA! 

Co tu duzo mdwIC, Fish Files to kiler. OczywiScie, nie 
ma CO liczyC popularnoSb rdwna tej, jak^ osiagnal 
wasaty grubas albo zbfta mysz, ale kazdy, absolutnie 
kazdy posiadacz CBC powinien poznaC te pozycje. 

Anek 



Kto zna p«cetow9 przygoddwk? Day of the Tentacle, ten widzi 
podobiehstwa miedzy tymi grami. tezka sie vu oku kr^ci... 



Zafxartoit kieszeni studenciaka 
moze budzic pewne w^tpliwoici co 
do jego zdrowia psychicznego. Cdz, 
to pewnie artysta i zrobi z tego 
nowoczesnii konstrukcje. 



inspekcja w damsidej toalecie, 
zakonaona zalnstalowaniem mate) 
kamerki, byta catkowttym 
sukcesem. Dante wrecz nie 
posiadat sie z radoki - ten 
wieczdr bedzie udany: tylko on i 
tuzin dziewczyn. 


GameBoy 

WIAC3AZ:'V'l>J ^ 

Wydawca: Titus' 

Gatunek: przygoddwka 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

Kolorowa, pogleta, 
Swietna. Co tu duZo 
mOwlC, dawno nie bylo 
czegoS tak dobrego na 
CBC. 

D±WllgK 

Przyjemny, ale nle 
nachalny. No. ale nikt 
nle liczyt na cuda w tej 
dziedzinie. Zupetnie 
wystarczy jakoSC fabir^ 

GRYWALNO^C 

Ta gra to coi, czego na 
CBC nle byfo w tak 
doskonalej formie. Pc- 
prostu trzeba sie z rtLS 



gameboymagazynnpB lE 










































































Mam y ich mnd stwo, i to zardwno dia GBA, jak i GBC. Opracowali: Majkel i Belzebub. 


GameBoy Advance 


Aero the Acro-Bat 

TnjdniejszYtryb 

Skohcz gr^, a koto swojego save'a 
zobaczysz napis "Circus Act 1+" - to 
wta^nle 6w tryb. 

Army Men: Operation Green 

Poziom Hasto 

02 5VKPR6*B lub K*67LZZM 

03 5PK5LLM lub F58FWJ‘N 

04 Y8DTF4HK lUb 3MC9TS15 

05 62B\/XHXY lub 3SXRLW0J 

06 MQ5310VP lub Y0V7C6ZM 

07 SZQR6W1J lub DLTYD4C7 

08 44BQQCWH lub NJ98C3XD 

09 F4J1ZRWC lub CC4PPSC6 

10 FFOOWP36 lub 5QFXBJJZ 

11 *HBNWV4 lub 52CN4BBH 

12 85M3QCF* lub ‘BR53WWF 

Castlevania: Harmony of 
Dissonance 

Hard Mode 

Wpisz jako Imie HARDCAME. PowinieneS 
ustyszeC d^wi^k. 

era bez magil 

Wpisz jako lmi$ NO MAGIC. 

Graj jako Simon 
Po przejSciu cafej gry, podezas 
wy$wietlania loga Konami wklep kod: 
gOra, gPra, dPf, dOf, lewo, prawo. lewo, 
prawo, B, A. 

Graj jako Maxim 

Po przej^ciu calej gry, wpisz jako Imi^ 
Maxim, a b^dziesz mOgI nim kierowaC. 

Odblokowanie walk z bossami 
Aby mOc toczyC pojedynki z kolejnyml 
bossami, po prostu ukortez gr?. 

Chu Chu Rocket 

TtvbHard 

Skortez wszystkie normalne etapy w tryble 
“puzzll". 

Ttyb Special 

SkoPez wszystkie puzzle na pozlomie 
"hard". 

TTyb Mania 
Skohcz tryb "special". 

Szybsze napisy koheowe 
Przytrzymaj B. 

Doom 

God mode 

Zapauzuj gr$ 1 przytrzymaj guziki L + R i 
naciSnij A, A, B, A, A. A, A. A. 

Wszystkie przedmloty 

Zapauzuj gre i przytrzymaj guziki L + R i 

nacISnij A, B, B, A, A. A, A, A. 

NieznIszczalnoSe 

Zatrzymaj gro I przytrzymaj guziki L + R i 
nacISnij B, B, B, A, A, A, A, A. 

Mapa 

Zatrzymaj gr$, nast^pnie przytrzymaj 
guziki L + R i naci$nij B, A, A, A, A, A, A, A. 


Pomijanie etapOw 

Zatrzymaj gr^, nastopnie przytrzymaj 
guziki L + RI naci$nlj A, B, A, A, B. B, A, 
A. Ominlesz pl^C etapPw. 

Etap "Tower Of Babel" 

Zatrzymaj gr^. nast^pnie przytrzymaj 
guziki L + R I nacISnIj A, B, A, B, A, B, B, 
A 

Ukryta baza wojskowa 
W "Toxic Rafinery" (Epizod 1, Etap 3). 
Ukohez pierwsz 4 cz^SC etapu (zanim 
wejdziesz w niebieskie drzwl), 
nast^pnie wrOC si^ do miejsca 
poczatkowego. Spojrz w glqb SciekOw 
radioaktywnych I powinieneS zobaczyC 
platform^. Przejdz w poprzek platformy 
w kierunku Sclany. Wtedy $ciana sio 
otworzy, zabij kliku przeciwnikOw. W 
nowej strefie poszukaj drzwi 
wyjSciowych. Wejdz w nie i wf^cz 
przet^eznik (dane si$ nie ukazq). Po 
przejSclu przez drzwi znajdziesz si^ w 
ukrytej bazle. 

Duke Nukem Advance 

Nie§miertelno$C 

Aby odblokowattryb nieSmiertelno$ci, 
mleC pod dostatkiem amunieji, etc. 
wystarezy: zapauzowact gro, trzymaj^c 
lewy duzy guzik wciskac lewo, gPra, A, 
gPra, lewo, A, Start. Select. 


Turok Evoiution 


Poziom 

Hasfo 

1-2 

K8T87 NL46K 6T8K 

1-3 

K8T87 NL46K T7R3 

1-4 

K8T87 NL46K 4V2T 

2-1 

K8T87 NL46K 7NR1 

2-2 

K8977 N5408 VROS 

2-3 

K8T77 NL42R 2T74 

2-4 

K8T77 NL42R 39KV 

3-1 

K8T77 NL42R KV41 

3-2 

55987 L5452 V052 

3-3 

5K987 V5452 3678 

3-4 

5K987 V5452 LV15 

4-1 

5K987 V5452 3K21 

4-2 

5K987 V5452 9VL2 

4-3 

KK987 V2457 TV7L 

4-4 

KK987 V2457 5RTV 

5-1 

KK987 V245T K69L 

5-2 

KK987 V245T 759T 

5-3 

KL987 NT465 364V 

5-4 

KL987 NT465 TK8N 


F-Zero Advance 

Ekran hasta 

W ekranie wybierania pojazdu w trybie 
Grand Prix naciSnij L, R, Start, R, L, Select. 

SamochOd Jockera 

Wygraj trasy Pawn, Knight I Bishop na 

standardowym pozlomie trudno$ci. 

SamochOd Falcon MK-II 

Wygraj jakakolwlek tras^ na ekspercie. 

"Fighting Comet car '■ 

Wygraj trasy Pawn, Knight, Bishop oraz 
Queen na poziomie trudno$ci Master Class. 

"Silver Thunder car" 

Wygraj trasy Queen na expercie. 

"Stingray car" 

Wygraj trasy Pawn, Knight i Bishop na 
expercie. 

"Silence: Open C" 

Przejdl pot^ezona gre z Innym GBA 
uzywaj^c tylko jednego cartridgea. 

Poziom trudnoSci Master 

Wygraj trasy Pawn, Knight lub Bishop na 

expercie w trybie Grand Prix. 

Tryb pokazowy 

Na ekranie poczqtkowym wci$nij Select. 

GT Advance 2 Raiiy Racing 

Wszystkie cze^ci 

Trzymajac lewy guzik i B weiSnij gOre. 

TTzy dodatkowe tryby gry (KART, WIRE 
FRAME, RADI-CON) 

Trzymajac lewy guzik IB weiSnij dPI. 

Wszystkie trasy 

Trzymaj^c lewy guzik i B weiSnij prawo. 
Wszystkie auta 

Trzymajgc lewy guzik i B wci5nij lewo. 

Tryb Expert Championship 

Skohcz normalny tryb Championship ze 

ztotymi medalami na wszystkich trasach. 

GT Advance Championship 
Racing 

Wszystkie trasy 





Wejdi do okna "Start" z obrazkiem 
samochodu. Przytrzymaj L + R, I przyci^i 
gPra/prawo + B. 

Wszystkie samochody 
Wejdi do okna "Start" z obrazkiem 
samochodu. Przytrzymaj L + R, i przyeiSi 
gpra/lewo + B. 

All tune-ups 

Wejdz do okna “Start" z obrazkiem 
samochodu. Przytrzymaj L + R, i naci^nif 
dOI/prawo + B 

Napisy koheowe 

Wejdz do okna "Start" z obrazkiem 
samochodu. Przytrzymaj L -h R, I nacISnij 
C(^)RA + B. 

Wszystkie samochody i tryby dodatkow( 
Wpisz "S/PD W1/H L8Q8 >VbB" jako hast< 
aby odblokowat wszystkie wozy i tryby 
dodatkowe. 

TTyb szybkoScI 

Wpisz "2QjD -I-D1Q 9Fy2 5B0C" jako hasfo 
zeby odblokowaC tryb szybko^ci, 31 
samochodPw i mieC pierwsze miejsce we 
wszystkich wyScigach. 

ice Age 

Poziom Hasfo 
Poziom 2 PBBQBB 
Poziom 3 QBCQBB 
Poziom 4 SBFQBB 
Poziom 5 DBKQBB 
Poziom 6 NBTQBB 
Poziom 7 PCTQBB 
Poziom 8 RRQBB 
Poziom 9 CKTQBB 
Poziom 10 MTTQBB 

WybOr pozlomOw 
Wpisz kod: NTTTT. 

Sceny z fllmu 
Wpisz: MFKRPH. 

Lady Sia 

Dodatkowe etapy 

Zdobgdz range "Perfect” w kazdym etapie 
w krOlestwie, aby odblokowad dodatkowe 
etapy dIa danego krOlestwa. DIa kazdego i 
czterech krPlestw istnieje jeden 
dodatkowyetap. 

Liio & Stitch 

Poziom i hasfo 

Beach: Stitch, Stitch, Stitch, Stitch, Stitch, 
Stitch, Stitch 

Mothership: UFO, Scrump, Stitch, Rocket, 
UFO, Stitch, UFO 

Space Cruiser: Lilo, Rocket. Stitch, Rocket 
Rocket, Scrump. Stitch 
Junkyard Planet: UFO, Rocket Stitch. 
Rocket, Rocket Scrump, Stitch 
Escape!: Stitch, Scrump, UFO, Gun, Rocket 
Scrump, UFO 

Rescue: Flower, Scrump, UFO, Gun, Gun, 
Gun, UFO 

Final Challenge(bez dodatkOw 
zwlekszajqcych moc): Lilo, Pineapple, 
Flower, Pineapple, Gun, Gun. Stitch 
Final Challenge(z dodatkami): Stitch. 
Rocket, Flower, Gun, Gun. Pineapple, 

Stitch 

























@ dps 


Rampage Puzzie Attack 

Poziom 

Kod 

Hard Level 

Aby przej$c do danego poziomu, wpisz 

AQUESS Part-2 

IGIFCDLC 

2. 

3468 Pacific Ocean 

jedno z ponizszych hasef. 

AQUESS Orbit 

2EA3QD01 

3. 

2345 Northern Siberia 

Tokyo 1-1: 

CQCGHKGBHF 

EGAON Part-1 

NGK3QD0S 

4. 

8791 Bering Strait-Arctic 

Tokyo 1-2: 

LLMLMPLQMT 

EGAON Part-2 

YGA5QS0N 

5. 

6642 North Sea 

Tokyo 1-3: 

GJJBHKGBHF 

EGAON Orbit 

JGIXASPT 

6. 

2918 Eastern Europe 

Tokyo 1-4: 

BDFGCFBGCK 

BIRMEN Part-1 

FECXEQ51 

7. 

5748 Arabian Peninsular 

Tokyo 1-5: 

GSBBHKGBHF 

BIRMEN Part-2 

ECMXUQXL 

8. 

5367 South East Asia 

Delhi 1-1: 

LPRQMPLQMT 

BIRMEAN Orbit-Ship 

IIC3ADC0 

9. 

3783 Mongolian Desert 

Delhi 1-2: 

QKNLRTQLRP 

WOLF X2 Part-1 

ZLI3CQQB 

10. 

9818 Artie Circle 

Delhi 1-3: 

BFKGCFBGCK 

WOLF X2 Part-2 

MJC3CQA1 

11. 

9319 South America 

Delhi 1-4: 

QBGLRTQLRP 

WOLF X2 Orbit 

EJI3QDC4 

12. 

6161 Gulf Of Mexico 

Delhi 1-5: 

LQCQMPLQMT 

HADES Part-1 

BLCXQFVG 




Helsinki 1-1 
Helsinki 1-2 
Helsinki 1-3 
Helsinki 1-4 
Helsinki 1-5 
Paris 1-1; 
Paris 1-2: 
Paris 1-3: 
Paris 1-4: 
Paris 1-5: 


CLSBHKCBHF 

BCPCCFBCCK 

CBLBHKGBHF 

LQHQMPLQMT 

QLDLRTQLRP 

BKTCCFBCCK 

LMLRMPLQMT 

CJHCHKCBHF 

BDDHCFBCCK 

CSKCHKCBHF 


Hollywood 1-1: LPQRMPLOMT 
Hollywood 1-2: QKMMRTQLRP 
Hollywood 1-3: BFJHCFBGCK 
Hollywood 1-4; QBPMRTQLRP 
Hollywood 1-5: LQBRMPLQMT 

Rayman Advance 

Wybdr Etapu 

WciSnij pauze a nast^pnie nacl^nij w 
gdre, lewo, prawo, na d6f, prawo, L. 

gszye 

WcISnij pauze i naciSnij w lewo, prawo, na 
d6t, prawo. lewo, R. 

NIeSmiertelnoSC 

Wcl$nij pauze i naci^nij w prawo, do gdry, 
prawo, lewo, prawo, R. 

Wszystkie przedmloty 

Wci^nlj pauze i naci^nij R, g6ra, lewo, 

prawo, lewo. L. 

Uzupefnlanle mocy 

WciSnij pauze i naci^nlj L, dOt. lewo, gdra, 
ddl, R. 

Scooby-Doo and the Cyber 
Chase 

Coliseum 
Wpisz: MXP#2VBL 
Ocean Chase 
wpisz: CHBB5VBX 
■rr7ecl poziom 
Wpisz: VLDBMVTK. 

Prehistoric Jungle 
Wpisz: 5S@C7VB8 

Spiderman the Movie 

Lepszy defens 

Zbieraj wszystkie zlote pajaki w grze - 
wzmocni to site twojej obrony. 

Wieksza sita 

Ukoricz gre z co najmniej 150 000 
punktdw. 

Wybdr pozlombw 
Ukortcz gre aby odblokowaC te 
wtaSciwo^t. Nastepnie w menu gfPwnym 
wybierz nowq gre i naci$nij Start. Masz 
wybdrdowolnego pozlomu gry. 

Scorpion King 

Crajjako Cassandra 
W menu password wybierz obrazki: 
Mathayus. Memnon, Isis i Mathayus. 

StarX 

NIeograniczona liczba bomb 
Wpisz haslo: gsboom 


Tekken Advance 

inne kolory ubrart 

Nacisnij START w menu wyboru postaci, a 
uzyskasz inne kostiumy dia kazdego 
fightera. 

Grajjako Heihachi 

Wygraj gre wszystkimi dziewiecloma 
postaciami na dowolnym poziomie 
trudno^ci. Heihachi pokaze sle obok 
Hwoaranga i Paula. 


Tryb team battle 
Skohcz Heihachim 
tryb arcade. 



CT 

Speciai 

Forces 

Kody do misjl 
$wiat 1: 0202 
$wiat 2: 1408 
$Wiat 3: 2704 
$wiat 4: 0108 


Zone Of the 
Enders 

Inne zakohczenie 25 
poziomu 

Zniszcz wiecej wrogbw niz 
Mars Angels w poziomie 12. 

inne zakohczenie 24 
poziomu 

Zniszcz mniej wrogdw niz 
Mars Angels w poziomie 12. 


Top Gun 

Firestorm 

Advance 

Easy 


2. 

9799 Pacific Ocean 

3. 

8457 Northern Siberia 

4. 

6767 Bering Strait-Arctic 

5. 

6891 North Sea 

6. 

2468 Eastern Europe 

7. 

4479 Arabian Peninsular 

8. 

3232 South East Asia 

9. 

1295 Mongolian Desert 

10. 

7783 Artie Circle 

11. 

8226 South America 

12. 

7453 Gulf Of Mexico 

Medium 

2. 

7294 Pacific Ocean 

3. 

4947 Northern Siberia 

4. 

1599 Bering Strait-Arctic 

5. 

9145 North Sea 

6. 

8813 Eastern Europe 

7. 

9115 Arabian Peninsular 

8. 

8212 South East Asia 

9. 

9215 Mongolian Desert 

10. 

4518 Artie Circle 

11. 

2121 South America 

12. 

4211 Gulf Of Mexico 


Spyro - Season of ice 

99zyC 

Kiedy btyska napis “press start" nacISnIj: 
lewo, prawo, prawo. prawo, ddl, gdra, 
prawo. gdra 

WybPr plansz 

Kiedy bfyska napis "press start" nacisnij: 
ddt, gdra, ddl, lewo, prawo, g6ra, lewo. 
gdra. A 

Ifah wBoy CdloT^] 

Pokemon Red, Biue, Yeiiow 

Duplikowanie rzeczy 199 miejsc w 
kieszeni. 

Aby zduplikowad zadany 
przedmiot umieSC go w 
kieszeni. Upewnij sie, ze masz 
FLY HM, polee do Viridian City. 
Porozmawiaj ze staruszkiem 
na pdfnocy. Kiedy zapyta czy 
sie spieszysz, odpowiedz NIE i 
popatrz CO robi. 

PoleC na Cinnabar Island I u^j 
SURF HM. Surfuj wzdfuz 
prawego wybrzeza. ale nie w 
wodzie, tylko po brzegu. 

Uzyj SURF i korzystaj z niego az 
napotkasz pokemona o Imieniu: 

'M", "Misslngno." albotakiego 
0 poziomie ponad 100. Je$li 
takiego spotkasz, zabij go lub 
ucieknij z pola walki. Nie tap 
ani "M" ani "Misslngno.", bo 
trick sle nie uda!!!!!!!!! Aby 
pokonaC „M" wystarczy 
uzywad szybkich atakPw. Po 
pokonaniu stwora zerknij do 

kieszeni. 

Duplikowanie PokemonPw 
Potrzeba do tego: link cable, 2 gier z 
pokemonami i 2 GameBoydw. 
w plerwszej konsoli znajduje sie silny 
stwPr ktdrego obaj chcecie. W drugiej 
siaby, ktdrego chcesz wymienlC. Wejdz w 
opcje wymiany (Trade) i dokonajcie 
transakcji. Wyf^cz (!!!) pierwszego 
GameBoya (z dobrym pokemonem) tuz 
przed pojawieniem sie napisu "Trade 
Complete!". Druga konsolka 
zasygnalizuje dokonanie wymiany 
("Trade Complete!'). 

Je$li wszystko przebiegto poprawnie, na 
drugiej konsolce powinien w miejsce 
stabego pokemona pojawi(i sie mocny. 
Pokemon silny pozostanie takze w 
konsolce numer 1. 

Dragon Warrior 1+2 

Zmiana imienia 

Aby zmieni(t imiona ksiecia i ksiezniczki. 
nagraj gre i udaj sie na spoczynek. 

NaciSnij kontynuacje by przej^ do opcji 
plikdw. Wskaz strzafka plik. w ktorym 
chcesz zmieni(i imiona. By zmlenici 
ksieclu trzymaj^c lewy guzik, start I 
select nacl$nlj A. Zmieh Imle. DIa 
ksiezniczki trzymaj prawy guzik, start I 
select naci^ij A. 


Magi Nation 

999 pienig^kPw 

Aby uzyskati prawie 10(X pe^ " ~ ^ 
sakwie skieruj sie do skJec*- 
Naroom i kup Strength Cer- zi ' 
Nastepnie odsprzedaj fant- ptt 
18 pienlazkdw. Na Jednej rarss^ 
zyskujesz 13 monet. Trik mcrs ^ - 

az do nieprzekraczalnegc ir-ic. r 
pieniazkdw. 

Addams Famiiy 

Max Energii 

Po stracle zycia, nacl$nlj i ra'-a - ? 
Select i nacisnij Start. 

Bomberman Hero 

Dragon BOSS 
Wpisz kod 8146 

Donkey Kong 2 

Wszystkie krem coins 
W menu wyboru gier wci$r^ 
nacisnij A,B,A,B 


Nieskohczona liczba 2ye 
W menu wyboru gier wcl^n# 
nacisnij A.A.B 

Wszystkie nanner coins 
W menu wyboru gier wci§ng 
nacisnij B,B,A,A 


Donkey Kong Country 

Cata mapa 

Na maple $wiata przytrzymaj SE-r-r"; 
przy pomocy kierunkpw mozesz zcerzsc 
mape. 

Harvest Moon 3 

Jak zdoby(^ wedke 

Daj Billowi rzeczy z farmy. Popros oe : 
miotek, a kiedy go odda, da ci 

Harvest Moon 2 

Szbki powrdt na farme 
Jezell jeste$ w lesle a chcesz wrcoc oc 
domu \6i za 2r6deiko. wejdz w ar-oe 
drzewo, a znajdziesz Sclezke dc xrn_ 
SkrPt nie dziata z farmy do lasui 

Legend of Zeida: Oracle of 
Seasons 

Lepszy sklep 

Aby uzyskat dostep do sklepu ze 
specjalnym towarem graj na konsol 

Legend Of Zeida: Link’s 
Awakening 

Kradzie2 w skiepie 
Wejdi do sklepu i wybierz pfzedmioc 
ktbry chcesz. Podejdz do sprzedawcv w 
rogu i upewnij sie. ze patrzy na oebie. 
Wez nogi za pas - nawet Cle nie zat.'wazv 
Nie wracaj do tego sklepu! 

Mario Tennis 

srebrne i zfote rakiety 

VJei zelazna raldete iron Racket ijeSS ja 

masz) i idz na kort treningowy. 

Idz nad jezioro (gomy prawy rog) i 
wz(3tuz brzegu az spotkasz chfopca. 
PcxT3zmawiaj z nmi, a nastepnie pokaz mu 
swoje rakiety. Wysmieje Cie. 

Przygotuj sie na jak najszybsze wciskanie 
klawlsza A w clagu 10 sekund. 

Jezell wciSniesz klawlsz 100-149 razy 
dostanlesz srebma rakiete, ponad 150 
zfota. 

Jezell wci$nlesz 100-149 za pierwszv^ 
razem dostaniesz raldete na 
Jak masz srebma - - — -" 

ziccej 


ganKbayinmiVf 























II 


cool stuff 




IVIOIXI mini 


" "’®"<><f’™'na»y«any ekranik kieszonsolka (a 
nawetjnmAieszonsolka) z giosniczkiem, kt6ry wydaje z siebie gl6wnie bli, bli, bli 


Q okemon mini to taki bardzo maty CameBoy. Ma 
maleriki krzyzaczek. malutkie guziczki A, B i 
troche wi^kszy guziki c (ten ostatni jest 
funkcyjny) oraz jeszcze mniejszy guziczek wfaczaJacy 
konsolk?. Od jakiegoS czasu mozna Ja kupiC takze w 
naszym kraju. 


Pokemon mini jest dost^pny w trzech kolorach: 
niebieskim, purpurowym i zielonym. W pudetku, oprOcz 
baterii i instrukcji w kilku jezykach, znajduje sie tez 
cart z Pokemon Party Mini. 


Mlnikieszonsolka. zostata zaprojektowana dia 
PokemaniakPw, czyli dzieci w wieku powyzej trzech lat. 
Pokemon mini dziafa na jedng baterie AAA - jest ona 
ukryta pod przykrywk^ przykr^cona na $rubke, co ma 
prawdopodobnie zapobiec tatwemu jej usuni^ciu przez 
z^dnego wrazeh mafego Jasia M^dralihskiego. Carty 
(oczywiScie malehkie. wielko^ci znaczka pocztowego) 
rPwniez s^ zabezpieczone przed wyj^ciem - po 
wfozeniu blokujq si^ w gniazdku i trzeba przesunat 
przycisk, aby je wyj^c. Wy^wietlacz ma okofo cala 
przekqtnej i jest bardzo kontrastowy - widaC wszystko, 
CO trzeba, choC i tak nos musi byC prawie przykiejony 
do konsolki. Minikieszonsolka ma wyposazenie na miar^ 
XXI wieku - port podczerwieni, przez ktbry moze 
komunikowaC sie z innymi minikieszonsolkami i 
przesyfad dane (ale na odlegfo$t nie wi^kszq niz metr). 
Konsolka pot^znie wibruje i ma czujnik wstrzgsPw 
wykorzystywany w wiekszo$ci gier. Jest tez zegarek i 
wewn^trzna pamieb do przechowywania naszych 
osi^gnieci w grach. 


Liczba gier na Pokemon mini nie jest zbyt 
imponujqca, w sumie tylko cztery pozycje. Oczywiicie 
proste, bez zadnych fajerwerkow czy 
skomplikowanej fabufy, i o poziomie trudno$ci 
dostosowanym do umiej^tno5ci przeci^tnego 
pi^ciolatka, ale co najSmieszniejsze starsi mog^ 
miect problemy z ich przejSciem. Przeciez wyroSli 
juz z fapania godzinami jajek do koszyka na jednej z 
prehistorycznych. kupowanych na bazarach od 
przybyszpw ze wchodu. kieszonsolek. A te nie sq 
duzo bardziej skomplikowane i mali gracze w 
wieku od trzech do szeSciu lat powinni byC az 
nadto zadowoleni. Pokemon mini to idealna 
kieszonsolka dIa najmfodszych zapalonych 
PokemaniakPw, za mafych jeszcze na CameBoy 
Color czy Advance. Tylko, ze niestety zbyt droga jak 
na nasze skromne, Srodkowoeuropejskie warunki. 
Mamy obawy, co do tego czy ta zabaweczka 
przyjmie sie u nas. Nie kazdy rodzic zdecyduje sie 
swojemu ukochanemu, mafemu „psujowi’‘ kupiC 
takie cacko za ponad dwie5cie zfotych... 



Pokemon Party Mini 

Pokemon Party Mini to chyba najlepszy z czterech 
pierwszych tytutPw na kieszonsolkp. Pokmemon 
Party Mini oferuje nam szeSc mini-gier, 
polegaj^cych na prostej zabawie z konsolka. Pipci z 
nich wykorzystuje port podczerwieni, ale uwaga! 
Granie pod fawka z kolega z pierwszej klasy moze 
zakonczyp siQ dostaniem chmurki ze sprawowania. 
Kazda z gier Cwiczy refleks I sprawnoSc paluszkPw 
mafego gracza. 




Pokemon Puzzie 
Coiiection 


Pierwsza to Rocket Start I jak sama nazwa wskazuje trzeba jak najszybciej 
wystartowac. Dwa pokemony stoja na linii startu i czekaja na strzat startera 
szybciej zareaguje ten wygrywa. Strzaf startera sygnalizuje silna wibracja 
kieszonsolki, a wystartowac mozna na dwa sposoby: naciSnipciem przycisku lub 
szarpni^ciem konsolka do siebie. Fajne do pojedynkPw z innym graczem, ale 
samotnikom stawia trochp przerazajace wymaganiaa, aby wygraC trzeba 
regularnie osiagaC wynik w okolicach dwPch setnych sekundy. Czyli czas reakcji 
ktPry w biegach sprinterPw uwazany jest za falstart. 


kto 


To dokladnie to. na co wskazuje nazwa - zestaw 
osiemdziesipciu ukladanek z Pokemonami, od 
najprostszych do bardzo trudnych. Ukfadanki 
podzielone sa na cztery kategorie: zwykie ukfadanie 
Pokemona z pomieszanych kawatkOw; dopasowywanie 

elementPw do wzoru (wypelnianie konturPw); 

przestawianie klockPw tak. aby uwolniC Pokemona z putapki. Ostatnia kategoria 
jest ukryta i aby ja odkryC trzeba mieC dobrze rozwiazaC poprzednie lamigtPwki 
Cafkiem fajna rozrywka umyslowa dia dzieciakPw. 


Pokemon mmin. 


Baseline Judge tez Cwiczy refleks - polega na szybkim, a nawet bardzo szybkim 
okreSleniu czy pilka spadnie za czy przed llnia i wciSnieciu odpowiedniego 
klawisza ■ dobry trening dia przyszlego sedziego siatkbwki czy tenisa ziemnego. 


M-i 



Ricochet Dribble to coS w zatoZeniu podobnego do najprostszych strzelanek 
takich, w ktbrych lecimy w gbr? ekranu i omijamy rbZne przeszkody Tu nasz 
dzielny Pikachu nie omija przeszkbd, a nawet wprost przeciwnie, gania za pilka 
do nogi, gdy trafi w nia centralnie pilka leci w miare prosto, JeZeli nie ■ pilka 
szaieje po calej szerokoSci ekranu. Chodzi o Jak najszybsze pokonanie calego 
boiska I wpadnibcle z pilka za lini? kortcowa, co rbwna si? zdobyciu gola. 


Pokemon Zany Cards 

Zestaw czterech prostych gier karcianych. Wild Match 
j to dopasowywanie kart, ktPre mamy w r^ku z tym na 
stole, tworzenie combosbw i uzyskanie Evolution - kti 
ma wi^cej punktbw ten wygrywa. Special Seven to gn 
przypominajaca „makao". Trzeba pozbyC sie wszystkict 
posiadanych kart dopasowujac je do lez^cej na stole 
(wedlug koloru lub figury). Niektore karty maja 

specjalne efekty - zmuszaja przeciwnika do 
wyciagniecia dodatkowych kart, zabieraja mu ture lub zmieniaja kolor lezacy na 
stole. Card Duel to zwykfa ..wojna", kto ma wyzsza karte ten wygrywa - 
przeznaczona tylko dia dwPch graczy. ZaS Four Kings jest prostym pasjansem, 
tiiCba ukladaC karty wedlug podanej kolejnoSci dopPki nie zejda wszystkie cztery 
krPle. Nawet niezta tylko, ze na ekraniku niewiele widaC i trzeba sobie oczeta 
wypatrywaC. 


Dance Delight to powtarzane ruchPw tahczacych po ekraniku laleczek lewo 
prawo lub podskok (czyli potrza^niecie konsolka). a wszystko pomiedzy jedna a 
druga wibracja. Oczywi$cie jest to proste tylko z zafozenia. bo poziom trudnoSci 
do§C szybko osi'aga niebotyczna wysoko^C. Tylko najmfodsi moga mieC tyle 
samozaparcia, aby czerpaC z niej rado^C. 


Boxing Frenzy to kolejna bardzo prosta zabawa, niby boks. ale cala sztuka polega 
na tym, aby jak najszybciej machaC konsolka pomiedzy jedna a druga wibracja. 
Zabawnie wyglada dorosly czlowiek machajac jak opetany $ciskana w garScI 
minikieszonsolka, dziecko zreszta tez. Pomimo Smieszno$ci nie jest to wcale 
fatwe - trzeba si^ ostro namachaC I zmachaC - dobra pozycja dia nadpobudliwych 
pociech - po kilkunastu minutach zabawy dzieciak b^dzie wyczerpany do cna 
Nie^le. 



Pokemon Pinbaii Mini 


To nie jest taki klasyczny pinball, jaki znamy z 
dworcowych salonPw gier czy z rPznych gier na 
wszystkie konsole. Pinball Mini wiecej ma wspPInego 
bilardem - w kazdym z trzech trybOw gry chodzi ojal< 
najszybsze wbicie kulki do dziury. W trybie Story 
przechodzimy kolejno coraz to trudniejsze zadania i o 
jaki$ czas mamy za zadanie zlapaC pokemona - trzeba 
trafit go kllka razy kulkq, a potem umie^cit ja w 
otworze. Time Attack to przechodzenie rPznych etapPw na czas i bicie wfasnych 
rekordPw, a w Score Attack musimy wbid jak najwi^cej kulek w okre$lonym 
czasie. Bardzo fajna zabawa I chyba najlepsza gra obok Pokemon Party Mini. 























^ listma 


m a pocz^tku chclell^my sie dowiedzieC. ile 
macie lat i sk^d nas znacie. Jak pokazuje 
wykres, najsllniej reprezentowana jest grupa 
wiekowa od 17 do 19 lat, ale grupa os6b ml^dzy 14 a 
16 rokiem zycia Jest tylko nieznacznie mnlej liczna. 
Pozdrawiamy tez benlaminki - osoby ponizej 10 roku 
zycia! 

Najwi^cej naszych czytelnikbw trafifo do nas z Neo 
Plus. No i nlc dziwnego, k^cik Pocket to Jeden z 
najch^tniej czytanych dziaibw. Dziekujemy tez 
wszystkim uprzejmym kolegom oraz sprzedawcom 
wystawiaj^cym CBM na najlepiej widoczne pbtki w 
sklepach - dzi^ki Warn trafiliSmy do prawie potowy 
naszych czytelnikbw. 

W CO lubicie grab? Chociaz mozna byfo wybrab kllka 
typbw gier, platformbwki zdeklasowafy calq reszte. 
C6z, wygigda na to, ze Mario jest wieczny. I bardzo 
dobrze. 

Pochwaty sa fajne, ale lubimy tez krytyk^. Na pytanie, 
jak oceniacie CBM w skali dziesi^clostopniowej, cz^Sb 
z Was odpowiedziata, ze nie mieScimy sie w skali, ale 
dostaliSmy tez sporo ocen krytycznych. A za co nas 
krytykujecie? C6z, najmniej lubiane dziafy to newsy i 
Pokemaniak. Niestety, newsbw raczej nie da si^ nie 



8w1 do CBC: 

Mateusz Cawor, Radom 
Filip Majerowski, Olsztyn 
Krzysztof Sochacki, 
$widnica 

Michat Tyttak, Lublin 
Wojciech Zajqc, 

Ktodzko 


Power Pack do CBC: 
Michat Borowski, 
Warszawa 

Jbdrzej Iskrzycki, Stupsk 
tukasz Kumosz, 
Bolestawiec 
Pawef Sawoh. 

Biatystok 
Mikotaj Stawiski, 
Wroclaw 


Gratulujemy. 

Nagrody przeSlemy poczt^. 


Ireneusz 

Wiatrowski, 

Maszewo 


AIMKIETA: wyniki! 


W poprzednim numerze GBM rozpisalismy ankiet^. Chcielismy si^ dowiedziec, co 
ssidzicie o nas, jak oceniacie pismo oraz co powinnismy w nim zmienic. Ankiet przyszto 
dokiadnie 528 - to znaczy, tyie byto nazwisk. Niektorzy pracusie wysiaii do nas ankiet^ 
po kiika razy - gratuiujemy pomysiu, aie nie pomagto nam to w opracowaniu wynikow. 


pisab, ale zgodnie z Waszym postulatem w tym 
numerze brak Pokemanlaka. Co nie znaczy, ze 
przepadt na zawsze - je$li b^dzie trzeba i jeSli dacie 
nam o tym znab, wskrzesimy go. Ale nie wczeSniej 
niz po europejskiej premierze dwbch nowych gier z 
tej serii. 

Byli$my tez ciekawi, jak oceniacie proporcje mi^dzy 
CBC a CBA w piSmie. Jak sie okazato, prawie pofowa 
z Was uwaza, ze za wcze^nie zakopali^my starsza 
konsolk^. Niniejszym ja odkopujemy - dzial CBC 
bedzie zawsze goScit na tamach pisma. 

No i najbardziej kfopotliwe pytanie - czy znacie 
poj^cia, jakich czesto zdarza sie nam uzywab - 
screeny, rendering, polygony i inne. Niestety, ponad 
potowa czytelnikOw nie zna jednego lub kilku z tych 
pojeb. wiec od tej pory bedziemy zamieszczab w 
kazdym numerze stowniczek. W ten sposbb, mamy 
nadzieje, wilk bedzie syty i owca cata - mniej 
obeznani szybko znajda poszukiwane stowo, a 
specjaliSci nie beda narzekab na ombwienia w 
tekstach. 

A na koniec - nagroily! 

Lista nagrodzonych czytelnikbw, ktbrzy przystali do 
nas ankiety: 

Konsola CameBoy Advance: 

Jakub Drewniak, Wroclaw 

Cry: 

Marek Deja, Poznart 
Marcin Dziadowicz, Nowy Sacz 
Crzegorz Rostek, Szczuczyn 

5wl do CBC: 

Michat JoSko, Skoczbw 
Mateusz Kubok, Sonki Wielkie 
Mateusz Miernik, Katowice 
Marcin Ryczkowski, Tczew 


WiEK CZYTELNIKbW 
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cool shiff 


ade o$wietlenia natychmiast 
wykorzystali twdrcy urzqdzeri 
peryferyjnych, zalewajqc chfonny 
rynek przenoSnymi lampkami zaktadanymi 
na konsolke (ich opisy publikowall$my 
takze nafamach CBM). 

Wydawafo. iz trend 6w nie zostanie 
zahamowany, az tu nagle... W lutym 
biezqcego roku gruchn^ta w internecie 
Informacja na temat projektu zwanego 
Afterburner (http:// 

www.portablemonopoly.net) - pierwszym 
WEWN^RZNYM zrddle o$wietlenia. 
Miesiace wyczekiwania na finalny produkt 
wlokly sie niczym flaki z olejem, az w 
kohcu, w maju na rynku pojawif si$ zestaw 
Afterbumera do samodzielnego 
montazu... Istotnie zestaw robit znakomite 
wrazenie - takiego skoku jako^ciowego 
nikt jeszcze nIe widziaf. recenzje byfy 
bardzo przychyine. Na odpowledz ze 
strony producentbw zewn^trznych zrddet 
nie trzeba bylo dfugo czekaC. Jednym z 
gfdwnych przeciwnikbw na drodze 
Afterburner ku szczytom populamoSci jest 
bez watplenia Illuminator Pro (http:// 
www.joytech.co.uk) 

Co wybraC - zadecydujcie sami. 

Runda 1 - zestaw i montaz 

W skfad Afterbumera wchodza: dwa kable, 
potencjometr umozliwiajacy 
dostosowanie poziomu jasnoSci do 


arkana montazu. Od razu nalezy 
powiedzieb, iz niestety, zamontowanie 
Afterbumera nie nalezy do najprostszych 
rzeczy, a to z kilku powodPw, mi^dzy 
innymi specyficznego ksztattu Srubek, z 
ktPrych nie od dzl$ stynie Nintendo 
(potrzeba specjalnego wkr^taka), 
lutowania przewodPw I wycinania 
fragmentdw konstrukcji urzadzenia. 

Nalezy paml^ac o zachowaniu wzgl^dnej 
czystoSci i uwazat na najmniejsze nawet 
drobinki kurzu, ktdre moga zepsuC efekt 
koricowy. Nie oszukujmy si?, montaz 
Afterbumera to nie najprostsza rzecz dia 
laika - najleplej wlec oddac konsolke wraz 
z zestawem zaufanemu fachowcowi, ktdry 
za drobna opiate podejmie sie ziecenia. 
Wazna uwaga - po otwarciu konsoli 
nastepuje utrata gwarancji. 

Illuminator Pro Pak to szkio powiekszajace 
(zapewnia powlekszenie obrazu o okofo 
40%) ze ^rPdlem $wiatta, dwa 
akumulatorki / baterie, a takze 
przej^cidwka umozliwiajaca pobbr energii 
dIa o^wietlenia z sieci elektrycznej. Montaz 
na konsoli zajmuje okolo 15 sekund wraz z 
otwarciem pudefka - naprawde nic 
prostszego. 

Mamy mozliwoSC korzystania z trzech 
zrPdef energii: baterll alkalicznych, 
akumulatorkdw znajduj^cych sie w 
zestawie lub sieci. Najlepszym 
rozwiazaniem jest wariant trzeci. 




test z u^ciem dwoch GBA - w kazdym 
zamontowano jedno z peryferldw. 

Aby warunki byty jednakowe dia obu 


Runda 3 - podsumowanie 

Aby oddac^ sprawiedliwo^c - oba 
urzadzenia zasluguja na wzmozona atencje 



H-LUMIIMATOR PRO 


Od pierws^ch chwii obecnosci GBA na rynku uzytkownicy narzekali na, co tu ukrywac, mama 
jakosc wyswietlanego obrazu. Aby w petni docenic pi^kno gier, naiezafo trzymac konsolke 
pod odpowiednim kqtem w dobrze oswietlonym miejscu. Tu i owdzie pojawiaty sie gfosy iz 
feier zostanie wyeiiminowany w koiejnych partiach konsol ■ tak si^ jednak nie stale. 


i 


I 


warunkowzewnetrznych, $wiatetko, RundS 2 - teSt 

opomik, czama plastykowa karta, Aby w pefni spra wdzie jakoSC i potencjaf 

Instrukcja krok po kroku wprowadzaj^ca w obu urzadzeh przeprowadzill^my specjalny 



"zawodnikOw’’ zasilanie pochodzito od 
jednakowych baterii alkalicznych firmy 
Duracell - na potrzeby GBA+AB dwa 
“paluszki". na drugi zestaw cztery. 
Istotnie zamontowanie obu urzadzeri 
przyniosfo znakomite efekty. ktPrych 
nie da sie porbwnat ze standardowym 
obrazem GBA. Panic i panowie - 
skohczyla sie era mroku - wszystko 
wIdaC tadnie, jak na dtoni. Kolorki w 
przypadku Afterbumera S 4 troche 
’wyprane”. ale po kilku chwilach mozna 
sie do tego przyzwyczaiC i zupetnie nie 
przeszkadza to w zabawie. Moc Swiatia, 
ktdra bije z llluminatora jest 
niesamowita - urz^dzenle bez trudu 
porzqdnie roz$wletla mrok, a nawet 
noc w pokoju (!!!), nie mOwiac o 
ekranie CameBoya - jego sifa jest 
niewiarygodnie porazajaca. Nie ma 
takze mowy o zadnych odbiciach od 
szkia, cafy ekran jest jednorodnie 
oSwietlony - a wszystko to dzieki 
nowej technology zwanej 
Fluorescevision. 

Po przeszto o$miu i pdl godzinach 
nieprzerwanej pracy, baterie w 
lllumlnatorze dokohczyfy swego 
zywota - powrbcila jakose "starego" 

GBA. Mozna bylo na nim grac, ale to nie 
bylo juz to samo. Konsola wyposazona 
w Afterbumera korzystafa z baterii 
przez kolejne dwie godziny. 


- bez zamontowania ktdregokolwiek z 
nich nie zaznasz prawdziwej przyjemno$ci 
zabawy na konsolce. Jezeli wyprdbujesz 
jedno bqdz drugie - na pewno nie 
powrdcisz do starego, ciemnego ekranu 
GBA. Zestaw Afterburner mozna nabyd w 
sklepach wysylkowych w internecie za 
okolo $35 (plus przesylka), natomiast 
cena llluminatora w naszym kraju waha sie 
w granicach 130-140 zlotych. Ktdry model 
wybrat? 

Odpowledz sobie na ponizsze pytania: 

Nie obce Ci sa zabawy z lutownicg? Nie 
dbasz 0 utrate gwarancji? Uwielbiasz kiedy 
nazywaj^ Cie "zlot^ rqczka"? Lubisz nowe 
wyzwania? 

- wybierz Afterbumera. Jezeli chociaz 
jedna odpowledz byla przecz^ca - 
Illuminator Pro jest inwestycja stworzona 
specjalnie dia ciebie. 

Dodatkowym plusem na korzy$C 
llluminatora sa znajdujace sie w zestawie 
akumulatorki i przejscidwka umozliwiajqca 
pobbr energii z sieci elektrycznej (choe 
Burner po podlaczeniu GBA do sieci takze 
pobiera pr^d „z kontaktu"). Minusem 
llluminatora zas sq spore gabaryty. 

Majkel & Belzebub 

PS. A gdy nie chcesz rozbieraC 
ukochanego GBA by zamontowaC w nim 
Afterbumera - mozesz kupie konsolke z 
zainstalowanym urzqdzeniem. 
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Zmiana warty przy listach. Teraz czytam je ja (Anek). Nie jestem w stanie odpowiadac na kazdy - ani prywatnie, ani na 
lamach GBM. Ale wszystkie listy biorp pod uwagp. 

Anek (anexxa@bad-candy.com) 




Osa nadaje 


Poleccie mi jakgs gre na CBC. 
Wszystko mi si^ nudzi, gram 


tylko w Pokemon Cold. 


Polecamy lektur^ dzlatu CBC 

lubisz erpegl. znajdziesz tarn wiele gler 

aia slebie. 


Doszedlem do wniosku, ze nie ma po co 
kupowac GBA, jest niepotrzebny. Nie 
chce szpanowac przed kumplami. 


JeSUbyi mlat kupid CBA tylko po to. 
Zebynim wyktuwad oczy znajomym, to 
faktycznie bez sensu. Ale paml^taj - na 
fe konsole wyszio jui kllkaset gler I 
cl^gle pojawiaj^ s/e nowe. Pr^dzej czy 
pdinlej, warto bedzie sl^ nia 
zainteresowat 


Szukam nowego numeru w kioskach. 
miaf byC pod koniec stycznia, a tu nic. 

Co Jest grane? 

Osa 


Restrukturyzacja. panie kolego. Mam 
nadziej^, Ze czekanie Cl s/e optacHo. 


3b, Ogtoszenia 
drobne 


Chciatbym zamieScid 
ogfoszenie [...I Chciatbym zamdwic 
prenumerate I...! 

(sterta listdw) 


Nlestety, z uwagi na duZy uptyw czasu 
od daty nadanla, nie opubllkujemy tych 
ogloszei). Ale w nast^pnym numerze 
CBM znajdziecle kupon ogtoszenlowy - 
JeiU made co$ na sprzedaZ, wymiane 
albo czegoS szukade - wypetnijde go I 
wydijde do nas. Prenumerat^ 
wprowadzimy od nastQpnego numeru. 


Konkrety od 
Zuzi 


Wiele osdb w mojej klasie ma CBC albo 
CBA. Niestety, wiekszo^C zaopatruje sie 
w gry na bazarach. Rozumiem, ze nie 
stac ich na oryginaty, ale przeciezjest 
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Allegro - mozna tarn taniej kupic 
uzywane gry. Sama tak robie. 


Zuziu, Zyjemy w kraju, w ktdrym 
wlasno$d Intelektualna nie zawsze Jest 
respektowana. Nie ma co uzdrawlaC 
$wlata na sIIq ani ogladaC s/e na 
Innych. WaZne, JedI samemu Jest sl^ 
fair wobec slebie I wszystkich. Co do 
Allegro - popieram twdj pomyst. 
Nlestety. I tarn zdarzaja s/e nieuczciwl 
sprzedawcy. JedIJednak masz 
watpllwoici CO do pochodzenia gry. 
wystarczy spytad. WymlJaJ^ca 
odpowledZ ..ta gra pochodzl z Chin" 
albo proste ..nie, to nie oryginat. ale 
daj^ gwarancj^. Ze b^dzle dzIataC " 
wystarczaj^ do oceny towaru. 

Zreszt^. o czym my tu mdwimy. w 
mnlejszych mlastach trafiaja s/e sklepy 
ze sprz^tem RTV. gdzie nielegalne 
kople kartrIdZy leZa na pdikach 
sklepowych. Co naj$mlesznlejsze. ceny 
sa zbIiZone do cen oryginatdw. 


Jak bylam w Hiszpanii, widziatam gazete 
poswiecon^ CBC i CBA. Byt do niej 
dofgczony pokrowiec - badziewny, ale 
jednak. A moze I wy zrobilibyscie co5 
takiego? 

Zuzia 


Pracujemy nad tym. wierz ml. 


Tb, Delta, Bravo, 
Alpha... 


Przeszedtem catego Golden 
Suna, z wszystkimi Djinnami! Ale ten 
napis na koncu... Czy to znaczy, ze 
bedzie cze^Cdruga?!! 

Delta Caret 


Nie da sle ukryd. Bedzie. Na razle Jest 
wJaponll. ale niedtugo powinna sle 
pojawlC w USA I Europle. My teZ 
czekamy z nleclerpllwo$cia. DuZa 
zapowledZ w nastepnym numerze. 


^^Zarzuty pod 
adresem... 


Nie bede owijat w bawetne. U was 
Advance pieC lub cztery stdwy, a u 
konkurencji nawet po 349 zf! 


Druk: ELANDERS Polska sp z o. o. 
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00-963 Warszawa 81 

e-mail: anexxa@bad-candy.com 

WWW: www.neoplus.com.pl 


Hmmm. Pomimo najszczerszych checl. 
nie sprzedajemy gler ani konsol. 
NaJwyraZnIeJ masz na myiU ktdrai z 
reklam. 


Poza tym. moglibyScie pisaP wiecej 
recenzji na Pana Kolorowego, nie 
zaszkodzitoby. 


OblecuJe, ie recenzji bedzie tyle. lie sle 
da. Jak na razle wychodzl Jeszcze te 
kllka gler mieslecznie. no I zawsze 
moZna przypomnleC debeSclakI w 
kaZdeJ kategorll. I tak wla^nle 
bedziemy robld. 


Jeszcze Jedno: mieszkam w duzym 
mieScie. ale tylko w jednym kiosku moge 
dostaC CBM. Kto to rozprowadza? 

Gryfon 

WIemy. wiemy. postaramy sle co$ na to 
poradzid. 


"zb, Postulaty od 
Romka 


No, CO Jest? Miato nie byp 
..fajnie”, a Jest. Jak macie fajnego 
korektora, to niech tak fajnie sprawdzi 
fajne recenzje, zeby pozamieniaP stowa 
„fajny' naJakieS inne. 


Nie sposOb odmdwid Cl racjl. Unikamy 
tego slowa Jak morowej zarazy. ale 
czasem tak wyjdzie. 


Czy te % ^ $# Pokemony musza 
zaJmowaP az dwie strony? Czy wy 
uwazacie, ze GBM to CBPokemon? 


A w Zyclu. Ja to Jeszcze. ale reszta 
redakcjl zjadlaby mnie za moje 
przywiqzanie do pokepokrak. I to bez 
musztardy! Pokemony zniknety - aZ do 
nastepnej serli gler. No wiesz. nie da sle 
o tym nie napisad... 


Cdybyscie zrobili konkurs Golden Sun, 
bytoby fajnie. 


Staramy sle Jak moZemy. Teraz JuZ clut 
za pOZno. ale moZe przy okazjl 
europejsklej premlery druglej cze$cl 
uda sle co$ zrobld. 


Moze byscie zrobili co$ z tymi ocenami? 
W recce David Beckham Soccer Jest 10 


Materialy zawarte w czasopi^mie nie 
mogq byd w catosci lub we 
fragmentach kopiowane i powielane 
bez zgody wydawcy. Redakcja nie 
odpowiada za tresc ogtoszeh i reklam. 
Materiatdw nie zamowionych nie 


zamiast 2! 


Romek 


BIJemy sle w plersl. Fakt. pomylllo sle 
nam. Ale wiesz. co mdwl^ - zdarza sle 
w najlepszej rodzinle. 


~=^Swiatsig 
zmienia 


Moim zdaniem, Swiatem 
powoli zaczynaJa rzadziP kieszonsolki. 
Doty czy to i doroslych, i mtodziezy. 

Coraz mniej mamy czasu na granie - Ja 
np. trenuje ptywanie. wiec wstaje o 5.30 
i wracam do domciu okoto 19.00 - 
koszmar. Gdzie tu czas na granie? Ano, 
mam go troche, dzieki gameboyowi 
wta^nle. 

Marcin 


Wiesz, to troche trudno Jednoznacznie 
okredlld. Stacjonarne konsole I pecety 
dalej sg pupularne. Ale na pewno. 
zaletsi CB Jest wygoda. przeno$no$d. z 
druglej strony, Ja osobldcle najbardziej 
luble grad na CBA sledz^c na kanaple 
(tak. znam wierszyk o kanaple I lenlu, 
ale mnIe to nie dotyczy przynajmnlej 
nie zawsze). 

A gdzie grade Wy. czytaj^cy ten list? 
Napiszcle o tym. 


Poza tym - du2o sle zmlenlfo w CBM. 
Czekamy na Wasze listy - ocertcle nas. 


Stowniczek; 

Polygony to inaczej trdjkaty, z ktOrych 
buduje sle trdjwymiarowe obiekty. SkleJ 
ze soba dwa trdjkaty, a otrzymasz 
kwadrat, sklej cztery - prostokat. 

Przykiej do niego pod katem prostym 
drugl prostokat ltd. Kiedy zamkniesz 
figure wyjdzie Ci bryla 5D. W taki sposdb 
mozna zbudowaP niemalze kazdy oblekt. 
Render to przetworzony wczesniej 
komputerowy obraz. Jego przewaga nad 
polygonami Jest to. ze moze byp bardzo 
szczegOtowy, a prawie nie obcla^a 
procesora. 

Tekstury sa to iw uproszczeniu) obrazki, 
ktOre naklada sie na trOJwymiarowe 
obiekty. aby lepiej wygladaty. Je$li macie 
kule i nakleicie na nia oczy, nos, usta i 
wtosy, to zacznie przypominaP twarz - 
mniej wiecej w taki sposOb wykorzystuje 
sie tekstury. 


zwraca, a w przypadku publikacji 
zastrzega sobie prawn do skracania i 
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki 
firmowe i towarowe sq zastrzezone 
przez ich wtadcicieli i zostaty uzyte 
wylqcznie w celach informacyjnych. 
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PRIMAL, ONIMUSHA 2, TUROK 
EVOLUTION, RATCHET&CLANK 
I masa innycb gier na 
PlayStation 2 i Xboxa 
w nowym numerze NEO PLUS! 



























